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Uputstvo za rad sa programom
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1. UVOD

1.1 Potrebna konfiguracija racunara

Kako program ‘Metal Studio’ radi u okruzenju programa ‘AutoCAD’, to je za
njegovo pokretanje neophodno da na Vasem racunaru bude ispravno instaliran operativni sistem
‘Windows’, kao i sam ‘AutoCAD’ (verzija ‘2010’ ili novija). Sto se tiCe minimalne konfiguracije
raCunara, ona je odredena zahtevima ‘Windows’ operativnog sistema i programa ‘AutoCAD’, pa
ako ove aplikacije mogu da rade na Vasem racunaru, onda ¢e sigurno i ‘Metal Studio’ raditi
ispravno.

1.2 Instalacija programa

Za ispravnu instalaciju programa neophodno je da imate odgovarajuci hardlock i da
sa naseg sajta download-ujete odgovarajucéu instalacionu arhivu. Kako postoje i pojedinacne i
mrezne verzije nasih programa, a i razliCiti tipovi hardlock-ova (pojedinacni, mrezni, vremenski
ograniceni), to morate znati i serijski broj instalacije.

Svaki korisnik ima jedinstven serijski broj instalacije i on odreduje kako tip instalacije, tako i
rezim rada programa. U slucaju da naknadno dokupite neki od modula programa, dobicete novi
serijski broj, pri cemu stari vise nece vaziti.

Program mozete instalirati samo ako posedujete pravo instaliranja programa, a to znaci da
morate imati pravo pristupa sistemu ‘Administrator’. Za razliku od instalacije, za koriSéenje
programa nema ogranicenja.

Pre instalacije programa *Metal Studio’, neophodno je da program ‘AutoCAD’ bude bar jednom
pokrenut, u suprotnom instalacija necée biti izvrSena.

Pre pokretanja instalacije programa na racunar postavite USB hardlock.

1.2.1 Pojedinacna instalacija programa

Svi fajlovi potrebni za instalaciju programa ‘Metal Studio’ su zapakovani u
samootpakujuéu arhivu ‘MetalStudio_***_x64_Setup.exe’, koja se pri instalaciji privremeno
otpakuje u memoriju racunara. Ovu arhivu mozZete download-ovati sa naseg sajta, a zatim
pokrenuti sa diska racunara. Pri tome vodite racuna da arhiva odgovara verziji AutoCAD-a za
koji vrsite instalaciju. Nakon pokretanja instalacije otvori¢e se dijalog sledeceg izgleda:
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15! Setup - Metal Studio(A25.x64)

Ready to Install "
Setup is now ready to begin instaling Metal Studio(A25.x64) on your computer.

Click Install to continue with the installation.

[ skip installation of Sentinel Hasp drivers,

Skip installation of Sentinel Hasp drivers.
Ukoliko se program ne instalira prvi put, ve¢ se samo vrsi instalacija nove verzije
(Build-a), postavljanjem ovog check box-a na ukljuceno stanje moze se preskociti
instalacija Sentinel Hasp drajvera, Sto ¢e ubrzati celu proceduru instalacije programa.

Sada izaberite dugme ‘Install’, nakon c¢ega se svi neophodni fajlovi otpakuju u memoriju
racunara i zapocinje sama instalacija programa. Nakon instalacije drajvera, program ce izdati
slede¢u poruku:

Sentinel Run-time Environment Insta...

Operation successfully completed.

Aktivirajte komandno polje ‘OK’, nakon ¢ega ¢e otpoceti instalacija programa. Na ekranu ¢e se
pojaviti dijalog sledeceg izgleda:

Language selection

Please select installation language:
Serbian (Latin) A
Cancel

Iz zatvorene liste izaberite jezik instalacije i aktivirajte komandno polje *OK’.
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Metal St Setup Wizard X

Dobrodosli u instalaciju
programa Metal Studio

Metal Studio
x64 EDITION FOR. AutoCAD 2025-2026
[Build 1928]

Owaj instalacioni program e instalirat Metal Studio na Vas
kompjuter.

Za nastavak instalacdije pritisnite dugme Mext. Za
odustajanje od instaladje pritisnite dugme Cancel.

Za nastavak instalacije, aktivirajte komandno polje *‘Next’.

Metal Studio Setup Wizard X

Ugovor o koriséenju programa

Pre nego sto nastavite, padljivo prodtajte vaine informadie.

RADIMPEX-OV UGOVOR O KORISCENIL PROGRAMA -

Ovo je pravno validan, zakonski ugovor izmedu Vas (pojedinca ili pravnog lica), u daljem
tekstu KORISMIK LICEMCE, i preduzeca Radimpex, kao proizvodada programa, u daliem
tekstu RADIMPEX. Instaliranjem programa, korisnik prinvata sve uslove iz ovog ugovora.

PRAVO UPCTREBE

Prema ovom ugaoveory, program mogu koristiti same pravna i fizidka lica koja su ga
regularno kupila, il od samog proizvodaca, ili pak od njegovog ovlaécenog distributera.
Legalni kupd programa, moraju posedovati uredaj za zagtitu softvera - hardlock i
odgovarajud instalacioni broj, dobijen od Radimpex-a ili pak njegovog ovlaécenog
distributera. Priinstalaciji programa, korisnik licence se obavezuje da ce zadati tatne
nodatke o svam imen. ili nak nazivi komnaniie koia ie vlasnik licence.

() 5lafem se sa ugovorom

(O) Ne slaem se sa ugovarom

prra

U centralnom delu dijaloga nalazi se ugovor koji propisuje uslove koris¢enja programa. Dobro
ga proucite, i samo u slucaju da se slazete sa njim postavite na ukljuceno stanje prekidac
‘Slazem se sa ugovorom’. Nakon toga bi¢e dostupno i komandno polje ‘Next’, cijim
aktiviranjem se procedura instalacije nastavlja.
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Metal Studio Setup Wizard

Tip instalacije
Izaberite tip instaladje.

| Pojedinacna
=)
=
I'ﬂ;] Mreina
[} =] =]
5 Afuriramje postojede instaladie

<oede || et

U ovom dijalogu, odreduje se da li se radi o pojedinacnoj ili pak mreznoj instalaciji programa.
Za korisnike koji instaliraju novu verziju (Build) programa, uvedena je mogucnost brze
instalacije.

C;
Klikom misa na ikonu ‘AZuriranje postojece instalacije’ izvrsi¢e se brza instalacija
programa, preko vec¢ postojece lokalne ili klijentske instalacije, bez unosa instalacionog broja i
izbora direktorijuma, uz zadrzavanje svih postojecih parametara i podeSavanja i bez promene
licence.

Klikom misa na ikonu ‘Pojedinacna’, postavite ovaj tip instalacije za tekudi i aktivirajte
komandno polje *‘Next’.

U slucaju da na Vasem racunaru nije instaliran program ‘AutoCAD’, pojavi¢e se odgovarajuce
obavestenje, nakon Cega ¢e procedura instaliranja programa ‘Metal Studio’ biti prekinuta.

Gretka

Ukoliko je na vasem racunaru instalirano viSe verzija programa ‘AutoCAD’, otvori¢e se dijalog
sledeceg izgleda:
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Metal Studio Setup Wizard

Izbor verzije programa AutoCAD

Ma vagem rafunaru postoji vige instaliranih verzija programa AutoCAD. Izaberite verziju sa
kojom ce da radi Metal Studio.

(O AutoCAD 2025

(®) AutoCAD 2026

U prikazanom dijalogu se vrsi izbor verzije programa koju Zelite da instalirate. Napomenucéemo
da se aktiviranjem komandnog polja ‘Back’, u bilo kom dijalogu, mozete vratiti na prethodni
korak instalacije, dok pomoc¢u komandnog polja ‘*Cancel’ mozZete odustati od cele procedure
instalacije programa. Za nastavak instalacije, postavljanjem na uklju¢eno stanje odgovarajuceg
prekidaca, izaberite Zeljenu verziju ‘AutoCAD’ -a i aktivirajte komandno polje ‘Next’.

Metal Studio Setup Wizard

Registracioni broj

Fa#ljivo unesite registracioni broj.

Vlasnik licence

Registracioni broj

U edit polju ‘Vlasnik licence’ upisite tacan naziv Vase firme, obzirom da ¢e se taj podatak
ispisivati u dnu svake strane hartije Vaseg projekta. Napomenuc¢emo da ste se ugovorom
prethodno obavezali da napiSete ispravno ime korisnika licence.

U edit polju *‘Registracioni broj’ paZljivo zadajte tacan serijski broj instalacije, koji ste dobili
od Vaseg distributera. Nakon ovoga, aktivirajte komandno polje *‘Next’.
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Metal Studio Setup Wizard

Instalacioni direktorijum

Izaberite direktorijum za instalacdiju.

Instaladioni direktorijum
| C:'\Program Files'\Radimpex\Metal Studio (A25.x64) | 3

Mapravi ikonicu na desktopu

U ovom dijalogu se zadaje mesto na disku na kome je potrebno instalirati program. Ako niste
zadovoljni ponudenom putanjom, imate mogucnost ili da u edit polju ‘Instalacioni

direktorijum’ zadate proizvoljno mesto na disku, ili da klikom na komandno polje ‘D’, koje se
nalazi sa desne strane ovog edit polja, odaberete Zeljenu putanju.

Napravi ikonicu na desktopu - ako je ovaj check box ukljucen, program ¢e na desktopu
racunara napraviti ikonicu pomocu koje se moze pokretati.

Kada ste odredili mesto na disku, za nastavak instalacije aktivirajte komandno polje *“Next’.

U slucaju da je u zadatom direktorijumu za instalaciju vec ranije instaliran program, pojavice se
dijalog koji Vam omogucuje da zadrzite postojece konfiguracione datoteke, ili da ih zamenite sa

novim.

o Da li Zelite da zadriite postojece konfiguracione fajlove?

Yes No

Da biste se lakSe odlucili za jednu od programom predvidenih akcija, naves¢emo listu datoteka
u kojima se ¢uvaju podaci koji su dostupni za promenu u toku rada sa programom:

MetalStudio2.$bks Baza konfiguracija prikaza

MetalStudio2.$bp Baza propisa

MetalStudio2.$bpk Baza parametara kotiranja

MetalStudio2.$brcl Baza podataka radionickog crteza lima
MetalStudio2.$brcs Baza podataka radioniCkog crteza Stapa
MetalStudio2.$btpk Baza tekstova proizvoljne kote
MetalStudio2.$cws Baza imena korisnicki definisanih simbola varova
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MetalStudio2.$dzv Baza duzina zavrtnjeva

MetalStudio2.$eds Konfiguraciona datoteka koja se kreira pomoc¢u naredbe
‘Parameteri’

MetalStudio2.$har Baza tipskih hartija koje se koriste pri kreiranju izvestaja
(specifikacija, rekapitulacija)

MetalStudio2.$mk Baza materijala konstrukcije

MetalStudio2.$mss Baza materijala zavrtnjeva

MetalStudio2.$mtz Baza korisnicki definisanih preseka
MetalStudio2.$omi Baza najcesce koriscenih preseka

MetalStudio2.$o0p Baza opreme zavrtnjeva

MetalStudio2.$pbp Baza konfiguracija boja profila zadatih pomocu naredbe

‘PodeSavanje boja profila’
MetalStudio2.$prf Baza profila
MetalStudio2_GOST.$prf Baza GOST vruce valjanih profila I, L,C

MetalStudio2_UPE.$prf Baza UPE vruce valjanih profila

MetalStudio2.$pv Baza parametara varova
MetalStudio2.$pvk Baza parametara visinske kote
MetalStudio2.$pz Baza parametara kote zavrtnjeva
MetalStudio2.$rbk Podaci o Toolbar-u
MetalStudio2.$skl Stil kote lima
MetalStudio2.$skip Stil kote pogleda na lim

MetalStudio2.$skprs Stil kote prozvoljnog reprezenta Stapa

MetalStudio2.$skrcl Stil kote radionickog crteza lima

MetalStudio2.$skrcs Stil kote radionickog crteza Stapa

MetalStudio2.$sks Stil kote Stapa

MetalStudio2.$sksl Stil kote savijenog lima

MetalStudio2.$sksp Stil kote pogleda na stap

MetalStudio2.$ssp Stil kote simbola preseka

MetalStudio2.$szc Baza parametara serija zavrtnjeva

MetalStudio2.$vi2 Baza konfiguracija slozenog elementa Boc¢ni spoj greda I profila
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MetalStudio2.$vi3 Baza konfiguracija slozenog elementa Kraj stuba
MetalStudio2.$vi4 Baza konfiguracija slozenog elementa Montazni nastavak
MetalStudio2.$viI5 Baza konfiguracija slozenog elementa Spoj grede sa stubom
MetalStudio2.$zav Baza parametara zavrtnjeva

Ove datoteke se snimaju u direktorijumu ‘C:\Users\Ime korisnika\AppData\Roaming\
Radimpex\Metal Studio '.

Ako ste u toku ranijeg rada sa programom, sve baze prilagodili svojim potrebama,
preporucujemo da aktivirate komandno polje ‘Yes’, sto ¢e dovesti samo do instaliranja izvrsnih
programa, dok ¢e konfiguracione datoteke ostati nepromenjene.

Metal Studie Setup Wizard X

ZADATI PARAMETRI ZA INSTALACIIU:
Tip instalacije: Pojedinaéna
Vlasnik licence: Radimpex

Registradoni broj:
N1WUM HDE 1B AASWE 9GP2F NGP7Z8U6

Instaladioni direktorijum:
C:\Program Files\Radimpex\Metal Studio (425.x64)Y

Program sada prikazuje sve parametre koje ste u toku instalacije postavili, i ako ste zadovoljni
njima, potrebno je da miSem kliknete na komandno polje ‘Next’, nakon Cega ¢e otpoceti sam
proces instalacije programa. Ubrzo, na ekranu c¢e se pojaviti informacija o uspesno sprovedenoj
instalaciji.

Metal Studio Setup Wizard *

Celokupan proces instaladje

Oevefavanje Registry-ja

Instaladja je uspeino zavriena.
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Aktiviranjem komandnog polja ‘OK’, instalacioni program ¢e zavrsiti svoj rad.

U slucaju da hardlock nije priklju¢en na racunar, program ¢e obustaviti postupak instalacije i

izda¢e odgovarajucée upozorenje.
Lagin failed.
Error: 7.

Ako je pak hardlock priklju¢en na racunar, a pogresili ste pri zadavanju registracionog broja,
komandno polje *“Next’ ¢e biti nedostupno za aktiviranje. U samom dijalogu program ¢e napisati
informaciju da je zadat pogresan registracioni broj.

Metal Studio Setup Wizard *

ZADATI PARAMETRI ZA INSTALACIIU:
Tip instalacije: Pojedinacna
Wlasnik licence:
E&gistracioni broj:
Pogresan registracioni broj

Instalacioni direktorijum:
C:'Program Files\Radimpex\Metal Studio (A24.x64)}

U ovom slucaju Vam preostaje da se pomocu komandnog polja ‘Back’ vratite na dijalog za
zadavanje registracionog broja i da ga zadate ispravno.

1.2.2 Mrezna instalacija

Da bi program mogao da radi na svim racunarima u mrezi, neophodno je da medu
njima bude uspostaviljen barem jedan od protokola: TCP/IP, NETBIOS ili IPX. Sam postupak
mrezne instalacije, odvija se u dva koraka. U prvom se na disk servera instalira serverska
instalacija, a u drugom se sa diska servera vrsi klijentska instalacija, na svim terminalima na
kojima je potrebno izvrSavati program. Pored toga, na serveru mora biti stalno podignut
(aktivan) *HASP License Manager’, program koji kontroliSe rad mreznog hardlock-a.

Kako server sluzi samo za postavljanje hardlock-a, i smestanje izvrSnih programa, to
performanse servera uopste ne uti¢u na brzinu rada programa. Mnogo je vaznije da sama mreza
bude dovoljno brza, kako bi se provera prisustva hardlock-a Sto brZze odvijala.

Serverska instalacija

Kako performanse servera ne uticu na brzinu rada programa, to za server mozete proglasiti bilo
koji racunar u mrezi. Znaci, bitno je da na njemu bude izvrSena serverska instalacija programa,
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prikacen mrezni hardlock i podignut ‘HASP License Manager’. Obzirom da pri instalaciji, program
u ‘Registry’ upisuje niz podataka koji su neophodni za rad izvrSnog programa, to je potrebno da
se na server ‘log’-ujete kao ‘Administrator’.

Instalacionu datoteku ‘MetalStudio_***_x64_Setup.exe’ moZete download-ovati sa naseg
sajta, a zatim pokrenuti sa diska racunara. Pri tome vodite racuna da arhiva odgovara verziji
AutoCAD-a za koji vrsSite instalaciju. Nakon pokretanja instalacije sprovedite potpuno isti
postupak kao kod pojedinacCne instalacije (vidi poglavlje *1.2.1"). Svakako da je u ovom slucaju,
za tip instalacije potrebno odabrati ikonu *Mrezna’.

Metal Studio Setup Wizard X

Tip instalacije
Izaberite tip instalacije.

Pojedinacna

g
]
I%Hl Mreina
[=]=] =]
e
‘ LE AZuriranje postojede instaladje

Maziv radunara:

SALEPC

< Back MNext = Cancel

Po zavrSetku serverske instalacije, na serveru se nalazi i direktorijum u kome je ona izvrSena.
Ako niste menjali putanju koju je instalacioni program ponudio, ovaj direktorijum se nalazi na
C:\ disku servera i zove se ‘Metal Studio (***.x64) Server’. Svi fajlovi neophodni za
klijentsku instalaciju programa nalaze se u ovom direktorijumu, zapakovani u jednu
samootpakujucu arhivu sa imenom ‘Metal Studio_***_x64_ClientSetup.exe’.

Pored ove arhive, u direktorijumu se nalazi i fajl *“NETHASP.ini’ koji se automatski generise
prilikom mrezne instalacije. Taj fajl sadrzi konfiguracione parametre za uspostavljanje
komunikacije sa hardlock-om. Korisnici sa uobi¢ajenom i standardnom mrezom ne bi trebali da
imaju ikakve potrebe da bilo Ssta menjaju ili rade sa ovim fajlom. Prisustvo ovog fajla omogucava
da se izvedu neke odredene netipicne klijentske instalacije.

Glavni podatak u NETHASP.INI fajlu je polje:

NH_SERVER_ADDR =

Sadrzaj ovog polja definiSe ime ili IP adresu racunara na kome se nalazi mrezni hardlok. Ovo
polje je automatski popunjeno imenom racunara na kojem je izvrSena mrezna instalacija.
Ukoliko je iz bilo kojeg razloga potrebno promeniti taj podatak kako bi se klijentska instalacija
izvela, to se moze uraditi bilo kojim tekstualnim edirtorom (na primer - notepad.exe).

Ako se unosi ime servera tada je format zapisa slededi:

NH_SERVER_ADDR = ime_servera;
(na primer: NH_SERVER_ADDR = SERVERO01;)

Ako se unosi IP adresa servera tada je format zapisa slededi:

NH_SERVER_ADDR = XXX.XXX.XXX.XXX;
(na primer: NH_SERVER_ADDR = 192.168.0.56;)
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Instalacija ‘HASP License Manager’-a

Nakon zavrSene serverske instalacije, potrebno je na serveru instalirati i program ‘HASP
License Manager’. Ovaj program mozete download-ovati sa naseg sajta, a zatim sa diska
racunara pokrenuti datoteku *\HASP_LM_setup\Imsetup.exe’.

7= HASP License Manager Installation

H TAL S P Welcome

This installation program will install the HASP License
hanager on your system.

HASP Licenze Manager werzion 8.32

For the installation to succeed, there must not be a HASP
Licenze Manager running. If one is running, please select
"Cancel", stop the License Manager and try again.

Aladdin

Lancel

Aktiviranjem komandnog polja ‘Next’, otvara se slededi dijalog:

%+ Installation Type

H }AL S P Do pow wart bo install HASP Licenss Manager az an

n application or az a service?

" Application [nherew32 exel

HASF LM iz currently running. It will be stopped if you
continue to install @ new version.

Aladdin

< Back | Mext > | LCancel |

Ponudena su dva nacina instalacije. Izaberite opciju ‘Service (nhsrvice.exe)’, koja Ce instalirati
‘HASP License Manager’ kao Windows servis. Ovaj nacin instalacije omogucéava automatsko
startovanje ‘HASP License Manager’-a pri svakom podizanju (restartu) racunara i to pre ‘Login’
procedure.

Nakon aktiviranja komandnog polja ‘Next’, pojavi¢e se dijalog u kome se moze podesiti (ili
prihvatiti predlozeni) instalacioni direktorijum *HASP License Manager’-a.
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7+ Choose Destination Location

H }AL S P Setup will install HASP License Manager in the following
folder.

To install inta a different folder, click Browse and select
another folder.

‘Y'ou can choose naot to install HASP Licensze Manager by
clicking Cancel to exit Setup.

Destination Folder

. A NAladdin\HASE LM Browse...
Aladdin - [ Bren- |

< Back LCancel |

Izborom komandnog polja ‘Next’, u ovom ali i u nekoliko narednih dijaloga, doci ¢e se do kraja
instalacije ‘HASP License Manager’-a.

Klijentska instalacija

Sa raCunara na kome Zelite da radite sa programom potrebno je da se pozicionirate na disk
servera, i iz direktorijuma gde je prethodno izvrSena serverska instalacija pokrenete instalacioni
program *MetalStudio_***_x64_ClientSetup.exe’. Ako niste menjali default putanju koju je
instalacioni program ponudio pri serverskoj instalaciji, onda se ona nalazi na disku servera u
direktorijumu ‘C:\Metal Studio Server\’'.

Metal Studio Setup Wizard X

Dobrodosli u instalaciju
programa Metal Studio

Metal Studio
%64 EDITION FOR AutoCAD 2025-2026
[Build 1928]

Cvaj instaladioni program Ce instalirati Metal Studio na Vas
kompjuter.

Za nastavak instaladije pritisnite dugme Mext. Za
odustajanje od instaladie pritisnite dugme Cancel.

Za nastavak klijentske instalacije, aktivirajte komandno polje *“Next’.

U slucaju da na Vasem racunaru nije instaliran program ‘AutoCAD’, pojavi¢e se odgovarajuce
obavestenje, nakon Cega ¢e procedura instaliranja programa ‘Metal Studio’ biti prekinuta.
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Ukoliko je na vasem racunaru instalirano viSe verzija programa ‘AutoCAD’, otvori¢e se dijalog

sledecteg izgleda:

Metal Studio Setup Wizard
p

Izbor verzije programa AutoCAD

Ma vasem rafunaru postoji vise instaliranih verzija programa AutoCAD. Izaberite verziju sa
kojom ée da radi Metal Studio.

(O AutoCAD 2025

(®) AutoCAD 2026

I ovde je, isto kao i kod pojedinacCne instalacije programa, potrebno odabrati verziju programa

koju Zelite da instalirate. Nakon izbora zeljene verzije, aktivirajte komandno polje *“Next’.

Metal Studic Setup Wizard

Instalacioni direktorijum

Izaberite direktorijum za instaladiju.

Inzstaladioni direktorijum
| C:'\Program Files\Radimpex\Metal Studio (A25.x564) | 3

Napravi ikonicu na desktopu

U ovom dijalogu potrebno je zadati mesto na disku, gde ¢e biti instalirana klijentska instalacija
i aktivirati komandno polje *Next’.
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Metal Studio Setup Wizard X

ZADATI PARAMETRI ZA INSTALACIIU:
Tip instaladije: Kijentska

Inzstaladoni direktorijum:
C:'Program Files\Radimpex\Metal Studio (A25.x64)}

Program sada prikazuje sve parametre koje ste u toku klijentske instalacije postavili, i ako ste
zadovoljni njima, potrebno je da misem kliknete na komandno polje ‘Next’, nakon c¢ega ce
otpoceti sam proces instalacije programa. Ubrzo, na ekranu ¢e se pojaviti informacija o uspesno
sprovedenoj klijentskoj instalaciji.

Metal Studio Setup Wizard x

Celokupan proces instaladje

Osveiavanje Registry-ja

Instaladja je uspesno zavriena.

Prethodno opisani postupak klijentske instalacije sprovedite i na ostalim racunarima u mrezi, na
kojima Zzelite da koristite program.

1.3 Pokretanje programa

Kako program u svom radu stalno proverava prisustvo hardlock-a, to ga pre samog
pokretanja programa obavezno postavite na USB port vaseg racunara. Sam program se pokrece
iz ‘Start’ menija izborom opcije ‘Programs » Radimpex » Metal Studio’. U slucaju klijentske
instalacije, potrebno je odabrati opciju ‘Programs » Radimpex » Metal Studio Client’.

U oba slucaja, na ekranu ¢e se ubrzo pojaviti prvo ulazna maska, a potom i sam izgled programa
*Metal Studio’.
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Razmera, funoCAD-ovs jedinica

Sada je potrebno da zadate glavnu razmeru crteza, na nacin koji je opisan u poglavlju
‘PodeSavanje razmere crteza’.

Prilikom prvog startovanja programa, Toolbar-ovi sa ikonama svih *‘Metal Studio’-vih naredbi
su postavljeni na crtackoj povrsini ‘AutoCAD’-a i potrebno ih je rasporediti po obodu -
povlacenjem misem. Dodatne operacije sa Toolbar-ovima (iskljuc¢ivanje, ukljuc¢ivanje, pravljenje

novih ili modifikacija postojec¢ih) odvijaju se pomocu ‘AutoCAD’-ove naredbe ‘Tools »
Customize » Toolbars...’, Cije je funkcionisanje objasnjeno u dokumentaciji programa
‘AutoCAD’.
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1.4 Osnovna koncepcija programa

Program ‘Metal Studio’ je pisan u programskm jeziku C++ i pomocu biblioteke
ObjectARX vezan za ‘AutoCAD’, sto znaci da ne moze raditi samostalno, vec isklju¢ivo u
okruzenju programskog paketa ‘AutoCAD’.

Komande programa ‘Metal Studio’ su smestene u padaju¢em meniju ‘Metal Studio’ i u Toolbar-
u ‘Metal Studio’ i mogu se ravnopravno pozivati sa oba mesta.

Program ‘Metal Studio’ u toku rada pravi vedi broj razlicitih vrsta medusobno zavisnih i povezanih
objekata i entiteta (entiteti su objekti koji se iscrtavaju). Ti objekti i entiteti u sebi sadrze sve
neophodne numericke i geometrijske podatke koji se mogu editovati i menjati.

U svakom trenutku rada sa programom moguce je generisati specifikaciju, rekapitulaciju i
radionicke crteze stapova i limova.

Hijerahija objekata i entiteta u programu ‘Metal Studio’ je sledeca:

[ Dokument }

% Sklop Crtez
Instanca
L> Pozicija /

| i/, Instanca
| < Instanca
\ Instanca

Na vrhu se nalazi glavni objekat - ‘Dokument’, vlasnik svih drugih objekata i entiteta. Jedan
crtez sadrzi samo jedan jedini Dokument.

Ispod dokumenta u hijerahiji se nalazi objekat ‘Sklop’ koji se odnosi na jednu odredenu fizicku
celinu konstrukcije. U jednom Dokumentu moZe postojati vise Sklopova.

Ispod Sklopa u hijerarhiji se nalazi objakat ‘Pozicija’ koja se odnosi na podatke o elementu
konstrukcije kojeg karakteriSu oblik i materijal, i moZe se odnositi na Stap ili lim. Pozicije koje
se odnose na Stapove nazivamo ‘Pozicijama Stapova’ a Pozicije koje se odnose na limove
nazivamo ‘Pozicijama limova’. U jednom Sklopu moze postojati viSe Pozicija (do 1000).

Entiteti su objekti sa grafickom prezentacijom (iscrtavaju se), a najvazniji entiteti su Instance.
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Instance su graficke prezentacije neke odredene Pozicije Stapa odnosno Pozicije lima. Jedna
pozicija moze imati viSe instanci, odnosno na crtezu se moze pojaviti na viSe mesta i u vise
razlicitih pogleda.

Postoje dve vrste instanci - materijalne i nematerijalne:

- Materijalne instance su ‘Stap’ i ‘Lim’ i one su nosioci oblika i prostorne geometrije. Za njih se
moze smatrati da su ‘fizicki opipljive'.

- Nematerijalne instance su ‘Pogled na Stap’ i ‘Pogled na lim’ i one su ravanska slika dobijena
na osnovu neke materijalne Instance koju smo posmatrali u odredenom pogledu. Od jedne
materijalne Instance moguce je napraviti proizvoljan broj nematerijalnih - izborom razlicitih
pogleda na materijalnu Instancu.

Pri promeni materijalne instance koja je predstavljena na odredenom pogledu, dinamicki se
menja i slika na tom pogledu. I materijalne i nematerijalne instance je moguce kotirati, editovati
i menjati.

Zato sto su nematerijalne instance samo ravanske slike, od nematerijalnih instanci nije moguce
dobiti druge nematerijalne instance.
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Na prvoj slici je prikazan ravanski crtez, dok je na drugoj slici prikazan 3D model entiteta sa
prve slike, tako da se jasno vidi koje su instance materijalne a koje ne.

Ostale vrste entiteta su reference, zavrtnji i pomocni entiteti.

Reference su entiteti koji sluze za obeleZzavanje instanci i prikazivanje podataka o tim
instancama. To nisu samostalni entiteti jer je njihov Zivotni vek uslovljen postojanjem
instance na koju pokazuju - za koju su i napravljeni. U reference u programu ‘Metal Studio’
spadaju ‘Kote’ i ‘Kote varova’.

Zavrtnji su entiteti koji sluze za prikazivanje zavrtnjeva. Kao i reference nisu samostalni
elementi i njihov Zivotni vek je uslovljen postojanjem instance (Stapa ili lima) koja je ‘nosilac’
objekta koji se zove ‘Serija zavrtnjeva’. I zavrtnjevi, kao i instance mogu da budu materijalni
(stvarni zavrtnji) i nematerijalni (pogled na zavrtnje).

Pomoc¢ni entiteti sluze za predstavljanje raznih vrsta informacija - simbola preseka, visinskih
koordinata i ostalih obelezavanja.

Ostale napomene:

Kao i u ‘AutoCAD’-u, svo celokupno crtanje se izvodi u ‘AutoCAD’-ovim crtackim jedinicama,
pri cemu se u okviru naredbe ‘Razmera’, za svaki crtez posebno, definiSe ¢emu odgovara
jedna ‘AutoCAD’- ova jedinica. UobiCajeno je da se postavljanje razmere izvrsi prilikom
zapocinjanja novog crteza.

Gotovo sve ‘AutoCAD’-ove naredbe za manipulaciju sa elementima crteza (‘Erase’, ‘Copy’,
‘Mirror’, ‘Move’, ‘Rotate’, ...), imaju isto dejstvo i nad entitetima iz programa ‘Metal Studio’.
Pored toga, ovi entiteti imaju ugradne i specifi¢ne ‘grip’-ove, Cijim razvlacenjem se moze lako
uticati na njihovu geometriju. Program ¢e svakako voditi racuna da se sve promene
napravljene u ‘AutoCAD’-ovom grafickom editoru automatski primene na sve ostale zavisne
elemente crteza, obezedujuci neprekidnu azurnost trenutnog stanja na crtezu.

Explode - ukoliko se ova AutoCAD-ova naredba primeni nad Metal Studio-vim materijalnim
instancama (Stap i Lim) u 3D Pogledu, kao rezultat ¢e se dobiti AutoCAD-ovi entiteti 3D Solidi.
Ukoliko se ova naredba primeni nad Metal Studio-vim materijalnim i nematerijalnim
instancama u 2D Pogledu, kao rezultat ¢e se dobiti AutoCAD-ove linije.
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1.5 3D Modelovanje

Program Metal Studio je savremeni alat za izradu visokoprofesionalnih crteza
metalnih konstrukcija. Omogucéava kreiranje kvalitetne projektne dokumentacije ukljucujici i
kompletnu i detaljnu specifikaciju i rekapitulaciju i radioni¢ke crteze. U programu Metal Studio
su uspesno spojeni velika lakoca, jednostavnost, brzina rada sa velikom funkcionalnoscu.

Tokom prvih petnaest godina postojanja program Metal Studio je nekoliko puta prosao kroz
procese aktuelizacija i dodavanja novih manjih ili veéih funkcionalnosti. Jedna od velikih
prednosti programa je oduvek bila lakoc¢a i jednostavnost rada, koja je poticala iz pretezno 2D
crtanja uz dodatak alata za 3D modelovanje. Taj 2D - 3D hibridni nacin crtanja pored svojih
prednosti ipak je imao i svojih ogranienja.

Pravac razvoja programa Metal Studio je gotovo iskljuCivo usmeren na omogucavanje pravog 3D
modelovanja uz zadrzavanje lakoce koja postoji u 2D rezimu rada.

Unapredenje koje donosi Metal Studio 2 nije samo u prebacivanju celokupnog modeliranja u 3D
i omogucavanje ‘slobode’ da se u 3D rezimu crta sve. Najvaznija novina koju donosi Metal Studio
2 je mogucnost da se u 3D modelovanju koristi lako¢a iz 2D (ravanskog) nacina rada.

3D Modelovanje

Kao uzor 3D modelovanja uz pomo¢ lakoce rada u 2D pogledima, imali smo nas program Tower.

Naravno, s obzirom da je Metal Studio aplikacija koja radi pod AutoCAD-om, morali smo se
uklopiti u postoje¢e mogucnosti i ogranicenja AutoCAD-a.

Princip 3D modelovanja u programu Metal Studio 2 je zasnovan na dva pojma - ‘2D pogledu’ i
(visestrukim) ‘vidicima (viewports)'.

‘2D pogled’ predstavlja jedan deo prostornog modela konstrukcije koja se crta. Njegove
karakteristike su ravan, opseg i dubina. Jedan ‘2D pogled’ moze predstavljati celine kao Sto su
ram, tavanica (ili nivo) ili neku proizvoljnu kosu ravan (kosi ram ili kosi nivo).

Pogled moze biti jedan ram
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Pogled mozZe biti i potpuno proizvoljna kosa ravan
Korisnik programa Metal Studio 2 moze napraviti proizvoljan broj ‘2D pogleda’.

Osnovni nacin iscrtavanja u AutoCAD-u (‘world draw’) uvek prikazuje ceo 3D model projektovan
na XOY ravan. To znaci da se njegovim koriS¢enjem ne moze posti¢i ono Sto se Zeli - ni
proizvoljna transformacija u proizvoljnom koordinatnom sistemu ni izolovani prikaz dela modela.

Iz tog razloga se mora koristiti alternativni sistem iscrtavanja u AutoCAD-u koji je izveden
pomocu vidika (‘viewports’).

Vidik (‘viewport’) u AutoCAD-u definiSu nama potrebni parametri - ravan, opseg i dubina. Za
korisnika AutoCAD-a, gotovo je nemoguce razlikovati da li se iscrtavanje vrsi koriS¢enjem vidika
ili opsteg nacina.

Ono sto se koris¢enjem vidika dobija je da se u jednom vidiku (‘viewport’) moze prikazati
odabrani ‘2D pogled’ i u tom vidiku se moze crtati i koristiti graficki editor kao da je u pitanju
obi¢an ravanski crtez. Pri tome, sve sto se radi, radi se u jedinstvenom 3D modelu.

AutoCAD podrzava istovremeno koriséenje viSe vidika (‘viewport’), a svaki od njih moze
prikazivati drugaciji 2D pogled.

Jedan vidik (‘viewport’) osim Sto moze prikazivati bilo koji korisnicki definisani 2D pogled, moze
prikazivati i dva posebna pogleda - prvi je ‘Kanonski XOY’ pogled, a drugi je ‘3D pogled".
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Na slici su prikazana Cetiri vidika (‘viewport-a’). U gornjem levom vidiku prikazan je 3D pogled,
u donjem levom prikazan je ‘Kanonski XOY’, dok su u gornjem i donjem desnom vidiku prikazani
jedan horizontalni i jedan vertikalni ram.

Kanonski XOY pogled prikazuje sve Sto sadrzi tekudi crtez projektovano na XOY ravan. ‘3D
pogled’ prikazuje sve Sto sadrzi tekudi crtez, ali nacrtano u prostoru.

Dva rezima rada

Iako smo prethodno napisali da je za korisnika prakti¢no nemogucde razlikovati da li se iscrtavanje
u AutoCAD-u vrsi preko sistema vidika ili opsSteg nacina, ipak postoje odredene razlike u
njihovom koris¢enju i mogucénostima.

Sa tehnicke strane, postoje odredeni manji nedostaci i nedoradenosti u AutoCAD-u kada je u
pitanju koris¢enje vidika u odnosu na standardno iscrtavanje. Ti nedostaci ne uti¢u na sustinu i
na mogucnosti rada i 3D modeliranja, ali mogu doc¢i do izrazaja prilikom pripreme crteza za
Stampu. Iz tog razloga, postoje dva rezima rada programa Metal Studio a koja se razlikuju po
tome da li se za iscrtavanje koriste vidici (‘viewports’) ili standardni nacin crtanja (‘world draw”).

Iscrtavanje koris¢enjem vidika je neophodno za proces 3D modelovanja, a standardni nacin
iscrtavanja ima prednosti kod pripreme crteza za Stampu i samog procesa Stampanja.

U jednom trenutku AutoCAD mozZe koristiti samo jedan sistem iscrtavanja, a u programu Metal
Studio 2 je omoguceno jednostavno prelazenje iz jednog u drugi rezim.

Preporuka je da se celokupan posao modelovanja obavlja u rezimu ‘3D modelovanje’ koji radi sa
vidicima, a da se rezim ‘2D Priprema’ koristi pri pripremi crteza za Stampu.
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1.6 Simboli koji se koriste u programu

U toku instalacije programa ‘Metal Studio’ na lokalni disk raCunara se kopiraju i
datoteke sa simbolima koje program koristi u radu.

SymDim.dwg Datoteka sa simbolima profila koji se mogu prikazati u koti.
SymBolt.dwg Datoteka sa simbolima zavrtnjeva.

SymWeld.dwg Datoteka sa simbolima koji se mogu prikazati u koti vara (simboli oznaka
varova, simbol za montazni var, itd.).

Datoteke se snimaju u direktorijumu ‘C:\Users\Ime korisnika\AppData\Roaming\Radimpex\
Metal Studio .

Ove datoteke se mogu menjati, odnosno mogu se dodavati, brisati i editovati simboli u njima.
Kreiranje simbola je veoma jednostavno, nacrta se pomoéu AutoCAD-ovih naredbi, a zatim se
od njega napravi ‘Block’ pomocu AutoCAD-ove naredbe ‘Make Block’. Bitno je da ime ‘Block’-a
bude opisno, zato Sto se preko njega simbol poziva u programu. Obzirom da su simboli u stvari
obi¢ni ‘Block’-ovi za njihovo eventulno menjanje se koriste odgovaraju¢e AutoCAD-ove naredbe.

Da bi se ovi simboli kasnije ispravno postavili na crtez neophodno je pri njihovom kreiranju
ispoStovati odredena pravila. Gabarit simbola u datoteci ‘SymDim.dwg’ ne treba da bude vedi od
20x20 AutoCAD-ovih jedinica (ACU), a pri kreiranju ‘Block’-a za referentnu tacku treba izabrati
centar gabarita. Kod simbola koji se isporucuju uz program gabarit je prikazan kao kvadrat sive
boje, a referentna tacka je obelezena crvenim krsticem.
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Simbole u datoteci ‘SymBolt.dwg’ treba crtati tako da je 1ACU=1mm, a za referentnu tacku pri
kreiranju ‘Block’-a treba izabrati centar simbola.
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Gabart simbola u datoteci ‘SymWeld.dwg’ ne treba da bude veci od 30x20 AutoCAD-ovih jedinica
(ACU), a pri kreiranju ‘Block’-a za referentnu tacku treba izabrati donji levi ugao gabarita. Kod
simbola koji se isporucuju uz program gabarit je prikazan kao pravougaonik sive boje, a
referentna tacka je obelezena crvenim krsti¢em.
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Pored menjanja postojec¢ih mogu se kreirati i potpuno nove datoteke sa simbolima. Izbor
datoteka koje ¢e program koristiti u radu vrsi se u dijalogu naredbe ‘Funkcionalnost’.
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2. POZICIJE SKLOPOVA

2.1 Pozicije sklopova

Izborom naredbe ‘Pozicije sklopova’, iz padajuceg menija ‘Metal Studio’ ili klikom
misSa na ikonu E, otvara se dijalog sledeceg izgleda:

MO | Maziv | Oznaka Keligina Jednob. Boja

1. 8 noname 1] I -

* o
T ¥ Dok [v ok ||8 Cancel|

Izgled dijaloga za definisanje pozicija sklopova

U centralnom delu dijaloga nalazi se lista sa svim pozicijama sklopova koje se nalaze u sastavu
crteza. Ovde se pod pojmom ‘Pozicija sklopova’, podrazumeva naziv konstruktivnog elementa
kome e se pridruziti entiteti koji se kasnije budu iscrtavali. Pozicija sklopa se na crtezu ne vidi
(fizicki nije opipljiva), vec je njena uloga samo da entitete koji se iscrtavaju na crtezu grupise u
odredene celine.

N° Kolona u kojoj se nalaze redni brojevi pozicija sklopova.

Naziv Kolona sa imenima svih pozicija sklopova. Pri otvaranju novog crteza, program
automatski kreira jednu poziciju sklopa i po ‘default’-u joj dodeljuje naziv
‘noname’. Sa leve strane naziva pozicije sklopa, nalazi se marker koji oznacava
da li je datoj poziciji sklopa vec¢ pridruzena neka pozicija Stapova ili limova il
nije. Simbol ‘' oznacava da je sklop prazan, dok simbol ‘%" oznadava da je
datoj poziciji sklopa pridruzen bar 1 entitet.

Oznaka Edit polje za unos oznake pozicije sklopa. Ova oznaka se moze ispisivati u
kotama entiteta koji pripadaju tom sklopu.

Kolic¢ina Edit polje za unos vrednosti sa kojom ¢e sve koli¢ine Stapova i limova pri izradi
specifikacije biti pomnozene.

Jednob. Jednobojno prikazivanje - kada se ovaj check box postavi na ukljuceno stanje,
sve materijalne i nematerijalne instance pozicija koje pripadaju datom sklopu,
se crtaju sa bojom zadatom u koloni ‘Boja’.
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Polje u kome se vrsi izbor boje, kojom c¢e se crtati sve materijalne i
nematerijalne instance pozicija, kada je ukljuceno jednobojno prikazivanje za
tu poziciju sklopa.

Dugme cijim se aktiviranjem u listu dodaje nova pozicija sklopa.

Dugme cijim se aktiviranjem iz liste uklanja trenutno selektovana pozicija
sklopa.

Dugme c¢ijim se aktiviranjem trenutno selektovanoj poziciji sklopa vrsi promena
polozaja u listi (na gore).

Dugme cijim se aktiviranjem trenutno selektovanoj poziciji sklopa vrsi promena
polozaja u listi (na dole).

Izborom dugmeta ‘OK’ dijalog ¢e biti zatvoren, a trenutno selektovana pozicija sklopa u listi
postace tekucéa, odnosno svi entiteti koji se nadalje budu iscrtavali, bice pridruzeni tako
postavljenoj tekucoj poziciji sklopa.
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Izborom naredbe ‘Novi stap u izgledu’ iz padaju¢eg menija ‘Metal Studio’ ili

Novi Stap u izgledu

3. STAPOVI

izborom ikone =% otvara se dijalog u kome se kreira nova pozicija Stapa:

MNovi $tap u izgledu

Stap u izgledu
Sklop

noname

Pozicija D.o.

Komentar

1 v

Default
80 Specifikacija

Popreéni presek
Tip preseka
I profili

Profil
80

Materijal
5275MN /ML

Upotreblieni presec

Jednodelni

II

a0

39

42

Ravnanje

vrh
Dno
Levo

Desno

Ogledalo 2

[mm] Ogledalo 3

=
fi=)
o
a
]

Rot +

Rot-

Konfiguradija prikaza

Default

- Postaviti kao instancu ~

<

OK N Cancel

Izgled dijaloga za definisanje Stapa u izgledu

Dijalog je podeljen na dva dela, tako da se u desnom delu definiSe poprecni presek Stapa, a u

levom se nalazi
tu poziciju.

Sklop

Pozicija

D.o.

Komentar

Stil kotiranja

prikaz Stapa u izgledu izabranog poprec¢nog preseka i svih podataka vezanih za

Zatvorena lista za izbor neke od ranije definisanih pozicija sklopova.

Zatvorena lista koja prikazuje sve slobodne pozicije koje odgovaraju
postavljenoj tekucoj poziciji sklopa. Bilo koja od pozicija iz liste se moze
postaviti za tekucu. Potrebno je naglasiti da je slobodna pozicija samo ona koja
nije zauzeta ni Stapovima ni limovima.

Edit polje za unos dodatne oznake pozicije Stapa koja ¢e se ispisivati u koti
(njeno postavljanje u koti bice objasnjeno u poglavlju ‘Parametri’).

Edit polje u kome se zadaje proizvoljan komentar pozicije Stapa koji ¢e se
ispisivati u koti.

Iz zatvorene liste mozete izabrati neku od ranije definisanih konfiguracija
stilova kotiranja. ‘Preview’ koji se nalazi levo od ove liste prikazuje izgled kote
koji odgovara izabranom stilu.
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Specifikacija Check box pomocu koga se odreduje da li Stap ide u specifikaciju ili ne.

Konfiguracija prikaza
Zatvorena lista za izbor neke od ranije definisanih konfiguracija prikaza
entiteta, koja ¢e se primenjivati i za sve naredne nacrtane Stapove.

|_| Dugme cijim se aktiviranjem otvara dijalog ‘Prikaz entiteta’, u kome je moguce
promeniti trenutni prikaz Stapa (rad u ovom dijalogu bice objasnjen u poglavlju
9.3).

Izbor nacdina postavljanja stapa

Iz liste, koja se nalazi ispod prikaza poprecnog preseka Stapa, vrsi se izbor
nacina postavljanja stapa. Kada se izabere opcija ‘Postaviti kao instancu’, na
crtez se postavlja materijalna instanca Stapa u izgledu. Kada se izabere opcija
‘Postaviti kao reprezent proizvoljne geometrije’, na crtez se postavlja
reprezent Stapa. Reprezent je entitet koji predstavlja pogled na sStap u izgledu,
i njegova geometrija se moze razlikovati od gemetrije pozicije Stapa, s tim da
je poprecni presek pozicije Stapa i reprezenta uvek isti. Kada se reprezent
postavlja na crtez pomocu ove naredbe, njegova geometrija kreira i geometriju
pozicije Stapa, ali sve naknadne izmene geometrije reprezenta nece uticati na
geometriju pozicije Stapa.

Definisanje poprecnog preseka stapa

Tip preseka Zatvorena lista za izbor tipa preseka. U listi se nalaze svi tipovi valjanih profila
iz baze profila (I, IPE, ...) i tipski preseci (pravougaoni, T-presek, ...) koji se
definiSu zadavanjem njihovih dimenzija. Izborom jednog od ponudenih preseka
iz liste, u desnom delu dijaloga ¢e se pojaviti izgled selektovanog preseka sa
iskotiranim svim potrebnim podacima.

Razloziti na limove
Check box koji je dostupan samo u slucaju da je iz liste izabran neki od tipskih
preseka (T-presek, I-presek, sanducasti, otvoreni). Njegovim uklju¢ivanjem
omoguceno je da se preseci ovog tipa razloze na ravne limove. Fizicki
posmatrano, od Stapova ovih poprec¢nih preseka pravi se niz novih Stapova
pravougaonog poprec¢nog preseka.

Profil Zatvorena lista u kojoj se nalaze svi valjani profili odredenog tipa za koje
postoje podaci u bazi. Od pojedinih profila, izborom odgovarajué¢ih dugmica,
moguce je kreirati i viSedelne preseke. Ukoliko je u listi za tip preseka izabran
neki od tipskih preseka ova lista nece biti aktivna.

Materijal Zatvorena lista za izbor neke od ranije definisanih vrsta celika.

Upotrebljeni preseci

Sadrze listu svih preseka koji se nalaze na crtezu, razvrstanih po sklopovima
kojima pripadaju. Desnim klikom miSa na neki od upotrebljenih preseka
pojavljuje se padajué¢i meni sa opcijom ‘Dodaj medu najcesce koriscene’,
¢ijim izborom C¢e se selektovani presek automatski ubaciti u listu najcesce
koris¢enih preseka. Otvaranjem novog fajla i ova lista ¢e se ucitavati. Ukoliko
zelite da neki od preseka izbacite iz liste potrebno je selektovati isti, a zatim iz
padaju¢eg menija koji se otvara na desni klik miSa, izabrati opciju ‘Ukloni iz
najcesce koriscenih’.
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Ravnanje preseka se moze obavljati na dva nacina: selektovanjem jedne od ponudenih tacaka
sa desnog crteza, pri cemu ce se lokalni koordinatni sistem Stapa automatski postaviti u izabranu
tacku, i pomocu parametara koji se nalaze desno od ovog crteza.

Vrh
Dno
Levo
Desno

Teziste

Ugao
D2

D3

L]

Ogledalo 2
Ogledalo 3
Rot +
Rot -

Edit

Nakon izbora ove naredbe presek ¢e biti tako pomeren da se njegov vrh nalazi
na zadatom rastojanju ‘e’ od lokalnog koordinatnog sistema Stapa.

Nakon izbora ove naredbe presek ¢e biti tako pomeren da se njegovo dno nalazi
na zadatom rastojanju ‘e’ od lokalnog koordinatnog sistema Stapa.

Nakon izbora ove naredbe presek ce biti tako pomeren da se njegova leva ivica
nalazi na zadatom rastojanju ‘e’ od lokalnog koordinatnog sistema sStapa.

Nakon izbora ove naredbe presek ce biti tako pomeren da se njegova desna
ivica nalazi na zadatom rastojanju ‘e’ od lokalnog koordinatnog sistema Stapa.

Sluzi za ponistavanje prethodno zadatih ravnanja i teziste preseka postavlja u
default polozaj, tako da se poklapa sa lokalnim koordinatnim sistemom Stapa.
Trenutno postavljena vrednost u edit polju ‘e=’ ne uti¢e na aktiviranje ovog
dugmeta.

Edit polje za unos ugla za koji ¢e se presek zarotirati (pozitivan smer ugla raste
u pravcu suprotnom od smera kazaljke na satu).

Edit polje za zadavanje rastojanja tezisSta preseka od lokalnog koordinatnog
pocetka u pravcu lokalne ose ‘2’.

Edit polje za zadavanje rastojanja tezisSta preseka od lokalnog koordinatnog
pocetka u pravcu lokalne ose ‘3’.

Dugme dijim se aktiviranjem izlazi na crtez. Na crtezu se vrsi izbor dve tacke
¢ije ¢e medusobno rastojanje odrediti potrebnu vrednost, koja ¢e biti smestena
u odgovarajuce edit polje.

Dugme Cijim se aktiviranjem dobija slika u ogledalu odabranog preseka, a
preslikavanje se vrsi oko lokalne ose ‘2’.

Dugme Cijim se aktiviranjem dobija slika u ogledalu odabranog preseka, a
preslikavanje se vrsi oko lokalne ose ‘3’.

Dugme cijim se aktiviranjem vrsi rotacija preseka za ugao od 45 stepeni u
smeru suprotnom od kretanja kazaljke na satu.

Dugme cijim se aktiviranjem vrsi rotacija preseka za ugao od 45 stepeni u
smeru kretanja kazaljke na satu.

Dugme d¢ijim se aktiviranjem otvara dijalog za editovanje tankozidnih preseka.
Bi¢e aktivno samo u slucaju da je neki od tankozidnih preseka izabran iz liste
‘Tip preseka’.

U desnom delu dijaloga prikazan je izabrani presek i njegove lokalne ose, a u gornjem levom
uglu tog crteza prikazane su koordinate trenutnog polozaja misa u odnosu na lokalni koordinatni

pocetak.
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Aktiviranjem dugmeta 'OK’ ulazi se u proceduru za postavljanje jedne ili viSe instanci Stapa,
kojima ce biti pridruzeni svi podaci zadati u dijalogu, a komandna linija dobija sledeci oblik:

Prva tacka (pojedinacan unos) [Polilinija/pRavougaonik/Krug/kOntinualan unos/krAj] <krAj>:

Pojedinacan unos
Ukoliko je aktivan ovaj nacin crtanja omoguceno je crtanje veceg broja Stapova
koji ne moraju da se nadovezuju jedan na drugi, tako da pocetak sledeceg
Stapa, ne mora da bude u krajnjoj tacki prethodno nacrtanog. Program
automatski svakom stapu dodeljuje redni broj pozicije.

Kontinualan unos
Ukoliko je aktivan ovaj nacin crtanja svi Stapovi su medusobno povezani i
crtanje se obavlja tako sto krajnja tacka prethodno nacrtanog Stapa predstavlja
pocetnu tacku narednog Stapa, sto zapravo predstavlja crtanje polilinije. Svaki
segment polilinije predstavlja jedan stap, a svakom od njih program automatski
dodeljuje redni broj pozicije.

Polilinija Geometrija Stapa definiSe se selektovanjem proizvoljne polilinije sa crteza.

Pravougaonik Crtanje Stapova koji ¢e predstavljati pravougaonik.

Krug Crtanje Stapova kruznog oblika.

Ako ste se odlucili da geometriju Stapa odredite crtanjem proizvoljne linije, nakon izbora prve
tacke na komandnoj liniji ¢e se pojaviti nova poruka:

Sledeca tacka [Luk/ Nazad]:
Luk Crtanje lu¢nih Stapova.
Nazad Sluzi za poniStavanje izbora prve tacke.

Izborom podopcije ‘*Kraj’ komanda se zavrSava, a svim nacrtanim Stapovima bi¢e pridruzeni
podaci zadati u dijalogu.

3.2 Novi stap u preseku

Izborom naredbe ‘Novi Stap u preseku’ iz padaju¢eg menija ‘Metal Studio’ ili
izborom ikone 4k otvara se dijalog u kome ¢e se prvo kreirati nova pozicija Stapa, a nakon toga
pristupiti postavljanju jedne ili viSe instanci Stapa, koje se u zavisnosti od potreba korisnika,
mogu na crtez postaviti kao poprecni pogledi na Stap ili materijalne instance upravne na ravan
crtanja.
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MNovi 5tap u preseku X

Stap u izgledu Popreéni presek

Sklop Tip preseka Upotreblieni presed

noname w I profili ~

Pozicija D.o. Komentar Profil

s S = o

Default ~ Jednodelni
Materijal
5275M/ML i

80 Specifikacija

II

Ravnanje

Vrh
Dno
Levo

Desno

5.9

3
*

a0
*
.

39

i
fl=)
o
a
1

42

Ogledalo 2 Rot +

[mm] Ogledalo 3 Rot -

Konfiguradija prikaza

stap u preseku ~ Postaviti kao pogled na popreéni presek Stapa e

S N Cancel

Izgled dijaloga za definisanje Stapa u preseku

Dijalog je podeljen na dva dela, tako da se u desnom delu definiSe presek Stapa, a u levom se
nalazi prikaz poprec¢nog pogleda na Stap kao i svi podaci vezani za tu poziciju.

Rad u ovom dijalogu je identi¢an radu u dijalogu za definisanje Stapa u izgledu, tako da ga
nec¢emo ponovo opisivati (vidi poglavlje 3.1).

‘L=’ Edit polje za zadavanje duzine Stapa u preseku.

D Dugme Cijim se aktiviranjem izlazi na crtez i vrsi izbor dve tacke, cije ¢e
medusobno rastojanje odrediti potrebnu vrednost, koja ¢e biti smestena u
odgovarajuce edit polje.

Izborom jedne od ponudenih opcija iz zatvorene liste, koja se nalazi ispod desnog crteza,
odreduje se da li se na crtez postavljaju nematerijalne ili materijalne instance Stapova:

Postaviti kao pogled na poprecni presek stapa
Na crtez se postavlja nematerijalna instanca Stapa, odnosno instanca koja
predstavlja pogled na poprecni presek Stapa.

Postaviti kao instancu upravnu na ravan crteza
Na crtez se postavlja materijalna instanca Stapa upravna na ravan crteza.

Nakon definisanja preseka potrebno je selektovanjem jedne od ponudenih tacaka, rasporedenih
po gabaritu popre¢nog preseka na crtezu koji se nalazi u levom delu dijaloga, izabrati referentnu
tacku za postavljanje Stapa na crtez. Izabrana referentna tacka ¢e biti oznacena crvenom bojom.

Aktiviranjem dugmeta ‘OK’ ulazi se u proceduru za postavljanje Stapa, kome ¢e biti pridruzeni
svi podaci zadati u dijalogu, a sa komandne linije se zahteva da odredite polozaj referentne tacke
na crtezu:
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Referentna tacka [krAj] <krAj>:

Nakon zadavanja referentne tacke komandna linija dobija novi izgled, u kome se od korisnika
zahteva da unese ugao nagiba Stapa u odnosu na horizontalu:

Ugao [krAj] <krAj>:

Ova komanda ima cirkularni karakter tako da se od korisnika ponovo zahteva unos referentne
tacke i ugla, a iz komande se izlazi izborom podopcije ‘Kraj’ sa komandne linije.

3.3 Postojeci stap

Komanda ‘Postojeci stap’ se koristi kada je potrebno na neko drugo mesto na crtezu
postaviti instancu ranije kreirane pozicije Stapa. Izborom ove naredbe, iz padaju¢eg menija

‘Metal Studio’ ili klikom misa na ikonu Eﬁ, otvara se dijalog sledeceg izgleda:

Postojedi dtap X
Stap Vrsta prikaza
Sop Lzgled Stapa ipoprecnog preseka ... V| 2DVIEW 002
POS+R2a ~
Default ~
200 Specifikadia
KO D.o. ‘ | Opis | Mat. | Komentar ‘
1 I | 200..10068.6 S275N...
> I 200..8110 S275N...
3 ar | 80x80x8.. 31542 S275M...
4 aF | 80k80kE .. 31542 S275MN...
5 ar | 80x80x8 .. 25087 S275N...
6 ar | 80x80x8 .. 29087 S275M...
7 ar | a0ka0kd .. 2667.2 S275N...
8 ar | 80x80x8 ... 2667.2 S275M...
9 " 80x80xE ... 23913 S275N... ®Uizgledu
10 | 80x80x8 .. 23913 S275N... U popreénom preseku
n O 100x100x4 .. 2237.2 S275M... Postavit kao instancu -
12 O | 100x100x4 ... 1917.9 S275N... e
13* O 100x100x4 ... 1559.1 S275M... o
Bezrupa ~ Ravnanje po sredini (+)
Rotadija poprecnog preseka
Uz [om0 | Rt~ | [Rats
Konfiguradija prikaza
Default » ¥ oK N Cancel

Izgled dijaloga za izbor postojece pozicije Stapa

Sklop Zatvorena lista iz koje se za teku¢u moze postaviti bilo koja od ranije definisanih
pozicija sklopova.

Stil kotiranja 1z zatvorene liste mozete izabrati neku od ranije definisanih konfiguracija
stilova kotiranja. ‘Preview’ koji se nalazi levo od ove liste prikazuje izgled kote
koji odgovara izabranom stilu.

Specifikacija Check box pomoc¢u koga se odreduje da li Stap ide u specifikaciju ili ne.

U levom delu dijaloga prikazana je lista sa svim do tada definisanim pozicijama Stapova u okviru
tekuce pozicije sklopa.

N° Kolona u kojoj se ispisuje redni broj pozicije Stapa. Za pozicije Stapova koje
imaju podpozicije (instance iste pozicije koje se razlikuju samo po polozaju rupa
od serija zavrtnjeva), pored rednog broja prikazivace se znak ‘*’.
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Edit polje za unos dodatne oznake pozicije Stapa koja ¢e se ispisivati u koti.
Kolona u kojoj se ispisuje tip, oznaka i duzina pozicije Stapa, a ispred ove kolone
se nalazi i kolona sa simbolom tog preseka, koja je obelezena roze bojom ako
je broj komada Stapova nula.

U ovoj koloni se prikazuje vrsta Celika.

Edit polje u kome se zadaje proizvoljan komentar pozicije Stapa koji ée se
ispisivati u koti.

U desnom delu dijaloga nalazi se prozor koji je predviden za prikaz selektovane pozicije Stapa.

Vrsta prikaza

Zatvorena lista iz koje se za tekuc¢i moze postaviti jedan od tri predvidena
nacina prikaza selektovane pozicije:

Izgled Stapa i poprecnog preseka - prikazan je izgled i poprecni presek
selektovane pozicije stapa.

Elementi iz tekuceg sklopa - prikazane su instance svih pozicija Stapova iz
tekucéeg sklopa, a polozaj instanci selektovane pozicije je jasno naznacen.

Svi elementi - prikazane su instance svih pozicija Stapova iz svih pozicija
sklopova, a polozaj instanci selektovane pozicije je jasno naznacen.

Ukoliko se nalazite u rezimu rada ‘3D Modelovanje’, a iz liste je izabrano
prikazivanje elemenata iz tekuéeg sklopa ili svih elemenata, postace dostupna
lista iz koje je moguce izabrati neki od pogleda koji su postavljeni u vidicima.
Tada ¢e se u prozoru prikazivati poloZaj instanci pozicija u izabranom pogledu.

Postojeci itap X
Stap Vrsta prikaza

S Efement iz kiteg sdopa.. T | 2D_VIEW_002 v
POS+R2a v

Default ~
200 [ specifikadja

e D.o. | | Opis | Mat. ‘ Komentar | M -if-j:-f:

IS T [ 200..10068.6 S2T5M... 1

o T | 200..8110 SITN... [

EH H r

3 | 80x80x8 ... 3154.2 S275M... . - ——

4 ar ) 20x80x8 .. 31542 S275N...

5 | B0x80x8 .. 20087 S2T5N...

6 ar | 20x80x8 .. 2008.7 S275N...

7 | B0xB0x8 .. 2667.2 S2T5N...

B | 20x80x8 . 2667.2 S2T5N...

9 ar ) 20x80x8 .. 23913 S275N... @Uizgedu

10 ar | 80x80x8 ... 2391.3 S2T5N... (DU papreénom preseku

il O 100x100xd ... 2237.2 S275N... Pastaviti kao instancu -

12 O 100x100x4 ... 1917.3 S2T5N... P ————

13" O 100x100x4 ... 1559.1 S275N..,

Bez rupa ~ Ravnanje po sredini (+)
Rotacija poprefnog prescka
Ugao = Rot - Rot +

Konfiguracija prikaza

Defaut - b [54 N Cancel

Lista sa nazivima pogleda koji su postavljeni u vidicima
R C v wees . , C v VoL L. .
U izgledu Prekidac cijim izborom ce selektovana pozicija stapa na crtez biti postavljena

kao stap u izgledu. Izbor nacina postavljanja Stapa se vrsi iz zatvorene liste.
Kada se izabere opcija ‘Postaviti kao instancu’, na crtez se postavlja
materijalna instanca Stapa u izgledu. Kada se izabere opcija ‘Postaviti kao
pogled na instancu’, na crtez se postavlja nematerijalna instanca, odnosno
ravanska slika matrijalne instance u izgledu. Kada se izabere opcija ‘Postaviti
kao reprezent proizvoljne geometrije’, na crtez se postavlja reprezent
Stapa.
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U popreénom preseku

Postojeci Stap

Prekidac cijim izborom ce selektovana pozicija Stapa na crtez biti postavljena
kao stap u preseku. Izbor nacina postavljanja Stapa se vrsi iz zatvorene liste.
Kada se izabere opcija ‘Postaviti kao pogled na poprecni presek stapa’, na
crtez se postavlja nematerijalna instanca selektovane pozicije koja predstavlja
pogled na poprecCni presek Stapa. Kada se izabere opcija ‘Postaviti kao
instancu upravnu na ravan crteza’, na crteZ se postavlja materijalna
instanca selektovane pozicije stapa, koja je upravna na ravan crteza.

Ako je izbrana opcija ‘Postaviti kao instancu upravnu na ravan crteza’, postace
dostupna lista iz koje je moguce izabrati jedno od ponudenih ravnanja Stapa u
odnosu na ravan tekuceg pogleda.

Stap Vrsta prikaza
Sklop Izgled Stapa | poprefnog preseka ~ | 2D_VIEW_002
POS-KR2a 4
Default ~
200 Spedifikadia
NO D.o. | | Opis | Mat. ‘ Komentar
1* I | 200..10068.6 S275N... . 0
il I 200..8110 S275N...
3 AF | 80808 .. 31542 S275N...
4 ar | 80x80x8 .. 31542 S275N...
5 AF | 80x80x8 ... 2008.7 S275M...
6 ar | 80x80x8 ... 2908.7 S275M...
7 ar | 30x80x8 ... 2667.2 S275N...
8 aF | 80x80x8 ... 2667.2 S275N...
9 | 80x80xE . 23913 S2TSM.. OUizgledu
10 ar | B0k80x8 .. 23013 5275N.., (@)U poprednom preseku
11 O 100x100x4 ... 22372 S275M... Postaviti kao instancu upravnu na ravan atefa v
12 O 100x100x4 ... 1917.9 S275N... Rupe od zavrtnieva
155 O | 100x100x4 ... 1559.1 S275N... -
Bez rupa w Ravnanje po sredini {(+) ~
P———
Rotacija poprefnog preseka Ravnanje po sredini {-)
Ravnanje napred (+)
0.00 Ravnanje napred (-)
Ravnanje nazad (+)
Kenfiguradija prikaza Ravnanje nazad (] —
stap u preseku M- —
. - - v ,
Lista za izbor ravnanja stapa u odnosu na ravan tekuceg pogleda

Rupe od zavrtnjeva

Ugao

Rot -

Rot +

Izborom odgovarajuce opcije iz liste, na crtez se moze postaviti instanca bez
rupa od serija zavrtnjeva, kao i instanca sa istim rasporedom rupa koji ima bilo
koja instanca date pozicije na crtezu.

Ako ni jedna instanca selektovane pozicije nema rupe od serija zavrtnjeva, ova
lista je nedostupna. Takode, lista je nedostupna i kada se za postavljanje na
crtez izabere reprezent u izgledu ili pogled na poprecni presek Stapa.

Edit polje za unos ugla za koji ¢e se presek zarotirati (pozitivan smer ugla raste
u pravcu suprotnom od smera kazaljke na satu).

Dugme cijim se aktiviranjem izlazi na crtez i vrSi izbor dve tacke, cije ¢e
medusobno rastojanje odrediti potrebnu vrednost, koja ¢e biti smestena u
odgovarajuce edit polje.

Dugme ¢dijim se aktiviranjem vrsi rotacija preseka za ugao od 90 stepeni u
smeru kretanja kazaljke na satu.

Dugme ¢dijim se aktiviranjem vrsi rotacija preseka za ugao od 90 stepeni u
smeru suprotnom od kretanja kazaljke na satu.
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Konfiguracija prikaza
Zatvorena lista za izbor neke od ranije definisanih konfiguracija prikaza
entiteta, koja ¢e se primenjivati i za sve naredne postavljene Stapove.

l_l Dugme cijim se aktiviranjem otvara dijalog ‘Prikaz entiteta’, u kome je moguce
promeniti trenutni prikaz entiteta.

U prozoru u kome je prikazana selektovana pozicija Stapa potrebno je izabrati referentnu tacku,
klikom na jednu od ponudenih taCaka koje se nalaze rasporedene po gabaritu Stapa. Referentna
taCka je oznacena crvenim simbolom.

Nakon aktiviranja dugmeta ‘OK’, program e zatvoriti dijalog i sa komandne linije zahtevati da
odredite polozaj referentne tacke na crtezu:

Referentna tacka:

Nakon zadavanja referentne tacke komandna linija dobija novi izgled, u kome se od korisnika
zahteva da unese ugao nagiba Stapa u odnosu na horizontalu:

Ugao:

Ukoliko se na crtez postavlja reprezent, polozaj misa pri zadavanju ugla ¢e odrediti i njegovu
duzinu. Duzina reprezenta moze se zadati i sa komandne linije.
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4. LIMOVI

4.1 Novi lim u izgledu

Pomocu ove naredbe kreira se nova pozicija lima i na crtez postavlja instanca lima
koji se vidi u izgledu. Geometrija lima se zadaje crtanjem proizvoljne polilinije, ili izborom neke
od ponudenih opcija sa komandne linije.

Prva tacka [Polilinija/pRavougaonik/Krug]:
Polilinija Geometrija lima se zadaje selektovanjem proizvoljne polilinije sa crteza.
Pravougaonik Crtanje lima pravougaonog oblika.

Krug Crtanje lima kruznog oblika.

Nakon definisanja geometrije lima sa crteza se moze izabrati neki postojeci Stap ili lim sa kojim
¢e se on ravnati po dubini, pa komandna linija dobija novi izgled.

Selektovanje entiteta za ravnanje [Izlaz] <Izlaz>:

Izbor entiteta za ravnanje se moze izvrsiti i naknadno iz dijaloga ove naredbe.

Movi lim u izgledu X

Lim u izgledu
Skl | Debljina lima
: N X
i
e “ I w (00|
Pozicia D.o. Komentar
Rl | \
Default ~
[1130x10x470
- Materijal
Dodaj m
specifikacia * i 5275/ -
A 1
! N
| =
|
|
|
! .
|
T
|
|
i =
i NS
q |
Pomeranje ose preseka Pogled s desna v Izhor entiteta za ravnanje
Konfiguracija prikaza
Oblikovanie lima Default v [ s 7z rygr—

Na levom crtezu u dijalogu prikazuje se zadata geometrija lima, entitet za ravnanje i linija
preseka koji se prikazuje na desnom crtezu.

Sklop Lista iz koje se vrsi izbor tekuce pozicije sklopa.
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U ovoj listi se prikazuju sve slobodne pozicije koje odgovaraju postavljenoj
tekucoj poziciji sklopa. Bilo koja od pozicija iz liste se moZe postaviti za tekucu.

Edit polje za unos proizvoljnog teksta (dodatne oznake) koji se pridruzuje
rednom broju pozicije lima. Polozaj dodatne oznake u odnosu na redni broj
pozicije se zadaje u dijalogu naredbe ‘Parametri’, a predvidene su tri
mogucnosti: ispred, iza i umesto rednog broja pozicije. Za dodatnu oznaku vaze
isti parametri prikaza kao za redni broj pozicije.

Edit polje za unos proizvoljnog komentara koji se moze prikazati u koti lima.
Iz zatvorene liste mozete izabrati neku od ranije definisanih konfiguracija
stilova kotiranja. ‘Preview’ koji se nalazi levo od ove liste prikazuje izgled kote
koji odgovara izabranom stilu.

Check box cije stanje odreduje da li ¢e lim iéi u specifikaciju.

Edit polje u kome se zadaje debljina lima.

Zatvorena lista iz koje se bira materijal lima. Ova lista se moze dopuniti pomocu
naredbe ‘Baza materijala konstrukcije'.

Pomocu naredbe ‘Novi lim u izgledu’ na crtez se moze istovremeno postaviti
viSe paralelnih instanci kreirane pozicije lima. Sve instance su prikazane u
tabeli, u kojoj je tekuca instanca oznacena posebnom bojom. Ravnanje po
dubini se vrsi nezavisno za svaku od njih, i to unosSenjem rastojanja instance
od ravni crteZza u odgovarajuce polje u koloni ‘Z [mm]’ ili izborom tacaka sa
desnog crteza. Ovaj drugi nacin bi¢e posebno objasnjen.

Ubacivanje nove instance lima u tabelu.

Brisanje tekuce instance iz tabele.

Pomeranje ose preseka

Izbor pogleda

Lako se moze desiti da osa preseka ne prelazi preko entiteta za ravnanje, pa je
omoguceno i njeno pomeranje. Prvo se pritine dugme ‘Pomeranje ose preseka’,
nakon ¢ega osa postaje crvena, a zatim se izborom tacke sa levog crteza odredi
novi polozaj ose preseka. Napomenuéemo da osa preseka mora presecati zadati
lim.

Iz zatvorene liste, koja se nalazi ispod levog crteza, vrsi se izbor jedne od
ponudenih ravni preseka, kao i pogled na nju. Sadrzaj liste zavisi od polozZaja
lima na crtezu.

Izbor entiteta za ravnanje

Dugme koje omogucava izlazak na crtez i izbor entiteta za ravnanje.

Ravnanje lima izborom tacaka sa desnog crteza

U svim prese¢nim tackama segmenata konture entiteta za ravnanje postavljeni
su kruzici, a jedan od njih je uvek prikazan posebnom bojom, Sto znaci da je ta
tacka trenutno selektovana kao referentna tacka za ravnanje lima. Promena
referentne tacke se vrsi tako sto se pokaziva¢ misa postavi iznad nekog od
kruZzic¢a i kada on promeni boju pritisne se levo dugme misa. Kada se pokazivac
miSa postavi iznad nekog od kruzi¢a u gornjem levom uglu crteza program
prikazuje rastojanje u pravcu Z ose od njega do referentne tacke. Instanca lima
koja je selektovana u tabeli, na ovom crtezu se prikazuje posebnom bojom i
samo ona se moze poravnati sa izabranom referentnom tackom. Ravnanje se
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vrsi tako Sto se pokazivaC misa postavi iznad nekog segmenta konture tekuce
instance lima i kada on promeni boju pritisne se levo dugme misa. Pored
segmenata konture za ravnanje se moze izabrati i osa lima.

Konfiguracija prikaza
Zatvorena lista iz koje se bira neka od ranije definisanih konfiguracija prikaza.

El Dugme pomocu koga se otvara dijalog za definisanje konfiguracija prikaza
entiteta. Rad sa tim dijalogom biée objasnjen u okviru naredbe ‘Prikaz entiteta’.

Oblikovanje lima
Klikom misSa na ovo dugme otvara se dijalog u kome se moze menjati
geometrija kreiranog lima. Rad sa tim dijalogom bi¢e objasnjen u okviru
poglavlja ‘Oblikovanje lima’.

4.2 Novi lim u preseku

Pomocu ove naredbe kreira se nova pozicija lima i na crtez postavlja instanca lima
¢ija je ravan upravna na ravan crtanja. Obzirom na nacin prikazivanja lima zadavanje proizvoljne
geometrije nije moguce, vec se lim inicijalno kreira kao pravougaoni, s tim Sto mu se geometrija
moze menjati u dijalogu naredbe. Nakon aktiviranja naredbe program sa komandne linije
zahteva da se izborom dve taCke sa crteZza zadaju duzina i polozaj lima, dok se ostali potrebni
podaci unose u ‘plivajuci’ dijalog koji se istovremeno otvara.

Lim u preseku - prva tacka:

= Osno F— Ivitno

Debljina lima mm

Sirina lima 80.0 mm

Osno Ako je izabrana ova opcija, zadavanjem tacaka sa crteza odreduju se polozaj i
duzina ose lima u preseku.

Iviéno Ako je izabrana ova opcija, zadavanjem tacaka sa crteZza odreduju se polozaj i
duzina jedne ivice lima u preseku. Obzirom da program ne zna koja je to ivica,
neophodno je i da se klikom miSa izabere sa koje se strane zadate ivice lim
nalazi:

Orijentacija [Nazad]:

Debljina lima Edit polje u kome se zadaje debljina lima.

Sirina lima Edit polje u kome se zadaje Sirina lima.

Nakon definisanja geometrije lima sa crteza se moze izabrati neki postojeci Stap ili lim sa kojim
¢e se on ravnati po dubini, pa komandna linija dobija novi izgled.

Selektovanje entiteta za ravnanje [Izlaz] <Izlaz>:
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Izbor entiteta za ravnanje se moze izvrsiti i naknadno iz dijaloga ove naredbe.

Movi lim u preseku X

Lim u izgledu
Skl Debljina lima
op -
DETEEY =t
POSHR2a 9 [ e =
Sirina lima
Pozidja D.o. Komentar
30.0 -
® v | | \
Default ~
[(2180x8x170
Materijal
Doda: I
[ specifikacija - 1 i S275M/NL -
< )
' N
|
|
|
|
I .
|
|
|
|
. AN
Pomeranje ose preseka Pogled s desna ~ Izbor entiteta za ravnanje
Konfiguracija prikaza
Oblikovanie lima Default >l [ v o % o

Ovaj dijalog funkcionise na isti nacin kao i dijalog naredbe ‘Novi lim u izgledu’. Novi podatak je
‘Sirina lima’, i u tom edit polju se moze promeniti $irina kreiranog lima, koja je prethodno
zadata u ‘plivaju¢em’ dijalogu. Druga razlika je u tabeli, koja sada ima i kolonu *0Ogl.” (Ogledalo).
Postavljanjem na ukljuceno stanje check box-a ‘Ogl.’, moze se dobiti slika u ogledalu odabranog
lima.

Skracenje ose lima

Ukoliko je za entitet za ravnanje izabran neki kosi Stap (ivice Stapa se nalaze pod uglom u odnosu
na horizontalu), programom je omoguceno da se vertikalni limovi za ukruéenje rebra upasuju
izmedu nozica tog profila, skracivanjem ose lima. Pasovanje lima se vrsi tako Sto se pokazivac
miSa postavi iznad segmenta koji predstavlja debljinu lima i kada se ispod njega pojavi
isprekidana linija, pritisne se desno dugme misa, pri ¢emu se pojavljuje padaju¢i meni sa dve
naredbe: ‘Skrac¢enje ose lima’ i ‘Ponistavanje prethodnog skracenja’.
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Movi lim u preseku

Lim u izgledu
Debljina ima

Sklop o
P | _Zinni | od | 50 Jom
PO5+KR2a v 1 0.00 r
Sirina lima
Pozidja D.o. Komentar
80.0 mm
Rl | |
Default ~
[£80x8x171
_ Materijal
Dodaj i ~
——— - if s275NML
b |
T
' Skracenje ose lima *
| - .
. Poniétavanje predhodnog skradenja
|
|
|
|
! AN
|
1
Pomeranje ose preseka Pogled s desna ~ Izbor entiteta za ravnanje
Konfiguradija prikaza
Oblikovanie ima Default o3 I v 0K N Cancel

Izgled lima u preseku pre pokretanja komande za skracenje ose lima

Ponistavanje prethodnog skracenja
Ova komanda u meniju je dostupna samo ako je prethodno uradeno skracenje
ose lima, a njenim izborom ce se poslednje skraéenje ponistiti.

Skracenje ose lima
Izborom ove komande otvara se dijalog u kome ¢e se podesiti nacin skracenja

ose lima:
Skracenje ose lima
MNagib v
Dodatni ofset mm
[Jobestrano
- 0K » Cancel
Nagib Edit polje u kome program automatski ispisuje vrednost nagiba Stapa koji je

izabran za ravnanje lima, a na osnovu koga ¢e se osa lima skratiti tako da se
izvrSi pasovanje lima do nozice tog profila. Korisnik po potrebi moze i sam da
promeni ovaj nagib, unosom potrebne vrednosti u edit polje.

Dodatni ofset Edit polje u kome se zadaje dodatni ofset ose lima. Unosom dodatnog ofseta,
prvo ¢e se skratiti osa lima tako da bude upasovana do noZice, a nakon toga ¢e
se dodatno ofsetovati za unetu vrednost u ovom edit polju. Uneta pozitivha
vrednost oznacCava da c¢e se lim skratiti, dok ¢e negativna vrednost dovesti do
produzavanja ose lima.
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Postavljanje ovog check box-a na uklju¢eno stanje dovesSée do skra¢enja ose

lima sa obe

strane.

Izlaskom iz dijaloga na *OK’ izvrSice se skracenje osa lima na osnovu svih parametara podesenih
u ovom dijalogu.

Novi lim u preseku

Lim w izgledu

Sklop

Debljina lima

w | zmm | ogl
i K Camr
1 0.00
Sirina lima
Pazicia D.o. Komentar
0.0 om
Ea | |
Default
[180x8x171
- Materijal
[ specifikaciia ¥ Dodai (U G ST
T
| L
I
|
|
|
|
! &,
|

Pomeranje ose preseka

Oblikovanije lima

Pogled s desna

Konfiguracija prikaza
Default

~

Izbor entiteta za ravnanje

W  OK N Cancel

Izgled lima u preseku nakon skrac¢enje ose lima

Jedan od nacina za naknadnu promenu geometrije lima u preseku, odnosno promenu duzine
njegove ose, jeste razvlacenje ‘grip’-ova, koje program postavlja u uglovima lima pri njegovom
selektovanju sa crteza. Potrebno je napomenuti, da se sva oblikovanja koja su postojala na limu

u preseku, nakon razvlacenja ‘grip’-ova gube.
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4.3 Oblikovanje lima

Oblikovanje lima (Pogled s desna) X
Oblik
I Konkavno
i Konveksno
Pravolinijsko -
& unutrasnja mera
Pravolinijsko -
il spoljagnja mera
Pravolinijsko -
I nejednako
Selektuj sve Evorove
Duzina
 Ofset segmenata konture
Svi mm Selektovani mm
Zakrivijenost segmenata konture
Selektovani mm
Dimenzije i lokalni koordinatni sistem lima
Zirina x Duina 80 x 170 mm Promeni Default
v oK »N  Cancel

Ovaj dijalog se moze pozvati iz dijaloga naredbi ‘Novi lim u izgledu’, ‘Novi lim u preseku’ i ‘Baza
pozicija’, a njegova namena je da se naknadno promeni gemetrija hekog lima.

Ofset segmenata konture:

Svi

Selektovani

Edit polje u kome se zadaje ofset svih stranica konture lima.

Edit polje u kome se zadaje ofset selektovanog segmenta konture lima.
Selektovanje segmenta se vrsi tako Sto se pokaziva¢ misa postavi iznad nekog
segmenta konture lima i pritisne levo dugme misa. Selektovani segment se na
crtezu prikazuje posebnom bojom.

Zakrivljenost segmenata konture

Selektovani

Edit polje u kome se zadaje strela luka selektovanog segmenta konture lima.
Unosom pozitivne vrednosti linijski segment se pretvara u konveksni lucni
segment, unosom negativne vrednosti u konkavni lu¢ni segment, a ukoliko se
unese vrednost nula lu¢ni segment se pretvara u linijski.

Oblikovanje uglova:

Selektovanje uglova lima sa crteza

Da bi se izvrSilo oblikovanje nekog ugla lima neophodno je da se on prvo
selektuje. Selektovanje se vrsi tako Sto se pokazivac misa postavi iznad nekog
od kruzic¢a, koji se nalaze na svim prelomnim tackama konture lima, i pritisne
levo dugme misa. Da bi se istovremeno selektovalo vise uglova potrebno je da
se u toku selektovanja drzi pritisnut taster ‘Shift’ na tastaturi. Na isti nacin se
vrsi i deselektovanje nekog od ranije selektovanih uglova.
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Konkavno oblikovanje izabranih uglova. To znaci da se oni segmenti konture
koji obrazuju selektovani ugao skracuju za vrednost koja se unosi u delu
dijaloga ‘Duzina’, a izmedu njih se ubacuje novi, konkavni lu¢ni segment.

Konveksno oblikovanje izabranih uglova. Oni segmenti konture koji obrazuju
selektovani ugao skracuju se za vrednost koja se unosi u delu dijaloga ‘Duzina’,
a izmedu njih se ubacuje novi, konveksni lu¢ni segment.

Pravolinijsko - unutrasnja mera. Oni segmenti konture koji obrazuju
selektovani ugao skracuju se tako da neto slobodan prostor ne bude manji od
vrednosti zadate u delu dijaloga ‘DuzZina’, a izmedu njih se ubacuje novi,
pravolinijski segment.

Pravolinijsko - spoljasnja mera. Oni segmenti konture koji obrazuju selektovani
ugao skracuju se za vrednost koja se unosi u delu dijaloga ‘Duzina’, a izmedu
njih se ubacuje novi, pravolinijski segment.

Pravolinijsko — nejednako. Ova opcija je dostupna samo kada je selektovan
jedan ugao lima. Kada se ona izabere na crtezu se segmenti koji obrazuju
selektovani ugao obelezavaju razli¢itim bojama, a za svaki od njih se unose
razli¢ite duzine skracenja u delu dijaloga ‘Duzina’. Nakon skracivanja izmedu
njh se ubacuje novi pravolinijski segment.

Selektuj sve ¢vorove

Pritiskom na ovo dugme selektuju se svi uglovi lima.

Deselektuj sve ¢vorove

Duzina

Primeni

Ponisti

Pritiskom na ovo dugme vrsi se deselektovanje svih ranije selektovanih uglova
lima.

Deo dijaloga u kome se zadaju duzine skra¢enja segmenata konture lima.

Pritiskom na ovo dugme selektovani uglovi se oblikuju u skladu sa zadatim
parametrima.

Pritiskom na ovo dugme poniStavaju se promene geometrije koje su ranije
izvrSene nad selektovanim uglovima lima.

Dimenzije i lokalni koordinatni sistem lima:

Sirina x Duzina

Promeni

Default

Ovde se ispisuju dimenzije gabarita lima.

Dugme pomocu koga se menja lokalni koordinatni sistem lima. Pravilo po kome
se LKS lima menja je veoma jednostavno - jedna od osa LKS-a lima uvek mora
da bude paralelna sa jednim od segmenata konture lima.

Vracanje LKS-a lima na pocetno stanje.
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4.4 Postojecilim

Pomocu naredbe ‘Postojeéi lim’ na crtez se moze postaviti nova instanca postojece
pozicije lima. Pokretanjem ove naredbe otvara se dijalog sledeéeg izgleda:

Postojeci lim X
j

S Spedfikadia @ Uizgledu
POSHR2a h [Reprezent () U popreénom pressku
palozeno
Mo D.o. | ‘ Opis ‘ Mat. | Komentar ‘ @a Z [mm] | Rupe od zavrtnjeva
27 & 240 10 .. 520 S5275N... 1 |0.00
— ! S Bez rupa ~
28 & 230x 10 ..4%0 S5275N...
29+ @& 200x 10 .. 480 S5275N...
30~ & 130x 10..470 S5275N...
| [z180x8x170
31 & 176 10..210 S275N...
32+ & 70x 10 .. 480 S275N...
3 & 20x 10..100 S275N...
34 & 20x8..170 S275N... v % Dodaj il Default v
vrsta prikaza
Izgled lima ~ | | 2D_VIEW_002 Pogled s leva v
| *
' T |
| N
|
[
| ||
|
|
|
|
|
I
\ AN
| | |
Konfiguradiia prikaza
Default | | -~ > Izbor entiteta za ravnanie bl oK ®  Cancel

Sklop
Specifikacija

Reprezent

Lista iz koje se vrsi izbor tekuce pozicije sklopa.
Check box cije stanje odreduje da li ¢e lim i¢i u specifikaciju.

Kada je ukljucen ovaj check box na crtez se postavlja reprezent izabrane
pozicije lima. Reprezent je pogled na lim Cija se geometrija moze razlikovati od
gemetrije pozicije lima. Jedino debljina mora biti ista kod pozicije lima i
njegovog reprezenta. Kako reprezent nije materijalni entitet, pri njegovom
postavljanju u dijalogu su nedostupne sve stavke vezane za ravnanje po dubini
(u pravcu Z ose). Reprezent lima se moze postavljati u izgledu i u popre¢nom
preseku.

U izgledu - Kada je ukljucen ovaj prekida¢ na crtez se postavlja reprezent lima
u izgledu. Geometrija reprezenta lim u izgledu se zadaje po izlasku iz dijaloga,
crtanjem proizvoljne polilinije ili izborom neke od ponudenih opcija sa
komandne linije. Kada se pokaziva¢ misa dovede iznad levog crteza u dijalogu,
pritiskom na desno dugme otvori¢e se padajuci meni za izbor nacina prikaza
reprezenta na crtezu: ‘Crtanje linije kao vidljive’ i ‘Crtanje linije kao nevidljive'.
Izabrana stavka iz menija primeni¢e se nad svim segmentima konture
reprezenta, a detaljnija podeSavanja se mogu izvrsiti naknadno, u dijalogu za
editovanje reprezenta lima.

U poprec¢nom preseku - Kada je uklju¢en ovaj prekidac na crtez se postavlja
reprezent lima u preseku. Ako se pokaziva¢ miSa postavi iznad bilo kog
segmenta konture lima, na levom crtezu u dijalogu, on ¢e promeniti boju.
Pritiskom na desno dugme misa otvori¢e se padajuci meni za izbor nacina
prikaza tog segmenta konture: ‘Crtanje linije kao vidljive’, ‘Crtanje linije kao
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nevidljive’, ‘Linija se ne crta’i ‘Linija se crta kao prekid’ (ova stavka se nalazi u
meniju samo ako se selektuje segment koji predstavlja debljinu lima). Po
izlasku iz dijaloga, izborom dve tacke zadaju se duzina i polozaj reprezenta na
crtezu.

U ovoj tabeli se prikazuju sve pozicije limova koji pripadaju tekucoj poziciji
sklopa. Pozicija lima koja je u tabeli oznacena posebnom bojom je trenutno
selektovana za postavljanje. Polja u kolonama 'D.o’ i ‘Komentar’ su editabilna i
u njima se mogu zadati dodatna oznaka, odnosno proizvoljni komentar pozicije
lima.

Na crtez se postavlja instanca postojeceg lima koja se vidi u izgledu.

U poprec¢nom preseku

Desna tabela

L Dodaj

il Brigi

Na crtez se postavlja instanca postoje¢eg lima koja se vidi u poprec¢nom
preseku. Kada se izabere ova opcija dostupna postaje i zatvorena lista iz koje
se bira orjentacija lima ‘uspravno’ ili ‘polozeno’.

Pomocu naredbe ‘Postojeci lim’ na crtez se moze istovremeno postaviti viSe
instanci postojece pozicije lima. Sve instance su prikazane u ovoj tabeli, a
tekuca instanca je oznaena posebnom bojom. Ravnanje po dubini se vrsSi
nezavisno za svaku od njih, i to unoSenjem rastojanja instance od ravni crteza
u odgovarajuce polje u koloni ‘2 [mm]’. Kada se postavlja lim u popre¢nom
preseku u tabeli se nalazi i kolona ‘Ogl.” (Ogledalo). Postavljanjem na uklju¢eno
stanje check box-a ‘Ogl.’, moze se dobiti slika u ogledalu odabranog lima.

Ubacivanje nove instance lima u tabelu.

Brisanje tekuce instance iz tabele.

Rupe od zavrtnjeva

Stil kotiranja

Vrsta prikaza

Levi crtez

EIEX

Ova lista je dostupna samo kada bar jedna od ranije postavljenih instanci
selektovane pozicije lima ima rupe od zavrtnjeva. Izborom odgovarajuce opcije
iz liste lim se na crtez moze postaviti bez rupa ili sa istim rupama kao bilo koja
od ranije postavljenih instanci.

Iz zatvorene liste mozete izabrati neku od ranije definisanih konfiguracija
stilova kotiranja. ‘Preview’ koji se nalazi iznad ove liste prikazuje izgled kote
koji odgovara izabranom stilu.

Lista iz koje se bira nacina prikazivanja lima na levom crtezu.

Ako je iz liste ‘Vrsta prikaza’ izabrana opcija ‘Izgled lima’, na ovom crtezu se
prikazuje kako ¢e lim izgledati kada se postavi na glavni crtez. U svim
prese¢nim tackama segmenata konture, na sredini svakog segmenta, kao i u
temenima gabarita lima postavljeni su kruziéi koji ukazuju da se bilo koja od
tih tacaka moze izabrati kao referentna tacka za postavljanje instance lima na
glavni crtez. Pored toga iscrtava se i osa preseka koji se prikazuje na desnom
crtezu u dijalogu. Ako se iz liste ‘Vrsta prikaza’ izabere ‘Elementi iz tekuceg
sklopa’ ili ‘Svi elementi’, prikazuju se svi elementi iz teku¢eg, odnosno svih
sklopova, a instance selektovane pozicije lima se crtaju posebnom bojom.

Dugmicéi pomocu kojih se menja orjentacija lima. Lim moze zauzeti polozaj bilo
koje ranije postavljene instance selektovane pozicije, a pored toga moze se
izvrsiti i ravnanje lima sa lokalnim osama.
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Izbor pogleda Iz zatvorene liste, koja se nalazi iznad desnog crteza, vrsi se izbor jedne od
ponudenih ravni preseka, kao i pogled na nju.

Desni crtez Na ovom crtezu se vrsi ravnanje po dubini lima koji se postavlja sa izabranim
entitetom za ravnanje. Ravnanje se vrsi na isti nacin kao kod naredbe ‘Novi lim
u izgledu’.

Izbor entiteta za ravnanje
Dugme koje omogucava izlazak na crtez i izbor entiteta za ravnanje.

Konfiguracija prikaza
Zatvorena lista iz koje se bira neka od ranije definisanih konfiguracija prikaza.

El Dugme pomocu koga se otvara dijalog za definisanje konfiguracija prikaza
entiteta. Rad sa tim dijalogom bi¢e objasnjen u okviru naredbe ‘Prikaz entiteta’.

Kada se izade iz dijaloga potrebno je da se sa crteza izabere referentna tacka, kao i tacka koja
¢e odrediti ugao lima u odnosu na horizontalu.

Referentna tacka:

Ugao:

4.5 Savijeni lim

Pomocu ove naredbe kreira se nova pozicija savijenog lima i na crtez postavlja
materijalna instanca koja je upravna na ravan crtanja. Savijeni lim bi se mogao opisati kao
tankozidni profil sa proizvoljnim brojem segmenata iste debljine, koji je dobijen savijanjem lima.
Kako geometrija popre¢nog preseka savijenog lima moze biti veoma slozena, kao osnova za
kreiranje ovog entiteta koriS¢en je Stap. Bez obzira na to on se u programu crta i obelezava kao
lim.

Nakon pokretanja naredbe ‘Savijeni lim’, iz padaju¢eg menija ‘Metal Studio’ ili izborom ikone
, komandna linija dobija slededi izgled:

Savijeni lim - prva tacka:

Istovremeno se otvara i plivajuci dijalog istog izgleda kao kod naredbe za postavljanje novog

lima u preseku.

= Osno F— Ivitno

Debljina lima mm
Sirina lima mm

Izborom niza taCaka sa crteza, zadaju se duzine i medusobni odnosi segmenata poprecnog
preseka savijenog lima. Ostali podaci neophodni za njegovo kreiranje zadaju se u plivaju¢em
dijalogu.
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Osno Ako je u dijalogu ukljucena ova opcija, izborom tacaka sa crteza zadaje se
polilinija koja predstavlja osu popre¢nog preseka savijenog lima.

Iviéno Ako je u dijalogu ukljucena ova opcija, izborom tacaka sa crteza zadaje se
polilinija koja predstavlja jednu ivicu preseka savijenog lima. Obzirom da
program ne zna koja je to ivica, neophodno je da se klikom misa izabere sa
koje se strane zadate polilinije lim nalazi:

Orijentacija [Nazad]:

Debljina lima Edit polje u kome se zadaje debljina lima.

Sirina lima Edit polje u kome se zadaje Sirina lima.

Nakon definisanja geometrije savijenog lima, sa crteza se moze izabrati neki postojeci stap ili
lim, sa kojim ¢e se on ravnati po dubini, pa komandna linija dobija novi izgled.

Selektovanje entiteta za ravnanje [Izlaz] <Izlaz>:

Izbor entiteta za ravnanje se moze izvrsiti i naknadno, iz dijaloga ove naredbe.

Savijeni lim X
Savijeni lim
g Debljina lima
POSKR2a ~ |1 ]ooo
Sirina lima
Pozicia D.o. Komentar
mm
5 v | | \
Default v |4 Doda j‘
[21200x10x290 Unutradnji prenik Materisl
[0 Jom
Dlspeciiiaga EX s v
q [ |
| I |
; N
1
1
1
1
. .
1
1
1
1
T
<| |
Pomeranje ose preseka Pogled s desna ~ Izbor entiteta za ravnanje
Konfiguracija prikaza
Default LV I L OK W Cancel

Vecina podataka u ovom dijalogu ima isto znacenja kao i u dijalogu naredbe ‘Novi lim u izgledu’,
tako da ih ne¢emo ponovo opisivati. Novi podaci su:

Sirina lima Edit polje u kome se moze promeniti $irina savijenog lima. Sirina je
prethodno zadata u ‘plivaju¢em’ dijalogu.

Unutrasnji precnik Edit polje u kome se zadaje unutrasnji prec¢nik krivine izmedu 2 segmenta
savijenog lima.
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4.6 Ukrucenje rebra

Pomocu ove naredbe se veoma brzo i lako stapovima razliCitih profila moze postaviti
ukruéenje rebra. Dovoljno je da se Stap selektuje i da se izborom dve tacke odredi polozaj
ukruéenja. Program automatski oblikuje lim u preseku, tako da odgovara popre¢cnom preseku
izabranog Stapa i postavlja ga na zadatom mestu.

Nakon pokretanja naredbe ‘Ukruéenje rebra’, iz padaju¢eg menija ‘Metal Studio’ ili klikom

misa na ikonu , program porukom sa komandne linije zahteva selektovanje Stapa kome se
postavlja ukruéenje rebra.

Selektovanje stapa [Izlaz] <Izlaz>:

Kada se Stap selektuje, otvara se isti plivajudi dijalog kao i kod naredbe ‘Novi lim u preseku’.

=3 Osno — Ivitno
Debljina lima mm
Sirina lima 80.0 mm

Edit polje ‘Sirina lima’ je nedostupno za promenu zato $to tu vrednost program odreduje
automatski.

Istovremeno se na komandnoj liniji pojavljuje poruka kojom se zahteva zadavanje prve,

Lim u preseku - prva tacka:

a odmah posle toga i druge tacke ukrucenja rebra.

Lim u preseku - druga tacka [Nazad]:

Izborom ovih taCaka se odreduje polozaj ukrucenja na crtezu. Vazno je napomenuti da pri
njihovom zadavanju treba voditi racuna samo o poloZaju lima u pravcu Stapa i o njegovom

pravcu na crtezu. Tacan polozaj poCetne i krajnje tacke u pravcu pruzanja lima program odreduje
na osnovu geometrije Stapa.
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Primer kako se mogu zadati pocetna i krajnja tacka ukrucenja
Nakon izbora ovih tacaka otvara se dijalog sledeceg izgleda.

Ukrucenije rebra

Ukruéenje rebra
Skiop Debljina lima Odsecanje ugla
Paozicia Do Komentar Sirina lima Prepust (+/-)
@ v | | 6. [968 | B= [00 | mm
Default ~
[(197x8x170 Materijal
5275N/NL ~
[ specifikacia
o
o &
N\ | 200 |
[ I
[mm]
Oblikovanje lima v OK N Cancel

Program oblikuje lim na osnovu geometrije popre¢nog preseka Stapa, i prikazuje ga na levoj slici
u dijalogu, zajedno sa poprecnim presekom Stapa. U svim prese¢nim tackama segmenata
kontura lima i Stapa su postavljeni kruzi¢i. Jedan od njih je uvek prikazan posebnom bojom, Sto
znadi da je ta tacka trenutno selektovana kao referentna. Promena referentne tacke se vrsi tako
Sto se pokaziva¢ miSa postavi iznad nekog od kruzica i kada on promeni boju pritisne se levo
dugme misa. Kada se pokaziva¢ misa postavi iznad nekog od kruzi¢a, u gornjem levom uglu
crteza program prikazuje ortogonalna rastojanja od njega do referentne tacke.
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Na desnoj slici u su Sematski iskotirani svi parametri koji se mogu menjati u ovom dijalogu, a
uti¢u na geometriju ukrucenja.

Sirina lima B=

Odsecanje ugla A=

Prepust(+/-) DB=

U ovom edit polju se prikazuje Sirina lima koju je program odredio na
osnovu geometrije poprecnog preka Stapa. Ona se moZe promeniti
unosenjem nove vrednosti.

Edit polje u kome se moze promeniti programom odredena vrednost
odsecanja uglova lima. Detaljnije oblikovanje uglova lima se moze
izvrsSiti u dijalogu za oblikovanje, koji se otvara pomocu dugmeta
‘Oblikovanje lima’.

Ako se u ovo polje unese pozitivna vrednost, povecace se Sirina lima
za tu vrednost, i to pomeranjem ivice gabarita lima koja je udaljenija
od Stapa. Ako se unese negativna vrednost Sirina lima ¢e se smanijiti,
pomeranjem iste ivice gabarita.

Napomenuéemo da ¢e se menjanjem bilo koje od ovih vrednosti ponistiti sve promene geometrije
lima koje su prethodno zadate u dijalogu ‘Oblikovanje lima’.

Debljina lima

Edit polje u kome se zadaje debljina lima.

Ostali parametri u dijalogu imaju isto znacenje kao i kod svih prethodno opisanih naredbi.

Izborom dugmeta ‘OK’ dijalog se zatvara, a na crtez se postavlja kreirano ukruéenje rebra Stapa.
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5. OBLIKOVANJE STAPOVA I
LIMOVA

Kako se cesto javlja potreba za izmenama na postavljenim entitetima, u okviru
padajuc¢eg menija ‘Metal Studio » Oblikovanje’ nalazi se niz naredbi pomocu kojih korisnik
moze naknadno da uradi modifikovanje Stapova i limova koji se ve¢ nalaze na crtezu. Izmena
uradena na jednom Stapu ili limu izazvace promene na svim instancama te pozicije.

5.1 Oblikovanje krajeva stapa
Pomocu naredbe ‘Oblikovanje krajeva stapa’ imate mogucnost da sStapove

produzite ili skratite do selektovanih granica. Njenim aktiviranjem iz padaju¢eg menija ‘Metal
Studio » Oblikovanje’ ili klikom miSa na ikonu =%, otvara se dijalog sledeceg izgleda:

Oblikovanje krajeva Stapa
g Sy Paralelno g? Upravno

ﬂ Konveksno H Konkavno

Izgled dijaloga za oblikovanje Stapova
zadavanjem granica

Ovaj dijalog se nalazi na ekranu sve vreme trajanja komande, tako da se izmene u njemu mogu
vrsiti i nakon zadavanja granica i izbora Stapova.

Ofset Edit polje u kome se unosi vrednosti za koju ¢e se selektovani stapovi produziti,
odnosno skratiti u odnosu na izabrane granice. Uneta pozitivha vrednost znaci
da ¢e se Stapovi produziti za tu vrednost, a negativna da ¢e se skratiti. Ako se
zada nula to znaci da ¢e se krajevi Stapa po zavrSetku komande nadi tac¢no na
selektovanim granicama.

Paralelno Krajevi selektovanih Stapova ¢e se produziti ili skratiti za vrednost zadatu u edit
polju ‘Ofset’ i to paralelno sa izabranim granicama.

Upravno Krajevi selektovanih Stapova bice oblikovani tako Sto ¢e uneta vrednost u edit
polju ‘Ofset’ predstavljati upravno rastojanje od zadate granice do najblize
tacke selektovanog Stapa.

Konveksno Dugme je aktivho samo ako je uklju¢eno dugme ‘Paralelno’ i oznacava da c¢e
krajevi selektovanih Stapova imati konveksan oblik paralelan sa izabranim
granicama. Naravno, ovo dugme ima smisla samo ako je selektovano vise
granica.
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Konkavno Dugme je aktivno samo ako je ukljuceno dugme ‘Paralelno’ i oznacava da ce
krajevi selektovanih Stapova imati konkavan oblik paralelan sa izabranim
granicama. Naravno, ovo dugme ima smisla samo ako je selektovano vise
granica.

Pri pojavljivanju dijaloga, komandna linija dobija sledeci oblik:

Selektujte granice [Izlaz] < Izlaz >:

Selektujte granice
Procedura selektovanja je standardna, a za granice je moguce izabrati bilo koje
prave linije sa Stapova, limova i njihovih pogleda, kao i AutoCAD-ove linije do
kojih Zelite Stapove da produzite ili skratite. Potrebno je naglasiti da se Stapovi
mogu produziti samo do granica sa kojima se moze dobiti presec¢na tacka nakon
produzenja Stapa, a skradenje Stapa se moZe obaviti samo za granice koje
presecaju Stap.

Nakon selektovanja svih granica, program ¢e sa komandne linije zahtevati da u select-box
zahvatite kraj Stapa koji treba produziti, odnosno skratiti:

Selektovanje kraja Stapa koji se modifikuje [1zlaz] < Izlaz >:

Selektovanje kraja stapa koji se modifikuje
Potrebno je selektovati kraj Stapa koji se Zeli produziti ili skratiti do ranije
izabranih granica. Za oblikovanje se mogu izabrati i lu¢ni Stapovi. Program ce

sa komandne linije stalno zahtevati selektovanje novih krajeva Stapova, sve
dok sa komandne linije ne izaberete podopciju ‘Izlaz’.

5.2 Zadavanje ravni odsecanja stapa

Pomocu naredbe ‘Zadavanje ravni odsecanja stapa’ imate moguénost da sStap
skratite do zadane ravni. Njenim aktiviranjem iz padaju¢eg menija ‘Metal Studio »

Oblikovanje’ ili klikom miSa na ikonu i"\, komandna linija dobija slededi oblik:
Selektovanje stapa:

Od korisnika se zahteva da selektuje Stap koji Zeli da se skrati, pri ¢emu se za oblikovanje mogu
izabrati i lucni Stapovi.

Nakon ove selekcije na komandnoj liniji se pojavljuje poruka, kojom se zahteva zadavanje ravni
odsecanja Stapa, koja se definise sa dve tacke:

Prva tacka:

Krajnja tacka:

Pri zadavanju tacaka neophodno je da one formiraju ravan koja preseca selektovani Stap.
Tacka na strani koja se zadrzava:

S obzirom da zadata ravan odsecanja deli Stap na dva dela, potrebno je zadati tacku na strani
Stapa koja se zadrzava, Cime ¢e se komanda zavrsiti, a Stap ¢e biti skracen do date ravni.
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5.3 Oblikovanje spoja dva stapa pod uglom

Pomocu naredbe ‘Kosi spoj stapova’ imate mogucnost da dva Stapa koja zaklapaju
razli¢ite uglove u odnosu na horizontalu, i ¢ije ose imaju zajednicko teme, oblikujete za
povezivanje. Oblikovanje se vrsi tako da krajevi Stapova budu paralelni sa simetralom ugla
izmedu njihovih osa, uz moguc¢nost zadavanja razmaka za postavljanje ¢eonog lima, koji ¢e se
koristiti za njihovo povezivanje. Aktiviranjem naredbe iz padaju¢eg menija ‘Metal Studio »
Oblikovanje’ ili klikom miga na ikonu ¥, otvara se plivajuéi dijalog za uno$enje razmaka, a sa
komandne linije se zahteva selektovanje prvog Stapa.

Kosi spoj Stapova

Zazor Edit polje u kome se zadaje razmak izmedu Stapova.
Selektovanje prvog sStapa [Izlaz] < Izlaz >:

Nakon selekcije prvog Stapa, potrebno je selektovati drugi:
Selektovanje drugog Stapa [Izlaz] < Izlaz >:

Po zavrsetku selekcije drugog Stapa vrsi se njihovo oblikovanje.

Ova komanda ima cirkularni karaker, tako da ¢e program sa komandne linije ponovo zahtevati
selekcija prvog Stapa, sve dok se ne izabere podopcija ‘Izlaz’.

5.4 Zadavanje rupe u stapu ili limu

Izborom naredbe ‘Zadavanje rupe’, iz padajuéeg menija ‘Metal Studio »

Oblikovanje’ ili klikom na ikonu ==, ulazi se u proceduru selektovanja entiteta na kome se
zadaje rupa:

Selektovanje Stapa ili lima:

Nakon selekcije Stapa ili lima ulazi se u proceduru definisanja proizvoljne polilinije koja ¢e
odrediti geometriju otvora koji se postavlja.

Prva tacka [pRavougaonik/Krug]:

Procedura definisanja polilinije koja odreduje geometriju konture otvora je ista kao i kada se
kreira geometrija lima.

Pravougaonik Crtanje otvora pravougaonog oblika.
Krug Crtanje otvora kruznog oblika.
Ako se kontura rupe zadaje na limu, nakon njenog definisanja komanda se automatski zavrsava

i vrSi se busenje lima. A ako se konturu rupe zadajete na Stapu, nakon njenog definisanja
program automatski otvara dijalog za odredivanje dubine rupe:
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Odredivanje dubine rupe X

Prednja strana mm

Zadnja strana D mm

L 4 Ok » Cancel

Dijalog za odredivanje dubine rupe

Na crtezu u dijalogu je prikazan poprecni presek Stapa, a na njemu je slikovito predstavljeno
kako rupa busi taj presek, pri ¢emu plava strelica oznacava pravac kojim se rupa prostire po
dubini.

Prednja strana Edit polje u koje se unosi vrednosti smanjenja dubine rupe sa prednje strane,
odnosno sa strane blize ravni gledanja. S obzirom da ¢e se ta promena
odmah videti na crtezu u dijalogu, korisniku je omoguceno da lako podesava
dubinu prodiranja rupe kroz presek.

Zadnja strana Edit polje u koje se unosi vrednost smanjenja dubine rupe sa zadnje strane.

Dubina rupe se moZe podeSavati i na samom crtezu u dijalogu. Jedna strana rupe je uvek
obelezena crvenom bojom, Sto znadi da je ona selektovana za pomeranje. Pri otvaranju dijaloga
to je prednja strana (strana bliza plavoj strelici), dok je zadnja strana obelezena zelenom bojom.
Kada se pokaziva¢ miSa postavi iznad strane obeleZzene zelenom bojom i pritisne levo dugme, ta
strana postaje crvena, odnosnho selektovana za pomeranje. Samo pomeranje je veoma
jednostavno: pokazivaC misa se postavi na Zeljeno mesto na crtezu i pritisne se levo dugme.
Promena dubine je odmah vidljiva na crtezu, a vrednost za koju je promenjena se prikazuje u
odgovaraju¢em edit polju, ‘Prednja strana’ odnosno ‘Zadnja strana’. Da bi se omogucio Sto
precizniji izbor tacaka sa crteza, u svim presecnim tackama konture popre¢nog preseka Stapa
se postavljaju kruzi¢i. Kada se pokaziva¢ misa dovede iznad nekog od njih on promeni boju, a
pritiskom na levo dugme izabrana strana rupe se pomera bas do te tacke.

Izborom dugmeta ‘OK’ dijalog se zatvara, a program u Stapu busi zadatu rupu, sa dubinom koja
je odredena u ovom dijalogu.
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5.5 Oduzimanje na mestu prodora sa drugim
entitetom
Kako se u praksi Cesto javlja slucaj da jedan entitet prodire kroz drugi, programom

je omoguceno da se na mestu prodora oduzme deo kroz koji prodire drugi entitet. Aktiviranjem
naredbe ‘Oduzimanje na mestu prodora’, iz padajuceg menija ‘Metal Studio »

Oblikovanje’ ili klikom misa na ikonu #, komandna linija dobija slededi oblik:

Selektovanje entiteta od kojih se oduzima:

Od korisnika se zahteva da selektuje sve entitete od kojih Zeli da se oduzmu delovi kroz koje
prolaze drugi entiteti, pri cemu je moguce selektovati i Stapove i limove. Zavrsetak selekcije se
oznacava desnim klikom misSa, a komandna linija dobija novi izgled:

Selektovanje entiteta koji se oduzimaju:

Sada je potrebno selektovati sve entitete koji prolaze kroz ranije selektovane entitete, pri ¢emu

je, takode, moguce selektovati i Stapove i limove. Komanda se zavrSava aktiviranjem desnog
tastera misa ili izborom tastera ‘Enter’.

5.6 Podela stapa

Pomocu naredbe ‘Podela stapa’, koja se pokrece iz padajuceg menija ‘Metal Studio
» Oblikovanje’ ili klikom misa na ikonu i, selektovani Stap se moze podeliti na vise kracih

Stapova, pri ¢emu se kreira nova pozicija za svaki od njih. Aktiviranjem naredbe ulazi se u
standardnu proceduru selektovanja:

Selektujte stap koji se deli [1zlaz] <Izlaz>:

Nakon selektovanja Stapa potrebno je zadati i tacke podele:

Unos tacke podele [Kraj] <Kraj>:

Kada se izabere prva tacka podele program ce i dalje zahtevati da zadate novu tacku, sve dok
izborom podopcije ‘Kraj’ ne oznacite da su sve Zeljene tacke zadate.

Nakon izbora tacaka podele, komandna linija dobija novi oblik:
Ofset <0>:

Sada se od korisnika zahteva zadavanje razmaka izmedu Stapova na izabranim mestima podele.
U uglastim zagradama je prikazana vrednost razmaka koja je bila zadata pri prethodnom
pozivanju naredbe. Aktiviranjem desnog tastera misa ili izborom tastera ‘Enter’ bez unoSenja
nove vrednosti razmaka, ponudena vrednost ¢e biti zadrzana.

5.7 Editovanje oblikovanja

Pomoc¢u naredbe ‘Editovanje oblikovanja’ omogucen je pregled i brisanje svih
ranije zadatih oblikovanja na selektovanom entitetu, odnosno Stapu ili limu. Aktiviranjem ove
naredbe iz padajuc¢eg menija ‘Metal Studio » Oblikovanje’ ili klikom misa na ikonu g, ulazi
se u standardnu proceduru selektovanja:
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Odabir entiteta za brisanje rupa, granica i serija [Izlaz] < Izlaz >:

Nacin funkcionisanje naredbe je potpuno isti, bez obzira da li je selektovani element Stap ili lim.
Nakon selekcije entiteta otvara se slededi dijalog:

lzmene tapova i limova

Tip

Rupa

Solid za oduzimanje
Solid za eduzimanje
Serija rupa i zavrtnjeva
Ravan odsecanja
Granica étapa

Granica stapa

Brisi ferez el *  Cancel

Dijalog za brisanje zadatih oblikovanja na selektovanom entitetu

U levom delu dijaloga je prikazana lista sa svim oblikovanjima na selektovanom entitetu, a u
desnom delu dijaloga se nalazi prikaz entiteta sa tim oblikovanjima, pri ¢emu je trenutno
selektovano oblikovanje jasno naznaceno.

No

Tip

Brisi

Nazad

Kolona sa rednim brojevima oblikovanja na entitetu.

Kolona sa tipovima oblikovanja na selektovanom entitetu. Postoji pet tipova
oblikovanja koja se mogu naci na entitetu:

Rupa - oblikovanja na entitetu nastala busenjem rupe.

Solid za oduzimanje - oblikovanja na entitetu dobijena pomoc¢u komande
‘Oduzimanje na mestu prodora’.

Serija rupa i zavrtnjeva - oblikovanja na entitetu dobijena pomoc¢u komande
‘Serija zavrtnjeva’.

Ravan odsecanja - oblikovanja na krajevima Stapova koja su dobijena
pomoc¢u komande ‘Zadavanje ravni odsecanja Stapa’.

Granica sStapa - oblikovanja na krajevima Stapova koja su dobijene pomocu
komande ‘Oblikovanje krajeva stapa’.

Dugme cijim aktiviranjem moZete sa entiteta ukloniti oblikovanje koje je
trenutno selektovano u listi. Svako brisanje izaziva i uklanjanje tog oblikovanja
sa crteza u dijalogu, tako da korisnik ima pregled svih preostalih oblikovanja.

Dugme c¢ijim aktiviranjem imate mogucnost da poslednje obrisano oblikovanje
entiteta vratite na crtez.

Aktiviranje dugmeta ‘OK’ ¢e oznaditi prihvatanje svih sprovedenih akcija u dijalogu, te ce
program prepraviti crtez tako da odgovara svim izvrSenim izmenama, dok je dugme ‘Cancel’
predvideno za odustajanje.
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5.8 Promena konture lima

Jedan od nacina za naknadnu promenu geometrije lima u izgledu jeste razvlacenje
‘grip’-ova, koje program postavlja u svim prelomnim tackama konture lima kada se on selektuje
sa crteza. Kako ovi ‘grip’-ovi Cesto nisu dovoljni za dobijanje zeljene geometrije, pomocu
naredbe ‘Promena konture lima’ imate mogucénost da u proizvoljno izabranoj tacki sa konture
lima postavite novi ‘grip-point’. Pored postavljanja novih, ova naredba nudi i moguénost brisanja
postojecih ‘grip’-ova. Njenim izborom iz padaju¢eg menija ‘Metal Studio » Oblikovanje’ ili
klikom misa na ikonu D‘, na komandnoj liniji se javlja poruka kojom se od korisnika zahteva da
izabere jednu od dve ponudene opcije.

Promena konture lima. Izaberite vrstu operacije [Dodavanje/Brisanje]:

Dodavanje Izborom ove opcije ulazi se u proceduru dodavanja ‘grip-point’-a, a na
komandnoj liniji se javlja nova poruka kojom se od korisnika zahteva da sa
konture lima izabere zeljenu tacku.

Izaberite tacku [Kraj] <Kraj>:

Nakon izbora prve taCke program ce i dalje zahtevati da zadate novu tacku, sve dok izborom

podopcije ‘Kraj’ ne oznadite kraj ove naredbe. U svim selektovanim tackama sa konture lima

program postavlja nove ‘grip’-ove, a njihovim razvlacenjem sada lako moZete promeniti
geometriju lima.

Brisanje Izborom ove opcije program ¢e zahtevati da sa konture lima selektujete neku
od oznacenih tacaka. Izabrane tacke program sada uklanja sa crteza, a konturu
lima prepravlja povezivanjem dva njemu susedna ‘grip-point’-a.

Selektovanje lima [Izlaz] <Izlaz>:

Izaberite tacku [Kraj] <Kraj>:

Po zavrsenoj korekciji program ¢e sa komandne linije ponovo zahtevati da selektujete tacku, sve
dok izborom podopcije ‘Kraj’ ne oznacite kraj ove naredbe.
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6. SPOJNA SREDSTVA

6.1 Serija zavrtnjeva

Pomocu ove naredbe kreira se veza izmedu selektovnih entiteta postavljanjem serije
zavrtnjeva prema zadatim parametrima. Ovi zavrtnji automatski buse rupe kroz entitete koje
spajaju, a moguce je i busenje rupa bez postavljanja zavrtnjeva.

Nakon izb@oﬁlj’a naredbe, iz padaju¢eg menija ‘Metal Studio » Spojna sredstva’ ili klikom misa
na ikonu @@, program sa komandne linije zahteva selektovanje entiteta za povezivanje:

Selektovanje objekata:
A zatim i izbor referentne tacke za postavljanje serije zavrtnjeva:
Referentna tacka:

Kada se izabere referentna tacka otvara se dijalog u kome se zadaju svi parametri neophodni za
kreiranje serije zavrtnjeva.

Poravnanje Serija
o D D D Broj redova
] K] Broj kn\nna
: Ofset)(mm
T /8 Rupa Ofsety mm
| &+
| Q oo 000 [
@ | s w000
Gp.ﬂ + Q Radijalna []
| ——E—C— B8 N —
) = o ) Q) I
S NS ND R A A - (= .
55.0 55.0 55.0 55.0 55.0 55.0 55.0 .
| OBICNI ZAVRTNIL v
I e Materijal Prednik
46 ~ Mis ~
0 Oprema zavrtnja
Default e
Maksimalna dugina rupe =
T Preénik rupe mm
Pofetni zum Razmak do glave zavrinja —
I Razmak do matice .
EAnavrtka
S
& DDrugi smer
— (®) Nepokretan
(O Pokretan X
X 0.0
Konfiguradia OPokretan'¥
t
el snimi j L' oK * Ccancel

Na crtezu u gornjem delu dijaloga prikazan je izgled serije koja se kreira prema trenutnom stanju
parametara. Izabrana referentna tacka je obelezena crvenom bojom, a posebnim bojama se
iscrtavaju i ose poduznog i poprec¢nog preseka koji su prikazani na donja dva crteza u dijalogu.
Prikazane strelice ukazuju sa koje se strane gledaju ravni preseka.
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Ravan u kojoj se dodiruju glave zavrtnjeva i jedan od selektovanih entiteta se naziva ravan
serije, a taj entitet je nosilac serije. To znaci da se sve naknadne akcije nad ovim entitetom, kao
Sto su recimo pomeranje ili kopiranje, odnose i na seriju zavrtnjeva za koju je on nosilac. Na
crtezima preseka ravan serije se obelezava posebnom bojom. Ravan serije se moze menjati
izborom nove ravni sa crteza preseka, tako Sto se pokazivaC miSa postavi iznad neke druge ravni
i pritisne levo dugme misa kada ona promeni boju.

00

Poravnanje

EE@ @

© ©

Dugmiéi za menjanje ravni serije. Svaki put kada se pritisne prvo dugme za
ravan serije se postavi neka druga ravn, sve dok se ne izredaju sve moguce
ravni. Pritiskom na drugo dugme takode se menjaju ravni preseka, ali obrnutim
redosledom. U polju ispod ovih dugmica program ispisuje ukupan broj mogucih
ravni, kao i broj tekuce ravni.

Prekidac¢i pomocu kojih se oblast serije ravna sa izabranom referentnom
tackom.

Pri otvaranju dijaloga program odreduje pravac serije zavrtnjeva na osnovu
entiteta koji su selektovani za povezivanje. Pomoc¢u ovog dugmeta default
pravac serije se moze promeniti tako da bude upravan na izabrani segment sa
konture nekog od selektovanih entiteta. Izbor segmenta se vrsi sa gornjeg
crteza u dijalogu, tako Sto se nakon pritiska na ovo dugme pokaziva¢ misa
postavi iznad Zeljenog segmenta i pritisne levo dugme misa.

Pomocu ovog dugmeta default pravac serije se moze promeniti tako da bude
paralelan sa izabranim segmentom sa konture nekog od selektovanih entiteta.

Dugme pomocu koga se izlazi na crtez radi izbora entiteta koji se dodaju ranije
selektovanim entitetima za povezivanje serijom zavrtnjeva.

Dugme pomocu koga se izlazi na crtez radi izbora entiteta koji se izbacuju iz
selekcije za povezivanje serijom zavrtnjeva. Napomenuéemo da se nosilac
serije ne moze izbaciti iz selekcije.

Dugme za izbor tacke kroz koju prolaze ose preseka. Ose preseka moraju da
prolaze kroz jedan od zavrtnjeva sa gornjeg crteza. Izbor zavrtnja se vrsi tako
Sto se nakon pritiska na ovo dugme, pokaziva¢ misa dovede iznad Zeljenog
zavrtnja i kada on promeni boju pritisne levo dugme misa.

Dugme za promenu referentne tacke. Kada se ovo dugme pritisne na gornjem
crtezu u dijalogu se obelezavaju sve taCke koje mogu biti izabrane za
referentnu. Izbor nove referentne tacke se vrsi klikom misa preko bilo koje od

njih. Pored ovog nalazi se i dugme m pomocu koga se izlazi na crtez radi
izbora nove referentne tacke.
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Selektovanje zavrtnjeva sa crteza u dijalogu

Selekcija:

B

Rupa
e
E3
[+]
Rastojanje
Serija:

Broj redova

Broj kolona

Ofset X

Selektovanje zavrtnja se vrsi tako Sto se pokazivaC misa postavi iznad njega, a
zatim se pritisne levo dugme misa. Novi zavrtnjevi se dodaju u selekciju po
istom principu uz pritisnut taster ‘Shift’ sa tastature. Na isti nacin se i ranije
selektovani zavrtnji pojedinac¢no izbacuju iz selekcije, dok se deselektovanje
svih zavrtnjeva vrsi klikom misa na bilo koji prazan deo ovog crteza.

Selektovanje svih zavrtnjeva iz serije.

Ovo dugme je dostupno samo kada je bar jedan zavrtanj selektovan, i pomocu
njega se vrsi selektovanje svih ostalih zavrtnjeva iz reda u seriji kome pripada
i taj zavrtanj.

Ovo dugme je dostupno samo kada je bar jedan zavrtanj selektovan, i pomocu
njega se vrsi selektovanje svih ostalih zavrtnjeva iz kolone u seriji kojoj pripada
i taj zavrtanj.

Dugmiéi koji se nalaze u ovom delu dijaloga rade kao prekidaci. Za svaki
zavrtanj iz serije jedan od ovih prekidaca mora biti postavljen na ukljuceno
stanje i on odreduje nacdin postavljanja toga zavrtnja na crtez.

Na crtez se postavljaju i zavrtnji i rupe.

Na crtez se postavljaju samo rupe.

Ne postavljaju se ni zavrtnji ni rupe.

Edit polje u kome se zadaje rastojanje izmedu redova i kolona u seriji. Na crtezu
u dijalogu, izmedu svih redova i kolona se nalaze mali pravougaonici u kojima
je upisano rastojanje izmedu susednih redova, odnosno kolona. Klikom misa
preko bilo kog od ovih pravougaonika on se obelezava posebnom bojom, a u
edit polju ‘Rastojanje’ se ispisuje vrednost koja je u njemu prikazana.
UnosSenjem nove vrednosti u ovo edit polje menja se rastojanje izmedu redova,
odnosno kolona izmedu kojih se selektovani pravougaonik nalazi. Dodavanje
novih pravougaonika u selekciju, kao i izbacivanje ranije selektovanih, vrsi se
klikom misa preko njih uz pritisnut taster ‘Shift’ sa tastature. Dvostrukim klikom
misem preko nekog od ovih pravougaonika, u zavisnosti od toga gde se on
nalazi, selektuju se sva rastojanja izmedu redova, odnosno kolona u seriji.
UnosSenjem u edit polje ‘Rastojanje’ svim selektovanim razmacima se moze
dodeliti ista vrednost.

Edit polje u kome se zadaje broj redova serije zavrtnjeva. Ako se kreira
radijalna serija u ovom polju se zadaje ‘Broj pravaca’ serije.

Edit polje u kome se zadaje broj kolona serije zavrtnjeva. Ako se kreira radijalna
serija u ovom polju se zadaje ‘Broj kruznica’'.

Ofset serije u X pravcu.
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Ofset Y Ofset serije u Y pravcu.

Nagib Ugao koji kolone serije zaklapaju sa Y pravcem. Moze se zadati i izborom tacaka
sa crteza, pomoc¢u dugmeta . Ako se kreira radijalna serija ovo edit polje je
nedostupno.

Rotacija Ugao rotacije serije oko referentne tacke. Moze se zadati i izborom tacaka sa
crteza, pomocu dugmeta D

Radijalna Kada je ovaj check box postavljen na uklju¢eno stanje kreira se radijalna serija
zavrtnjeva.

Zavrtanj:

Familija Izborom iz ove liste za teku¢u se moze postaviti neka od familija zavrtnjeva
koje se nalazi u bazi zavrtnjeva.

Precnik Lista iz koje se vrsi izbor prec¢nika zavrtnjeva.

Materijal Lista iz koje se vrsi izbor materijala zavrtnjeva.

Oprema zavrtnja

(]

Iz liste se za tekuéu moze izabrati bilo koja ranije snimljena konfiguracija za

opremu zavrtnjeva.

Dugme pomoc¢u koga se otvara dijalog za definisanje konfiguracija opreme
zavrtnjeva. U okviru opreme zavrtnja mogu se definisati ravne i kose podlozne
plodice (uz glavu i uz navrtku) kao i sigurnosna navrtka koje ¢e se iscrtavati pri

postavljanju serije zavrtnjeva.

Oprema zavitnja X

Precnik rupe Spoljagnja Debljina Kruzna Opis
dimenzija

Podl. plodica uz glavu
12.00 18.00 2.00
e

Kosa podl. plodica uz glavu

12.00 16.00 1.00
O
Kosa podl. plodica uz navrtu
|:| 12.00 20.00 2.00
Podl. plodica uz navrtku
[l 12.00 24.00 2.00
Sigurnosna navrtka

M 16.00 6.00

Poravnato

Konfiguradija

Default ~ Snimi Brigi
H m L oK » Cancel

Podl. plodica uz glavu

Ukljucen check box oznacava da se na crtez postavljaju zavrtnji sa

podloznom plo¢icom uz glavu.
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Kosa podl. plocica uz glavu
Ukljucen check box oznacava da se na crtez postavljaju zavrtnji sa
podloznom ploc¢icom promenljive debljine koja se nalazi uz glavu.

Kosa podl. plocica uz navrtku
Ukljucen check box oznacava da se na crtez postavljaju zavrtnji sa
podloznom plocicom promenljive debljine koja se nalazi uz navrtku.

Podl. plodica uz navrtku
Ukljucen check box oznacava da se na crtez postavljaju zavrtnji sa
podloznom plocdicom uz navrtku.

Sigurnosna navrtka
Ukljucen check box oznacava da se na crtez postavljaju zavrtnji sa
sigurnosnom navrtkom.

Poravnato
Ovaj check box je dostupan samo kada se sigurnosna navrtka
postavlja. Kada je ukljucen stranice navrtke i sigurnosne navrtke su
poravnate, tako da na crtezu zavrtnja u preseku izgledaju kao da su
preklopljene, kao Sto je prikazano na slici:

Check box ‘Poravnato’ uklju¢en | Check box ‘Poravnato’ iskljucen

Sve podlozne plocice i sigurnosna navrtka se definiSu svojim opisom i nizom
numeric¢kih podataka koji se zadaju u odgovaraju¢im edit poljima:

Precnik rupe
Edit polja za zadavanje precnika rupe za svaku od podloznih plocica.
Prec¢nik rupe mora biti vedi ili jednak precniku tela zavrtnja, u
suprotnom ¢e program izdati odgovarajuée upozorenje pri izlasku iz
dijaloga. Sigurnosna navrtka ima prec¢nik rupe jednak precniku
navrtke, tako da se on ne zadaje.

Spoljasnja dimenzija
Edit polja za zadavanje spoljasnje dimenzije za svaku od podloznih
plocica i sigurnosnu navrtku. Spoljasnja dimenzija mora biti vec¢a od
pre¢nika rupe, u suprotnom c¢e program izdati odgovarajuce
upozorenje pri izlasku iz dijaloga.

Debljina Edit polja za zadavanje debljine za svaku od podloznih plocica i
sigurnosnu navrtku.

Kruzna Ukljuen check box oznacava da ¢e na crtezu podlozna plocica biti
kruzna.
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Opis Edit polje u kome se zadaje opis za svaku od podlozinih plocica i
sigurnosnu navrtku. Ukoliko korisnik ne unese opis, pri formiranju
izvestaja za rekapitulaciju zavrtnjeva i podloznih ploCica program
automatski generiSe naziv koji sadrzi njihove dimenzije.

Konfiguracija
Iz liste sa za tekuc¢u mozZe izabrati bilo koja ranije snimljena
konfiguracija. Default konfiguracija je ona kod koje su svi check box-
ovi iskljuceni, tako da ¢e se za tu konfiguraciju zavrtnji iscrtavati
bez podloznih plocica i sigurnosne navrtke.

=l snimi U bazu se snima konfiguracija sa trenutnim stanjem parametara u
dijalogu.

il Brigi Brisanje tekuce konfiguracije iz baze.

Maksimalna duzina rupe

Precnik rupe

U ovom edit polju se zadaje maksimalna debljina elemenata koji se spajaju.
Ukoliko je zadata vrednost veca od stvarne debljine elemenata koji se spajaju
program c¢e zavrtnje postaviti prema stvarnoj debljini. Ukoliko je zadata
vrednost manja od stvarne debljine, pri izlasku iz dijaloga program ce prikazati
odgovarajuce obavestenje. Ova vrednost se mozZe zadati i izborom tacke sa
crteza poprecnog ili poduznog preseka u dijalogu. Potrebno je da se pokazivac
miSa postavi na Zeljeno mesto, a zatim da se pritisne desno dugme misa.
Rastojanje od zadate tacke do ravni serije bi¢e prikazano u ovom edit polju.
Ako se pokaziva¢ misa postavi iznad neke ravni koja pripada bilo kom od
elemenata koji se spajaju, ona ¢e promeniti boju, Sto znaci da ¢e pritiskom na
desno dugme misa rastojanje od te ravni do ravni serije biti upisano u edit
polje.

Edit polje za zadavanje precnika rupe koju zavrtanj busi u entitetima koji se
spajaju. Default vrednost zavisi od izabrane familije i precnika zavrtnjeva, a
program je preuzima iz baze zavrtnjeva.

Razmak do glave zavrtnja

Edit polje u kome se zadaje rastojanje od glave zavrtnja do ravni serije. Ovaj
podatak se koristi za postavljanje ankera, i prakticno predstavlja deo ankera
koji se nalazi u betonu.

Razmak do matice

Navrtka
Drugi smer
Nepokretan

Pokretan X

Pokretan Y

Edit polje u kome se zadaje rastojanje od matice do najblizeg entiteta (Stapa ili
lima) koji je ranije selektovan za povezivanje serijom zavrtnjeva.

Check box cije stanje odreduje da li se na zavrtnjima postavljaju navrtke.
Promena smera zavrtnjeva, uz zadrzavanje ravni serije.
Postavljaju se nepokretni zavrtnji, odnosno zavrtnji sa kruznom rupom.

Postavljaju se zavrtnji koji su su pokretni u X pravcu. Duzina rupe se zadaje u
edit polju, koje se nalazi sa desne strane od ovog prekidaca.

Postavljaju se zavrtnji koji su su pokretni u Y pravcu. DuZina rupe se zadaje u
edit polju, koje se nalazi sa desne strane od ovog prekidaca.
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Pocetni zum Pomodu klizaca se podesava pocetni zum crteza serije, odnosno prikaz serije
kada se uradi zum sve (Ctrl+srednje dugme misa).

%] Zza pocetni prikaz se postavlja maksimalno zumirana serija zavrtnjeva.

Za pocetni se postavlja minimalno zumirani prikaz serije koji je predviden ovom

naredbom.
Konfiguracija:

Iz liste sa za teku¢u moze izabrati bilo koja ranije snimljena konfiguracija.
i snimi U bazu se snima konfiguracija sa trenutnim stanjem parametara u dijalogu.
il Brigi Brisanje tekuce konfiguracije iz baze.

6.2 Novi var - kota

Pomocu ove naredbe na crtez se postavlja kota koja ukazuje da se na nekom mestu
u konstrukciji nalazi var zadatih karakteristika. Nakon izbora naredbe *Novi var - kota’, iz
padajuceg menija ‘Metal Studio » Spojna sredstva’ ili klikom misa na ikonu /F'E, otvara se
dijalog sledeceg izgleda:

Var X
Gornji red Format za duinu
Korisnigki definisani simboli
Format | &% %% YeniYed %oz (Yee) o o - D E' I -
ostupak zavarivanja
Osnovna oznaka | UGAONI SAV ~| | W Duzina | 210.0 O
Gornji red
EorrmmEs Dimenzija 1 O Isprekidana linija
" . D na gornjoj strani l:l
Ravan Dimenzija 2 O —
= = . .
Ispupéen TrerIEE na donjoj strani
Izdublien .
Duiina segmenta D Konfiguracije e
Bez dopunske oznake
Razmak segmenata O v T
oomenr| ] Ao | CTpo clj
Doniji red
Format | a%w % Yenx %d%z(%e) e
Osnovna oznaka | UBAONI SAV || g Duzina O

Dopunske oznake Dimenzija 1 O 5 3 50 30
Ravan imenzizz[20 | a X
Ispupcen Broj segmenata g 7 . e Ty
i Duina segmenta O a5 3X 0 (30 )

7] Bez dopunske oznake O 0
oomentar[ ]
W 0K N Cancel

Gornji red U ovom delu dijaloga se nalaze parametri pomocu kojih se definiSe izgled i

sadrzaj kote vara iznad pokazne linije.

) . S . . v .

Stanje ovog prekidaca odreduje da li Ce se sadrzaj kote vara iznad pokazne

linije prikazivati na crtezu.
Format Edit polje u kome se definiSe sadrzaj kote vara iznad pokazne linije. Pritiskom

na dugme E], koje se nalaze u produzetku ovog edit polja, otvara se padajudi
meni za izbor parametara koji se mogu prikazati u koti vara. U produzetku
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simbola svakog parametra se ispisuje kratak opis, koji jasno ukazuje Sta dati
parametar predstavlja u koti. Izbor Zeljenog parametra se vrsi klikom misa i
tada program zatvara padajuéi meni, a selektovani parametar postavlja u edit
polje. Sve ove parametre mozete da zadate i direktno u edit polje, unosenjem
njihovog simbola pomocu tastature. Pomocu tastature takode mozete u edit
polje da unosite i proizvoljan tekst. Ova mogucnost programa se najcesce
koristi za opis odredenog podatka u tekstu kote.

Osnovna oznaka
Iz zatvorene liste se bira ime osnovne oznake vara koja ¢e se prikazivati u koti.
Simboli osnovnih oznaka se kreiraju kao AutoCAD-ovi blokovi i snimaju u
konfiguracionu datoteku ‘SymWeld.dwg’. Rad sa simbolima i AutoCAD-ovim
blokovima objasnjen je u poglavlju ‘Simboli koji se koriste u programu’.

Dopunske oznake
Za precizno prikazivanje oblika vara upotrebljavaju se dopunske oznake:

Ravan povrsina vara je ravna, odnosno obi¢no obradena.
Ispupcen povrsina vara je ispupcena.
Izdubljen povrSina vara je izdubljena.

Bez dopunske oznake ne postavlja se dopunska oznaka.
Komentar Edit polje za unosenje proizvoljnog komentara koji ¢e se prikazivati u koti.

Duzina Duzina vara. Ako je check box koji se nalazi pored ovog edit polja postavljen
na uklju¢eno stanje, u koti ¢e se iza zadate vrednosti ispisivati i jedinice.

Dimenzija 1 Ovo edit polje je predvideno za unoSenje dimenzije vara koja se odnosi na
poprecni presek. Za razliCite vrste varova ta dimenzija moze imati razlicito
znacenje. Recimo kod suceonog vara ona predstavlja najmanje rastojanje od
lica vara do dna provara, dok kod ugaonog vara predstavlja visinu ili duzinu
katete. Ako je check box koji se nalazi pored ovog edit polja postavljen na
ukljuceno stanje, u koti ¢e se iza zadate vrednosti ispisivati i jedinice.

Dimenzija 2 Ovo edit polje ima istu namenu kao i ‘Dimenzija 1'.

Broj segmenata
Kada se postavlja isprekidani var u ovom edit polju se zadaje broj segmenata.
Ako je check box koji se nalazi pored ovog edit polja postavljen na uklju¢eno
stanje, u koti ¢e se iza zadate vrednosti ispisivati i jedinice.

Duzina segmenta
Kada se postavlja isprekidani var u ovom edit polju se zadaje duzina
segmenata. Ako je check box koji se nalazi pored ovog edit polja postavljen na
ukljuceno stanje, u koti ¢e se iza zadate vrednosti ispisivati i jedinice.

Razmak segmenata
Kada se postavlja isprekidani var u ovom edit polju se zadaje rastojanje izmedu
susednih segmenata. Ako je check box koji se nalazi pored ovog edit polja
postavljen na ukljuc¢eno stanje, u koti ¢e se iza zadate vrednosti ispisivati i
jedinice.

ll/ Pritiskom na ovo dugme, vrednosti koje su dodeljene parametrima kote iznad
pokazne linije se automatski dodeljuju istoimenim parametrima kote ispod
pokazne linije.
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Donji red U ovom delu dijaloga se nalaze parametri pomocu kojih se definise izgled i
sadrzaj kote vara ispod pokazne linije. Oni imaju istu namenu kao i prethodno
opisani parametri kote iznad pokazne linije.

Isprekidana linija
Pomocéu check box-va ‘na gornjoj strani’ i ‘na donjoj strani’ moze se
postaviti isprekidana linija iznad, odnosno ispod neprekidne pokazne linije. Ova
linija ukazuje da li je lice vara na strani strelice ili na suprotnoj. Ako su oba
check box-a iskljucena isprekidana linija se izostavlja.

Postupak zavarivanja:

Gornji red Edit polje u kome se zadaje postupak zavarivanja. U koti postupak zavarivanja
se ispisuje izmedu dve grane racve koju program automatski postavlja.

Donji red Kod dvostranih varova, unosSenjem u ovo edit polje moze se zadati razlicit
postupak zavarivanja za gornju i donju stranu.

Var po zatvorenoj konturi
Kada je ovaj check box uklju¢en na pocetku kote se postavlja simbol (krug) koji
ukazuje da se var postvlja po nekoj zatvorenoj konturi, na primer po svim
ivicama lima.

Montazni Kada je ovaj check box ukljucen na pocetku kote se postavlja simbol (zastavica)
koji ukazuje da se radi o montaznom varu.

Po celoj duzini
Ovaj check box je aktivan samo kada je izabran ugaoni var. Postavljanjem na
ukljueno stanje, na koti se iscrtava simbol precrtanog trougla, koji predstavlja
ugaoni var zavaren po celoj duzini.

Format za duzinu

Iz zatvorene liste se vrsi izbor jedinica koje se koriste za definisanje vara. Pri
promeni jedinica, sve vrednosti koje su ve¢ zadate se konvertuju u nove
jedinice. Prikazivanje izabranih jedinica u koti se podeSava pojedina¢no za
svaku dimenziju, pomocu odgovarajuc¢ih check box-ova. Check box koji se
nalazi u ovom delu dijaloga sluzi za njihovo istovremeno ukljucivanje, odnosno
iskljucivanje. U prikazanom edit polju se zadaje broj decimala sa kojima ¢e
dimenzije vara biti prikazane u koti.

Konfiguracije:

Iz liste sa za teku¢u moze izabrati bilo koja ranije snimljena konfiguracija.
il snimi U bazu se snima konfiguracija sa trenutnim stanjem parametara u dijalogu.
il Brisi Brisanje tekuce konfiguracije iz baze.

Oznake varova koje su kreirali korisnici se ne prikazuju u listi za izbor automatski, ve¢ se u nju
moraju ubaciti. Za tu namenu je predvideno dugme ‘Korisnicki definisani simboli’. Klikom
miSa na ovo dugme otvara se novi dijalog sledecéeg izgleda:
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o MNaziv + Dodaj

Ubacivanje oznake vara se odvija tako sto se prvo u tabelu pomoéu dugmeta g Dodaj’ doda
novi red, a zatim se u koloni *‘Naziv’ unese njeno ime.

Pomoc¢u dugmeta il Brigi’ se selektovani red uklanja iz tabele, dok se pomoc¢u dugmica b
Gore' i W Dole’ pomera za jedno mesto na gore, odnosno na dole.

Pritiskom na dugme ‘OK’ u glavnom dijalogu naredbe, on se zatvara, a program sa komandne
linije zahteva unoSenje pocetne tacke kote.

PocCetna tacka kote [Set]:

Pomocu opcije ‘Set’ moze se ponovo otvoriti isti dijalog, ako je potrebno da se neki parametri
promene. Nakon izbora pocetne tacke kote, program zahteva da klikom misa odredite polozaj
teksta kote.

Pozicija teksta [Dodatna]:

Izborom opcije ‘Dodatna’ ulazi se u proceduru postavljanja proizvoljnog broja dodanih nozica
kote, tako da se sa jednom kotom moze obeleziti poloZaj viSe istih varova na crtezu.

Dodatna tacka kote [Izlaz] <Izlaz>:

Na kraju program zahteva da izborom tacke sa crteza, ili unoSenjem numericke vrednosti sa
tastature odredite ugao nagiba teksta u koti.

Ugao teksta:

Nakon Cega se kreirana kota vara postavlja na crtez.
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6.3 Novi var - simbol u izgledu

Pomocu ove naredbe na crtez se postavlja simbol vara u izgledu. Nakon izbora
naredbe ‘Novi var - simbol u izgledu’, iz padaju¢eg menija ‘Metal Studio » Spojna
sredstva’ ili klikom mida na ikonu ™, otvara se dijalog sledeéeg izgleda:

Var
Gornji red Format za duginu
Korisnicki definisani simboli
Format | a%ew % Yenx Yed Yz (ee) g - v 0 EI
Postupak zavarivanja
Osnovna oznaka | UGAONI SAV v ¥ Dufina | 210.0 O

Isprekidana linija Gornjired
. " . D na gornjoj strani
Ravan Dimenzija 2 O Donjired
Ispupéen o na donjoj strani
Izdublien . .
DuZina segmenta ] Konfiguracdije POz =y b caaiia]
Bez dopunske nznake
Razmak segmenata O - T
o] [ [ew] @@ ] e

Donji red

Format | a%ew % Yenx%d Y%z (%e) .
Osnovna oznaka | UGAONI SAY | | g Dui\na O

Dopunske oznake Dimenzija 1 O
Ravan Dimenzija 2 D a5 N 3X50 (30)
Ispupden Broj segmenata — — 7 — — — E—— N— i
Izdublien Dufina segmenta a 5 3X£0 ( 3 0 )
Bez dopunske oznake R S -
Komentwr[ ] l:l mm KKK

Iscriavanje segmentiranog vara

[ sprekidano Duina segmenta Razmak W  OK N Cancel
Dijalog za definisanje karakteristika vara u izgledu

Rad u ovom dijalogu je identi¢an radu u dijalogu za definisanje kote vara, tako da ga ne¢emo
ponovo opisivati (vidi poglavlje 6.2).

Izgled simbola vara na crtezu zadaje se izborom jednog od tri ponudena nacina prikazivanja:

S Var se na crtezu prikazuje kao obi¢na linija.
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|L| Var se na crtezu prikazuje kao linija duz koje su pod uglom od 90°, na jednakom

medusobnom rastojanju, postavljene kratke linije. Duzina, gustina i svi ostali
parametri potrebni za definisanje ovih upravnih linija, zadaju se u okviru
dijaloga naredbe ‘Parametri’

|ﬂ| Var se na crtezu prikazuje kao linija duz koje su pod uglom od 45° postavljene

kratke linije. Svaka druga od ovih kratkih linija je nhagnuta na suprotnu srtanu,
tako da u parovima obrazuju krstice. Duzina, gustina i svi ostali parametri
potrebni za definisanje ovih upravnih linija, zadaju se u okviru dijaloga naredbe
‘Parametri’

Iscrtavanje segmentiranog vara:
Isprekidano Kada je ovaj check box uklju¢en, simbol vara se crta iz viSe segmenata.
Duzina segmenta

Maksimalna duzina segmenta simbola vara. Primenjuje se kada je check box

‘Isprekidano’ ukljucen.

Razmak Duzina razmaka izmedu segmenata simbola vara. Primenjuje se kada je check
box ‘Isprekidano’ ukljucen.

Aktiviranjem dugmeta ‘OK’ ulazi se u proceduru za postavljanje simbola vara u izgledu, kome
Ce biti pridruzeni svi podaci zadati u dijalogu, a komandna linija dobija slededi oblik:

Prva tacka (pojedinacan unos) [Polilinija/pRavougaonik/Krug/kOntinualni unos/krAj] <krAj>:
Pojedinacan unos
Ukoliko je aktivan ovaj nacin crtanja omoguceno je crtanje veceg broja varova
u izgledu, koji ne moraju da se nadovezuju jedan na drugi, tako da pocetak
slede¢eg vara ne mora da bude u krajnjoj tacki prethodno nacrtanog.
Kontinualni unos
Ukoliko je aktivan ovaj nacin crtanja svi varovi u izgledu su medusobno
povezani i crtanje se obavlja tako Sto krajnja tacka prethodno nacrtanog vara
predstavlja poletnu tacku narednog vara, Sto zapravo predstavlja crtanje
polilinije.

Polilinija Geometrija vara u izgledu definiSe se selektovanjem proizvoljne polilinije sa
crteza.

Pravougaonik Crtanje varova u izgledu koji ¢e predstavljati pravougaonik.
Krug Crtanje varova u izgledu kruznog oblika.

Ako ste se odludili da geometriju vara odredite crtanjem proizvoljne linije, nakon izbora prve
tacke, na komandnoj liniji ¢e se pojaviti nova poruka:

Sledeca tacka [Luk/ Nazad/]:
Luk Crtanje lu¢nih varova u izgledu.

Nazad Sluzi za ponistavanje izbora prve tacke.
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Izborom podopcije ‘Kraj’ komanda se zavrSava, a svim nacrtanim varovima u izgledu
pridruzeni podaci zadati u dijalogu.
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6.4 Novi var - simbol u preseku
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bice

Pomocu ove naredbe na crtez se postavlja simbol vara u preseku. Nakon izbora
naredbe ‘Novi var - simbol u preseku’, iz padaju¢eg menija ‘Metal Studio » Spojna

sredstva’ ili klikom misa na ikonu |_, otvara se dijalog sledeceg izgleda:

Editovanje vara

Gore Postupak zavarivanja
Korisnidki definisani simbali

- Gore

Isprekidana linija

Konfiguracije
Ravan Dimenzija 2| 2.0 | [[Jvar po zatvorenoj kanturi
e Osavan .
® Ispupgen Broj segmenata [IMontazni
Izdublien Snimi
O f DuZina segmenta O = m Po celoj duini
[Bez dopunske oznake "
Razmak segmenata O Dodatni pokazivadi Format za dufinu
o ] veereamss[50_Jmm O m 0[]
Dole
%ol
Osnovna oznaka UGAONI 54V < 20.0 —
Dopunske oznake 40
Ravan 2.0
Ispupden 1
Izdubljen i

Bez dopunske oznake
0.0

Komentar

x oo

Dijalog za definisanje karakteristika vara u preseku
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Rad u ovom dijalogu je identican radu u dijalogu za definisanje kote vara, tako da ga ne¢emo
ponovo opisivati (vidi poglavlje 6.2). Obzirom na prirodu vara u preseku, u ovom dijalogu je
nedostupan deo u kome se nalaze parametri za definisanje izgleda i sadrzaja kote vara ispod
pokazne linije.

U zavisnosti od postavljene dopunske oznake, simbol vara u preseku na crtezu moze biti prikazan
sa ravhom, ispupc¢enom ili izdubljenom povrsinom.

Velic¢ina simbola
Edit polje u kome se zadaje veli¢ina simbola vara u preseku.

Kada se izade iz dijaloga potrebno je da se sa crteza izabere tacka preseka vara, kao i tacke
koja ¢e odrediti ugao koji zahvata simbol vara.

Tacka preseka vara:
Prvi ugao:
Drugi ugao:

Ova komanda ima cirkularni karakter, tako da ¢e program i dalje zahtevati da zadate tacku
preseka vara, sve dok izborom podopcije ‘Kraj’ ne oznacite kraj naredbe.

[
L}

EFmICmlLIN TN asACGRaRP R ALY ~SaF B0 DHEC00FM Isabside BENIID mT OV Eu@ kel mjm

F—_

o2 |+ - L&~} - =8 - K A 1/00%~ 85~ 4 § Decmal -

Na crtez je postavljen simbol vara u preseku sa ispupéenom povrsinom

([}
z
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6.5 Kotiranje postojeceg simbola vara

Pomocu ove naredbe kote se mogu postavljati na simbol vara u izgledu i simbol vara
. 14

u preseku. Nakon aktivir?ﬂgﬂa naredbe, iz padaju¢eg menija ‘Metal Studio » Spojna sredstva

ili klikom misa na ikonu ", od korisnika se ocekuje da izborom taCke sa vara koji Zeli kotirati,
odredi pocetnu tacku kote.

PocCetna tacka:
Nakon izbora pocetne tacke kote, program zahteva da klikom misa odredite polozaj teksta kote.
Pozicija teksta:

Na kraju program zahteva da izborom tacke sa crteza ili unoSenjem numeric¢ke vrednosti sa
tastature odredite ugao nagiba teksta u koti.

Ugao teksta:

Program ce iz simbola vara procitati sve ranije pridruzene podatke i na osnovu njih kreirati izgled
kote.

o)

m %

@] 4 & A 117005 g5 - 4 F Occmal - 0 - o=

Na crtez je postavljena kota za simbol vara u preseku

6.6 Kopiranje veza

Svaka veza Stapa sa drugim Stapom ili limom, pomocu ove naredbe se moze kopirati
na neko drugo mestu na ctrezu, pod uslovom da se na tom mestu nalaze stapovi istog poprec¢nog
preseka i medusobnog polozaja, koji imaju Stapovi selektovani da pripadaju toj vezi. Pod
kopiranjem veze se smatra kopiranje svih limova, serija zavrtnjeva i varova koji su selektovani
kao izvorni entiteti. Pored toga vrSe se i sva potrebna oblikovanja odredisnih Stapova
(oblikovanje krajeva, buSenje rupa za serije zavrtnjeva...), kao i transformacije koje su
neophodne da bi entiteti koji se kopiraju zauzeli ispravan polozaj na crtezu.
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Nakon izbora naredbe, iz padaju¢eg menija *‘Metal Studio » Spojna sredstva’ ili klikom misa

na ikonu %H%, program sa komandne linije zahteva izbor glavnog izvornog Stapa, a zatim i
referentne tacke sa ose tog Stapa.

Izbor glavnog izvornog stapa [Izlaz] <Izlaz>:
Izaberite referentnu tacku sa ose izvornog sStapa [Izlaz] <Izlaz>:

Nakon izbora referentne tacke potrebno je selektovati sve entitete veze koji se trebaju kopirati.
Mogu se kopirati limovi, serije zavrtnjeva i simboli varova.

Selektovanje izvornih objekata:
Ako se u vezi nalazi jos neki Stap pored glavnog, i njega treba selektovati kao izvorni objekat.
Ovo je neophodno da bi se kopirale serije zavrtnjeva kojima je on nosilac, i da bi se izbusile rupe

od serija zavrtnjeva kojima nije nosilac, na odgovaraju¢em odrediSnom Stapu.

Ova poruka ¢e stajati na komandnoj liniji sve dok se pritiskom na desno dugme misa ili na taster
Enter na tastaturi, ne oznadi kraj selektovanja.

U slede¢em koraku je potrebno izabrati glavni odredisni Stap, a zatim i referentnu tacku sa
njegove ose.

Izbor glavnog odredisnog stapa [Izlaz] <Izlaz>:

Izaberite referentnu tacku sa ose odrediSnog Stapa [Izlaz] <Izlaz>:

Glavni odredisni Stap mora imati isti poprecni presek kao i glavni izvorni Stap.

Nakon izbora referentne tacke program kopira selektovane entitete na zadato mesto i na

odredisnim Stapovima vrsi sva oblikovanja koja postoje na izvornim Stapovima, a neophodna su
za kreiranje veze.
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7. REFERENCE

7.1 Kotiranje stapa ili lima

Pomocu ove naredbe kote se mogu postavljati na Stap, pogled na stap, lim, pogled
na lim, radionicki crtez stapa i lima.

Izborom naredbe, iz padaju¢eg menija *‘Metal Studio » Reference’ ili klikom mi3a na ikonu =
, komandna linija dobija slededi izgled:

Pocetna tacka kote [Set/Izlaz] <Izlaz>:

Program sada ocekuje da izborom tacke sa instance koju kotirate, odredite pocetnu tacku kote,
ili da izaberete jednu od ponudenih podopcija.

Izborom podopcije ‘Izlaz’ naredba se prekida, dok se izborom podopcije ‘Set’ otvara dijalog
sledeceg izgleda:

Izbor stila kote X

éiap

Pogled na Stap

Lim

I 80

I 80

[x13.4 x5.6 x1.2

Default

Pogled na lim

Default

Simbal preseka

Default ~

Radionik crtef &tapa

[x13.4 x5.6 x1.2

A-A

R=1:50

| 80

Default

Radionicki crtef lima

Default

Proizvoljni reprezent Stapa

Default ~

Savijeni lim

[x13.4 x5.6 x1.2

1 80

[x13.4 x5.6 x1.2

Default

Default

Default ~

v oK. » Cancel

Obzirom da kote razliCitih entiteta nemaju isti sadrzaj u ovom dijalog-u se za svaki tip entiteta
nalazi prozor predviden za prikaz ‘preview’-a tekuceg stila kotiranja, kao i zatvorena lista koja
sadrzi sve ranije kreirane stilove kotiranja. Kada iz zatvorene liste za entitet koji kotirate
izaberete Zeljeni stil kotiranja, aktivirajte komandno polje *OK’. Program ce zatvoriti dijalog i
vrati¢e se u naredbu za postavljanje kote.

Nakon izbora pocetne tacke kote, program zahteva da klikom misa odredite polozaj teksta kote.
Pozicija teksta [Set/Dodatna/Izlaz] <Izlaz>:

Pomocu opcije ‘Dodatna’ mozete postaviti proizvoljan broj dodanih nozica kote, tako da se sa
jednom kotom moze kotirati viSe instanci na crtezu.

Dodatna tacka kote [Izlaz] <Izlaz>:
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Na kraju program zahteva da izborom tacke sa crteza, ili unoSenjem numericke vrednosti sa
tastature odredite ugao nagiba teksta u koti.

Ugao teksta:

Program ce iz instance procitati sve ranije pridruzene numericke podatke i u zavisnosti od
izabranog stila kotiranja kreirati izgled kote.

Ako pri odredivanju pocCetne tacke kote umesto u okolinu instance misem kliknete na prazan deo
crteza, program ce isto kao i kod prethodno opisane procedure zahtevati da odredite poziciju
teksta, s tim Sto ¢e se sada u sadrzaju kote nacdi podaci za sve instance koje su presecene
zadatom kotnom linijom. Broj redova u ovako kreiranoj koti odgovarati broju presecnih tacaka
izmedu kotne linije i instanci na crtezu, a njihov polozaj po visini ¢e jasno odrediti na koju se
instancu odnosi data kota. Na ovaj nacin se prakticno odjednom kreira viSe nezavisnih kota
kojima se preklapaju kotne linije duz zadate linije preseka. Napomenué¢emo da se pri ovom
nacinu kotiranja ne mogu zadati dodatne nozice kote.

7.2 Kota zavrtnja

Pomocu ove naredbe mogu se kotirati svi zavrtnjevi koji su postavljeni na crtez, kako
materijalni, tako i nematerijalni (pogledi na zavrtnje). Izborom naredbe, iz padaju¢eg menija
‘Metal Studio » Reference’ ili klikom misa na ikonu #%, otvara se dijalog sledeceg izgleda:

Kota zavrtnja X
]

Gornji red Format za duzinu

Formatl %ok %40, .. Yem | === ¥ Prednik | mm ¥ Od EI
Precnik rupe | mm s | EI
Dugina | mm ¥ O EI

Donji red Konfiguradie
Format T
Default w
el Snimi T |
h oK »N Cancel
Gornji red U ovom delu dijaloga se definiSe sadrzaj kote zavrtnja iznad pokazne linije.
Format Edit polje u kome se definiSe sadrzaj kote zavrtnja iznad pokazne linije.

Pritiskom na dugme EJ, koje se nalaze u produzetku ovog edit polja, otvara
se padajuc¢i meni za izbor parametara koji se mogu prikazati u koti zavrtnja. U
produzetku simbola svakog parametra se ispisuje kratak opis, koji jasno
ukazuje Sta dati parametar predstavlja u koti. Izbor Zeljenog parametra se vrsi
klikom misa i tada program zatvara padajuc¢i meni, a selektovani parametar
postavlja u edit polje. Sve ove parametre mozete da zadate i direktno u edit
polje, unoSenjem njihovog simbola pomocu tastature. Pomocu tastature takode
mozete u edit polje da unosite i proizvoljan tekst. Ova mogucnost programa se
najcesce koristi za opis odredenog podatka u tekstu kote.

Donji red U ovom delu dijaloga se definiSe sadrzaj kote zavrtnja ispod pokazne linije.
Nacin rada u ovom delu je isti kao u delu dijaloga u kome se definiSe sadrzaj
kote iznad pokazne linije, te ga ne¢emo ponovo objasnjavati.
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Format za duzinu
Iz zatvorene liste se vrsi izbor jedinica koje se koriste za definisanje zavrtnja.
Prikazivanje izabranih jedinica u koti se podeSava pojedinacno za svaku
dimenziju (precnik tela zavrtnja, precnik rupe i duzina zavrtnja), pomocu
odgovarajucih check box-ova. U prikazanom edit polju se zadaje broj decimala
sa kojima ¢e dimenzije zavrtnja biti prikazane u koti.

Konfiguracije:

Iz liste se za teku¢u moze izabrati bilo koja ranije snimljena konfiguracija.
= Snimi U bazu se snima konfiguracija sa trenutnim stanjem parametara u dijalogu.
il Brigi Brisanje tekuce konfiguracije iz baze.

Pritiskom na dugme ‘OK’, dijalog se zatvara, a program sa komandne linije zahteva unosSenje
pocetne tacke kote.

Pocetna tacka kote [Set]:

Pomocu opcije ‘Set’ moze se ponovo otvoriti isti dijalog, ako je potrebno da se sadrzaj kote
izmeni. Nakon izbora pocetne taCke kote, program zahteva da klikom misa odredite polozaj
teksta kote.

Pozicija teksta [Dodatna]:

Izborom opcije ‘Dodatna’ ulazi se u proceduru postavljanja proizvoljnog broja dodatnih nozica,
odnosno pokazivaca kote, tako da se sa jednom kotom moze obeleziti polozaj viSe istih serija
zavrtnjeva na crtezu.

Dodatna tacka kote [Izlaz] <Izlaz>:

Na kraju program zahteva da izborom tacke sa crteza ili unoSenjem numeric¢ke vrednosti sa
tastature odredite ugao nagiba teksta u koti.

Ugao teksta:

Nakon Cega se kreirana kota zavrtnja postavlja na crtez.
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7.3 Proizvoljna kota

Pomocu ove naredbe korisniku je omogucéeno da kote proizvoljnog sadrzaja postavlja
bilo gde na crtez. Nakon aktiviranja naredbe iz padaju¢eg menija ‘Metal Studio » Reference’

ili klikom miga na ikonu =, program sa komandne linije zahteva unos$enje pocetne tacke kote,
dok se sadrzaj kote unosi u ‘plivajudi’ dijalog koji se istovremeno otvara:

Pocetna tacka kote:

Proizveljna kota

Gorniji red
| ||
Dorji red
| ML
Gornji red U ovom delu dijaloga se definiSe sadrzaj proizvoljne kote iznad pokazne linije,

tako Sto ¢e korisnik pomocu tastature u edit polje uneti proizvoljan tekst. S
obzirom da se sadrzaj kote automatski snima, u svakom trenutku mozete iz
zatvorene liste izabrati neki od ranije definisanih sadrzaja. Pritiskom na dugme

EJ, koje se nalaze u produzetku ove zatvorene liste trenutno izabrani sadrzaj
kote se briSe iz liste.

Donji red U ovom delu dijaloga se definiSe sadrzaj proizvoljne kote ispod pokazne linije.
Nacin rada je isti kao kada se definiSe sadrzaj kote iznad pokazne linije, te ga
nec¢emo ponovo objasnjavati.

Nakon definisanja sadrzaja proizvoljne kote i izbora pocetne tacke, program zahteva da klikom
miSa odredite poloZaj teksta kote.

Pozicija teksta [Dodatna]:
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Izborom opcije ‘Dodatna’ ulazi se u proceduru postavljanja proizvoljnog broja dodatnih nozica,
odnosno pokazivaca kote, kojima ¢e se pomocu jedne kote pokazivati na viSse mesta na crtezu.

Dodatna tacka kote [Izlaz] <Izlaz>:

Na kraju program zahteva da izborom tacke sa crteza ili unoSenjem numericke vrednosti sa
tastature odredite ugao nagiba teksta u koti.

Ugao teksta:

Nakon Cega se kreirana proizvoljna kota postavlja na crtez.

7.4 Visinska kota

Pomoc¢u ove naredbe na crtez se mogu postavljati visinske kote. Nakon pokretanja
naredbe, iz padajuéeg menija ‘Metal Studio » Reference’ ili klikom misa na ikonu ¥, na

komandnoj liniji se pojavljuje sledeéa poruka:

Pocetna tacka kote [Referentna tacka]:

Istovremeno se otvara i plivajuci dijalog, u kome se zadaju svi neophodni podaci za kreiranje

visinske kote.

Simbol

Tip simbola + -
Crijentacia Desno/Gore e
Ime bloka

Velitina simbola mm

prikaz sa veznom linfiom

Prikazivanje koordinata

(O relativio u odnosu na ref, tadku
Polozg] ref. tacke 0 mm

Koordinata ref, tatke 0 mm
(®) apsolutno

Koordinata o Jom

Y pravac e

Tekst
Horizontalno ravnanje Leve +

Vertikalno ravnanje Iznad +

Cpis %o Yod | T

Format za duginu

Dugina | mm ~ O EI

Konfiguracije

= snimi |
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Simbol:

Tip simbola Lista iz koje se bira jedan od programom predvidenih simbola visinske kote.
Pored simbola, iz liste se moze izabrati i stavka ‘BLOCK’, sto oznacava da se na
crtez postavlja simbol visinske kote koji je korisnik sam kreirao. Ovi simboli se
kreiraju po istim pravilima koja vaze za simbole profila (vidi poglavilje 1.6), i
moraju se nalaziti u teku¢em crtezu ili u datoteci SymDim.dwg (ili nekoj drugoj
datoteci koja je u okviru naredbe ‘Funkcionalnost’ izabrana kao datoteka sa
simbolima za kotu).

Orijentacija Lista iz koje se bira orijentacija simbola visinske kote. Opcija ‘Desno/Gore’

oznacava da je simbol orijentisan udesno za Y pravac postavljanja, odnosno na

gore za X pravac. Opcija ‘Levo/Dole’ oznacava da je simbol orijentisan ulevo
za Y pravac postavljanja, odnosno na dole za X pravac. Ova lista nije dostupna
kada se postavlja simbol koji je korisnik sam kreirao.

Ime bloka Edit polje u koje se unosi ime bloka sa simbolom visinske kote, koji je kreiran
od strane korisnika. Ovo edit polje je dostupno samo kada se iz liste 'Tip
simbola’ izabere opcija ‘BLOCK".

Velic¢ina simbola
Edit polje u kome se zadaje veli¢ina simbola visinske kote, i to u milimetrima
na hartiji.

Prikaz sa veznom linijom
Kada je ovaj check box ukljucen, izmedu izabrane pocetne tacke kote i simbola
se crta linija.

Prikazivanje koordinata:

relativno u odnosu na ref. tacku

Kada je ovaj prekidac ukljucen u koti se ispisuje rastojanje od referentne tacke
do pocetne tacke kote, uvecano za vrednost koja je uneta u edit polju
‘Koordinata ref. tacke’. U tom polju se zadaje vrednost koja ce se ispisivati
u visinskoj koti kada pocetna tacka kote i referentna tacka imaju istu koordinatu
u pravcu za koji se postavlja visinska kota. PoloZaj referentne tacke se zadaje
izborom opcije ‘Referentna tacka’ sa komandne linije, i ispisuje se u polju
Polozaj ref. Tacke.

apsolutno Kada je ukljucen ovaj prekidac u koti se ispisuje vrednost koja je zadata u edit
polju *Koordinata’.

Lista za izbor pravca kotiranja
Y pravac - kotiraju se rastojanja u pravcu Y ose globalnog koordinatnog
sistema (World UCS).
X pravac - kotiraju se rastojanja u pravcu X ose globalnog koordinatnog
sistema (World UCS).

Tekst:

Horizontalno ravnanje
Lista iz koje se bira horizontalno ravnanje teksta, kada se u koti postavljaju
simboli kreirani od strane korisnika. Ravnanje se vrsi u odnosu na referentnu
tacku za postavljanje simbola, koja je izabrana pri kreiranju bloka sa simbolom.
Znak + u imenima nekih stavki iz liste znadi da se ravnanje vrsi za polovinu
zadate veliCine simbola.
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Vertikalno ravnanje
Lista iz koje se bira vertikalno ravnanje teksta, kada se u koti postavljaju
simboli kreirani od strane korisnika.

Opis Edit polje u kome se definiSe sadrzaj teksta visinske kote. Aktiviranjem
dugmeta, koje se nalazi u produzetku ovog edit polja, otvara se padajuéi meni
za izbor parametara koji se mogu prikazati u tekstu kote.

Format za duzinu:
Iz zatvorene liste se biraju jedinice (m, cm, mm, ...) za prikazivanje rastojanja
u visinskoj koti. Stanje check box-a odreduje da li se oznaka izabranih jedinica
ispisuje u koti, dok se u edit polju zadaje broj decimala sa kojim se ispisuje

rastojanje.
Konfiguracije:
Iz zatvorene liste se moze izabrati bilo koja prethodno snimljena konfiguracija.
i snimi Dugme ¢ijim se aktiviranjem, pod proizvoljno zadatim imenom, moze snimiti
stanje svih parametara koji se definiSu u ovom dijalogu.
il Brigi Dugme pomocu koga se brise tekuca konfiguracija iz liste.

Kada se u dijalogu zadaju svi podaci neophodni za kreiranje visinske kote, izborom tacke sa
crteza treba zadati prvo pocetnu, a zatim i tacku koja odreduje polozaj kote na crtezu.

Pocetna tacka kote [Referentna tacka]:
Polozaj kote:

Nakon toga visinska kota ce biti postavljena na crtez.

7.5 Vadenje preseka

Pomodu ove naredbe mogu se kreirati dve vrste preseka:
Presek bez Sirine na crtez se postavlja samo presek entiteta na mestu zadate linije preseka.

Presek sa Sirinom pored linije preseka zadaje se i duzina preseka cCime se obrazuje
pravougaona oblast. Na crtez se postavlja presek entiteta na mestu
zadate linije preseka kao i projekcija svih entiteta koji se nalaze unutar
zadate oblasti na tu liniju.

A moze se izvrsiti i kopiranje entiteta na neko drugo mesto na crtezu, pri ¢emu se vrsi i rotacija
za 90 stepeni.

Izborom naredbe ‘Vadenje preseka’, iz padaju¢eg menija ‘Metal Studio » Reference’ ili

klikom misa na ikonu ¥4, na komandnoj liniji se javlja poruka kojom se od korisnika zahteva da
odredi pocetnu tacku linije preseka, a istovremeno se otvara i ‘plivajuci’ dijalog u kome se zadaju
dodatni parametri za vadenje preseka.

Prva tacka:
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Vadenje preseka X

Razmera
10 £

Ortogonalizacija kosih preseka
Ukljud

Crtanje preseka Stapa
Ravnanje

Spoljia w

Postavljanje simbola preseka
[]kopiranje sa rotacijom (+30)

Bodni pogled

Razmera Zadavanje razmere preseka koji se vadi.
Ortogonalizacija kosih preseka:

Parametri prikazani u ovom delu dijaloga uti¢u na vadenje preseka iz Stapova koje zadata linija
preseka sece pod uglom razli¢itim od 90 stepeni.

Ukljuci Kada je ovaj check box postavljen na ukljuceno stanje program idealizuje
izvadeni poprecni presek iz takvih Stapova, odnosno vadi presek kao da zadata
linija preseca Stap pod uglom od 90 stepeni.

Crtanje preseka stapa
Kada se radi ortogonalizacija preseka sa Sirinom kod ovakvih Stapova kao
rezultat se dobijaju 2 dela, idealizovani poprecni presek Stapa i projekcija dela
Stapa koji se nalazi unutar zadate oblasti na liniju preseka (pogled na stap).
Stanje ovog check box-a odreduje da li ¢e se idealizovani poprecni presek Stapa
uopste postavljati na crtez.

Ravnanje Kod vadenja preseka sa Sirinom iz ove liste se vrsi izbor ravnanja idealizovanog
poprec¢nog preseka Stapa sa delom koji se dobija projektovanjem na liniju
preseka.

Postavljanje simbola preseka
Uklju¢en check box oznacCava da ¢e program automatski uéi u proceduru
postavljanja simbola preseka, tako Sto ¢e na mestu na kome je zadata linija
preseka postaviti simbol (izvoriSte) preseka, a korisnik ¢e sam izabrati polozaj
teksta (odrediste).

Kopiranje sa rotacijom (+90)
Kada je ukljucen ovaj check box, umesto vadenja preseka, vrsi se kopiranje sa
rotacijom za 90 stepeni oko zadate linije, i to svih entiteta koje ta linija
(odnosno oblast, ako se unese i Sirina) dodiruje. To znaci da se kao rezultat
dobijaju materijalne instance, za razliku od vadenja preseka, kod koga se kao
rezultat dobijaju pogledi na entitete.

Nakon izbora prve tacke, program ¢e zahtevati unoSenje krajnje tacke linije preseka.
Krajnja tacka:

A nakon toga i zadavanje Sirine preseka.
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Unos Sirine (Kraj):
Izborom opcije ‘Kraj’ zadati presek se vadi bez unosenja Sirine.

Na kraju je jos potrebno da se izborom referentne tacke i zadavnjem ugla preseka u odnosu na
horizontalu, odredi polozaj izvadenog preseka na crtezu.

Referentna tacka:
Ako se u toku biranja referentne tacke drzi pritisnut taster Shift, izvadeni presek se moze
pomerati samo duz normale na zadatu liniju preseka, sto znatno olakSava njegovo postavljanje

na crtez.

Korisniku je omoguceno da u toku zadavanja ugla uz pritisak na dugme ‘Control’ sa tastature
vrsi rotaciju dobijene slike izvadenog preseka u blizi od X ili Y pravac.

Ugao:

Ako je ukljucen check box ‘Postavljanje simbola preseka’, program ulazi u proceduru postavljanja
simbola preseka. Na mestu na kome je zadata linija preseka postavic¢e simbol (izvoriste) preseka,
a sa komandne linije zahtevace da zadate prvo poziciju teksta (odrediste),

Pozicija teksta [Set/Obrni stranu/Izlaz/Labela<1>] < Izlaz>:

a zatim i ugao nagiba teksta.

Pravac teksta:

Ova procedura je detaljno objasnjena u okviru naredbe ‘Simbol preseka’ (vidi poglavlje '7.6").
Ako se vrsi kopiranje sa rotacijom, naredba ima nesto drugaciji tok. Posle zadavanja Sirine, mora
se izabrati tacka koja se koristiti za odredivanje polozaja kopiranih i zarotiranih entiteta u pravcu
Z ose.

Izaberite referentnu tacku za odredivanje visine:

Nakon izbora referentne tacke mora se zadati i Z koordinata koju ¢e ona imati pri postavljanju
ovih entiteta na crtez.

Visina referentne tacke <0>:

Dalji tok naredbe je isti kao i kod vadenja preseka, tako da jos izborom tacke i zadavnjem ugla
treba odredi polozaj ovih entiteta na crtezu.

7.6 Vadenje detalja

Pomocu ove naredbe se moze selektovati i postaviti kao poseban crtez bilo koji deo
prethodno nacrtanog modela. Naredba se najcesce koristi za prikazivanje dela konstrukcije
(€vorovi resetke, veze izmedu entiteta itd.) u razlicitoj razmeri od glavnog crteza.

Izborom naredbe ‘Vadenje detalja’, iz padaju¢eg menija ‘Metal Studio » Reference’ ili
klikom misa na ikonu @, ulazi se u proceduru zadavanja proizvoljne zatvorene polilinije kojom
se deo crteza selektuje za postavljanje detalja, dok se razmera izvadenog detalja unosi u
‘plivajudi’ dijalog koji se istovremeno otvara.
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Razmera

10 b

Samo Stapovi u ravni pogleda

Razmera Edit polje za zadavanje razmere izvadenog detalja. Unos razmere se moze vrsiti
zadavanjem vrednosti sa tastature ili izborom neke od programom definisanih
razmera, koje se nalaze u listi u priduzetku ovog edit polja.

Samo stapovi u ravni pogleda
Ako je check box postavljen na uklju¢eno stanje tada ¢e detalj sadrzati samo
Stapove koji se nalaze u ravni pogleda, dok se Stapovi upravni na ravan pogleda
nece prikazivati. Isklju¢ivanjem check box-a u izvadenom detalju ¢e se
prikazivati svi Stapovi.

Prva tacka [pRavougaonik/Krug]:

Pravougaonik selektovanje dela crteza se vrsi zadavanjem pravougaone oblasti.

Krug selektovanje dela crteza se vrsi zadavanjem kruzne oblasti.

Na kraju je josS potrebno da se izborom referentne tacke i zadavanjem ugla preseka u odnosu
na horizontalu odredi polozaj izvadenog detalja na crtezu.

Referentna tacka:

Ugao:

7.7 Simbol preseka

Pomocu naredbe ‘Simbol preseka’ imate mogucénost da na crtez postavite simbol
koji ¢e pokazati na kom mestu u modelu je neki presek izvaden. Simbol preseka se sastoji od
dva dela:

Izvoriste - simbol koji se postavlja na mestu u konstrukciji na kome je dati presek izvaden.

Odrediste - tekst koji se postavlja na mestu na kome se presek nalazi na crtezu.
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Izgled simbola preseka mozete prilagoditi svojim potrebama pomocu naredbi ‘Parametri’ i ‘Stilovi
kotiranja’.

Izborom naredbe ‘Simbol preseka’ iz padaju¢eg menija ‘Metal Studio » Reference’ ili klikom
na ikonu [:n, na komandnoj liniji se javlja poruka kojom se zahteva da odredite prvo pocetnu,

Prva tacka:
a zatim i krajnju tacku linije preseka.
Krajnja tacka:

Nakon izbora ovih taCaka program u ‘Drag’ modu prikazuje izgled postavljenog simbola preseka,
a na komandnoj liniji se javlja nova poruka.

Pozicija teksta [Set/Obrni stranu/Izlaz/Razmera<1:10>/Labela<1>] < Izlaz>:

Sada je potrebno da zadate tacku koja ¢e odrediti poziciju teksta, ili da izaberete jednu od
ponudenih podopcija.

Izlaz Prekidanje naredbe.

Set Otvara dijalog za izbor nekog od ranije definisanih stilova simbola preseka.
Stilovi simbola preseka se definiSu pomocu naredbe ‘Stilovi kotiranja’.

Obrni stranu  Vrsi preslikavanje postavljenog simbola preseka u odnosu na liniju preseka,
tako da se dobije njegova slika u ogledalu.

Razmera U zagradama koje se nalaze iza podopcije ‘Razmera’ program ispisuje razmeru
celog crteza. Ako se ona razlikuje od razmere preseka, izborom ove podopcije
imate mogucénost da u tekstu simbola preseka zadate razmeru sa kojom je
presek postavljen na crtez.
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Labela U zagradama koje se nalaze iza podopcije ‘Labela’ program ispisuje oznaku
simbola preseka. Po ‘default’-u i izvoriSte i odrediste sadrze oznaku i ona sluzi
za povezivanje ova dva dela simbola preseka. Izborom ove podopcije mozete
za oznaku simbola preseka zadati potpuno proizvoljan tekst.

Kada zadate poziciju teksta simbola preseka, potrebno je da izborom tacke sa crteza ili
unosenjem numericke vrednosti sa tastature odredite i ugao nagiba teksta, ¢ime je naredba
zavrsena.

Pravac teksta:
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8. EDIT ENTITETA

Baza pozicija

Izborom naredbe ‘Baza pozicija’, iz padaju¢eg menija ‘Metal Studio’ ili klikom misa

na ikonu | |, otvara se dijalog sledeceg izgleda:
Baza pozicija X
Sklop Vrsta prikaza
POS+KR2a ~| | Geometrija pozicje ~| |2D_vIEw_002
Mo D.o. Opis Mat. Komentar o
IPBI 200 ... 10068.6
i I IPBI20D .. 8110 SZTSM/ e
3 L 80xB0x8 ... 3154.2 SZTSMY ..
4 ar L 20x80x8 ... 3134.2 S275NY...
5 ar | L 80x80x8 ... 2608.7 S275NY...
6 ar | [ 80x80x8 ... 2908.7 S275NY...
T aAr | L 80x80x8 ... 2667.2 S275NY...
8 ar | L 80x80x8 ... 2667.2 S275NY...
9 ar L 80x80x8 ... 2391.3 S2T5MY...
10 ar L 80x80x3 .. 2391.3 S2TIN/ e
1 O HOP[]100x100x4 ... 2237.2  S273N/..
12 O HOP [] 100x100x4 ... 1917.9 | S275N/...
13* O HOP [] 100x100x4 ... 15581 S2TSN/ e
14 & 360 % 25... 360 S2TSMN/ e
15 & | 120% 20..120 SZTSMN/ e
Ds = | 9399.3 | « >
16 | 620 14..685.3 SZTSM/ e
17 & 3603 14.. 550 S275M... Bx = ! Kolidina
] T TN ... Dy = | 1206.5

E 20 14.. 752 sersn 2 d ! Dodstaloiera [0 ]

Ugao = -?.DD 1 _—
¢ Dodaj ﬁ Brisi # v Preuzmi sa crteza Ukupno

Fn= 1
Materijal

3 e 4 s sz v o= v x| % one

Sklop

Izgled dijaloga u okviru naredbe ‘Baza pozicija’

zatvorena lista iz koje se za tekuc¢u moze postaviti bilo koja od ranije definisanih
pozicija sklopova.

U levom delu dijaloga je prikazana lista sa svim do tada definisanim pozicijama Stapova i limova
u okviru tekuée pozicije sklopa. Znacenje svake kolone u listi je isto kao kod prethodno
objasnjene naredbe ‘Postojedi stap’.

U desnom delu dijaloga se nalazi prozor rezervisan za prikaz geometrije selektovanih pozicija.

Vrsta prikaza Zatvorena lista iz koje se za tekuc¢i mozZe postaviti jedan od tri predvidena

nacina prikaza selektovane pozicije:

Geometrija pozicije - prikazana je geometrija selektovane pozicije.

§tapovi i limovi izabranog sklopa - prikazane su instance svih pozicija
Stapova i limova iz tekuceg sklopa, a polozaj instanci selektovanih pozicija je
jasno naznacen.

Svi stapovi i limovi - prikazane su instance svih pozicija Stapova i limova iz
svih pozicija sklopova, a polozaj instanci selektovane pozicije je jasno
naznacen.

Ukoliko se nalazite u rezimu rada ‘3D Modelovanje’, a iz liste je izabrano
prikazivanje elemenata iz tekuceg sklopa ili svih elemenata, postace dostupna
lista iz koje je mogude izabrati neki od pogleda koji su postavljeni u vidicima.
Tada Ce se u prozoru prikazivati polozaj instanci pozicija u izabranom pogledu.
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Baza pozicija

Sklop Vrsta prikaza i
POS+R2a ~ || Stapovi i limovi izabranog sklopa w EV‘IEWJJOZ ~
T —
Mo D.o. Opis Mat. Komentar A
1* IPBI 200 ... 10068.6 S275N/....
* T IpeI200.. 8110 S275N/ ...
3 ar L 80x80xE .. 31542 S275N/ ...
4 ar L 80x80xE .. 31542 S275N/ ...
5 Ar L 80x80x8 ... 2908.7 S275N/ ... ﬁ—nﬂ_ﬁi_—h‘
6 Ar L 80x80x8 ... 2908.7 S275N/ ... _Bﬂ_a____gg-sﬁ”‘" "“—*ﬂ-nq_%
7 Ar L 80x80x8 ... 2667.2 S275N/ ... %
2 Ar L 80x80x8 ... 2667.2 S275N/... T : T ]
9 L 0x80x8 .. 23013 S2T5M ... ' -
10 ar L 80x80xE .. 23913 S275N/...
1 O HOP[] 1001004 ... 2237.2 S275N/...
12 O HOP[] 1001004 ... 1917.9 S275N/...
13* O HOP[] 1001004 ... 1359.1 S275N/...
14 & 360x 25.. 360 S275N/...
15 & 120%20..120 S275N/...
-« >
16 & 520 14 .. 6853 S275N/...
17 @ 360 14.. 550 S275N/... Kolici -
18 @ 240 % 14, 782 S275N/... v '?”E i
Dodata kolifina l:l
“ Dodaj m Brigi = v Preuzmi sa crtefa Ukupno
Materijal
= Promeni Wl sort S275M/NL v * Cancel
Lista sa nazivima pogleda koji su postavljeni u vidicima
& P Obzirom da jedna pozicija Stapa ili lima moze imati viSe instanci koje mogu da
zauzimaju razli¢ite polozaje na crtezu, ovo dugme omogucava da prikaz
geometrije selektovane pozicije dovedete u polozaj bilo koje instance sa crteza.
Kolic¢ina Ukupan broj komada Stapova ili limova selektovane pozicije, koji je pridruzen

svim instancama na crtezu.

Dodata kolic¢ina

Ukupno

Edit polje u kome mozete za selektovanu poziciju Stapa ili lima zadati
proizvoljan broj dodatnih komada koji nije prikazan na crtezu.

Predstavlja ukupnu koli¢inu Stapova ili limova selektovane pozicije koja ¢e udi
u specifikaciju, odnosno zbir vrednosti u poljima ‘Koli¢ina’ i ‘Dodatna kolic¢ina’.

Ispod prikaza geometrije selektovane pozicije, nalaze se edit polja sa numerickim podacima koji
odreduju geometriju te pozicije.

Ako je selektovana pozicija Stapa, prikazana edit polja imaju sledece znacenje:

Ds
Dx
Dy
Ugao =
Fn

Dr

duzina ose Stapa selektovane pozicije.

duzina horizontalne projekcije ose Stapa.

duzina vertikalne projekcije ose stapa.

ugao nagiba ose Stapa u odnosu na horizontalu.

strela lu¢nog stapa (vrednost Fn=0 oznacava da je Stap prav).

stvarna duzina Stapa selektovane pozicije.
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l!_l dugme dijim se aktiviranjem izlazi na crtez i vrsi izbor dve tacke cije ce
medusobno rastojanje odrediti potrebnu vrednost, koja ¢e biti smestena u
odgovarajuce edit polje.

Na prikazu geometrije selektovane pozicije, crvenom kruznom tackom je obeleZzena nepomerljiva
tacka. Program ovu tacku po ‘default’-u postavlja u prvu tacku ose Stapa, a promena njenog
polozaja se vrsi levim klikom misa na krajnju ili srednju tacku ose. Njenim izborom se definiSe
taCka koja pri promeni geometrije Stapa nece promeniti svoj polozaj na crtezu. Na primer, ako
za nepomerljivu tacku izaberete krajnju tacku ose Stapa, a zatim mu promenite duzinu, krajnja
taCka nece promeniti svoj polozaj na crtezu.

Ako je selektovana pozicija lima pojavice se tri nova edit polja koja imaju sledeée znacenje:

duzina duzina selektovane pozicije lima.
Sirina Sirina selektovane pozicije lima.
debljina debljina selektovane pozicije lima.

Oblikovanje lima
Dugme cijim aktiviranjem se otvara dijalog za oblikovanje lima (vidi poglavlje
4.3).

Preuzmi sa crteza
Klikom na ovo dugme izlazi se na crtez radi odabira entiteta (Stapa ili lima) diji
¢e se sklop i pozicija postaviti za tekuce pri povratku u dijalog.

Materijal Zatvorena lista za izbor neke od ranije definisanih vrsta Celika.

E%Dodaj Dugme Cijim se aktiviranjem na prvo slobodno mesto u listi ubacuje nova
pozicija koja ima istu geometriju i iste numericke podatke kao i pozicija koja je
bila selektovana u trenutku dodavanja. Ova nova dodata pozicija ima oznacenu
kolonu sa simbolom roze bojom, Sto znaci da ona nema ni jednu instancu na
crtezu i da joj je broj komada jednak nuli.

0 | Brisi Dugme Cijim aktiviranjem mozZete sve selektovane pozicije da uklonite sa
crteza.
a6 Dugme Cdijim aktiviranjem se trenutno selektovanoj poziciji vrSi promena

polozaja u listi (na gore).

v Dugme ¢ijim aktiviranjem se trenutno selektovanoj poziciji vrSi promena
polozaja u listi (na dole).

Promeni Dugme Ccijim aktiviranjem se otvara novi dijalog, pomocu koga mozZete
promeniti kako redni broj pozicije, tako i poziciju sklopa kojoj ona pripada.
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Sklop

Pozicija

Izlaskom na dugme ‘OK’ program c¢e se vratiti na osnovni izgled dijaloga u ovoj naredbi i

Zatvorena

Promena pozicije

Sklop:

POS+KR.2a ~

Pozicija:

35 w

s

Izgled dijaloga za promenu rednog
broja pozicije i pozicije sklopa

Zatvorena lista za izbor neke od ranije definisanih pozicija sklopova.

azurirace listu pozicija prema novozadatim podacima.

Sort

Tekudi sklop Sortiraju se samo pozicije koje pripadaju teku¢em sklopu.

Dugme dijim se aktiviranjem otvara dijalog sledeéeg izgleda:

Sort

Izbor sklopova
(®) Tekudi sklop
(0) Grupa sklopova - pojedinadno

<svi sklopoviz>
(C) Grupa sklopova - zbirna

() Izbaci pozidie koje ne idu u specifikadiju {n=0)
(") Izbadi poziciie koje se ne upotrebliavaju

() Spoiji iste pozicije

() Uvetaj redni broj pozidia za nli= 1 nz=|34 =>nl=
(O) Oznaditi uzastopnim brojevima ni=|1 nz= 34
Jedinstveno numerisanje ni= 1

Identiénim pozicjama iz razlitith sklopova dodeliti isti broj
Zanemariti razlifitost komentara pozidia
Zanemariti razlifitost dodatnih oznaka pozidja

Zanemariti razlitite ogledalske transformadije

Redosled kriterijuma sortiranja
O Sortiraj

NO Kriterijumni sortiranja | -

Stapovi ‘

w Dol

Limovi
Materijal A

Profil/Debljina lima ~

Dodatna oznaka A

1
2

B

-

5 Duzina étzpa/Povriina lima A
57

?_

Komentar ~

v

Izgled dijaloga za sortiranje pozicija
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Grupa sklopova - pojedinacno
Sortiraju se pozicije iz svih sklopova koje pripadaju izabranoj grupi. Izbor grupe
oplata se vrsi iz zatvorene liste koja se nalazi pored ovog prekidaca. Sortiranje
se vrsi za svaki sklop posebno. Efekat je isti kao da su sklopovi koji pripadaju
izabranoj grupi jedan po jedan postavljani za tekuci kako bi se za svaki od njih
izvrsilo sortiranje pozicija sa istim kriterijumima.

Grupa oplata - zbirno
Pozicije iz svih sklopova koji pripadaju izabranoj grupi se sortiraju zajedno.

Izbaci pozicije koje ne idu u specifikaciju (n=0)
Iz liste e biti uklonjene sve pozicije kojima je broj komada jednak nuli (pozicije
kod kojih je kolona sa simbolom oznacena roze bojom), dok ¢e njihove instance
(ukoliko ih ima) biti izbrisane sa crteza.

Izbaci pozicije koje se ne upotrebljavaju
Iz liste ¢e biti uklonjene sve pozicije koje su potpuno prazne, odnosno pozicije
bez instanci i dodatne kolicine.

Spoji iste pozicije
Sve pozicije koje imaju potpuno istu geometriju bice spojene u jednu poziciju.

Uvecaj redni broj pozicija za
Ovim kriterijumom je omogucena promena poloZaja grupe pozicija u listi. U edit
polju ‘n1=’, odnosno ‘n2=’" se unosi redni broj pocetne, odnosno krajnje
pozicije, iz grupe pozicija kojima se menja polozaj, dok se u edit polju ‘=>
nl='unosi nova vrednost rednog broja prve pozicije u grupi. Na ovaj nacin se
ustvari vrsi pomeranje izabrane grupe pozicija u listi na polozaj definisan novim
rednim brojem prve pozicije u grupi.

Oznacditi uzastopnim brojevima
S obzirom da se pri radu Cesto deSava da neki redni brojevi u listi pozicija ostanu
nezauzeti, odnosno da nema pozicija sa tim rednim brojevima (brisanjem
pozicija, izbacivanjem praznih pozicija, itd.), pomoc¢u ovog kriterijuma mozete
azurirati listu, tako da pozicije iz izabrane grupe (u edit polje ‘n1=" se unosi
redni broj prve pozicije, dok se u edit polje ‘n2=" unosi redni broj poslednje
pozicije iz grupe) budu oznacene uzastopnim rednim brojevima.

Jedinstveno numerisanje
Ovaj kriterijum je dostupan samo kada se sortiranje vrsi za ‘Grupa sklopova -
zbirno’. Sve pozicije Stapova i limova, iz svih sklopova koji pripadaju izabranoj
grupi, se numerisu zajedno, sto znaci da ¢e svaka od njih imati jedinstven redni
broj. Pocetni broj numerisanja se zadaje u edit polju ‘n1’, koje se nalazi u
produzetku imena kriterijuma.

Identi¢nim pozicijama iz razlicitih sklopova dodeliti isti broj

Ovaj kriterijum je dostupan samo kada se sortiranje vrsi za ‘Grupa sklopova -

zbirno’. Ukoliko se u razli¢itim sklopovima nalaze pozicije koje su jednake,

korisniku je omogucéeno da im, uklju¢ivanjem ovog check box-a, dodeli isti redni

broj.

Zanemariti razli¢itost komentara pozicija
Ovaj check box postaje aktivan samo ukoliko je uklju¢en check box
‘Identi¢nim pozicijama iz razlic¢itih sklopova dodeliti isti broj’, a
njegovim ukljuCivanjem c¢e se isti redni broj dodeliti jednakim
pozicijama iz razliCitih sklopova, bez obzira da li su im komentari isti
ili razliciti.
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Zanemariti razlicitost dodatnih oznaka pozicija

Ovaj check box postaje aktivan samo ukoliko je uklju¢en check box
‘Identi¢nim pozicijama iz razli¢itih sklopova dodeliti isti broj’, a
njegovim ukljuéivanjem ce se isti redni broj dodeliti jednakim
pozicijama iz razli¢itih sklopova, bez obzira da li su im dodatne
oznake iste ili razlicite.

Zanemariti razlicite ogledalske transformacije

Ovaj check box postaje aktivan samo ukoliko je uklju¢en check box
‘Identi¢nim pozicijama iz razli¢itih sklopova dodeliti isti broj’. S
obzirom da program omogucava automatsko otkrivanje pozicija
Stapova odredenih poprecnih preseka i oblikovanja, koje su zbog
razli¢itih ogledalskih transformacija njihovih instanci sadrzale
neidenti¢ne Stapove, moguce je izvrsiti razdvajanje takvih pozicija
na dve razli¢ite pozicije. Uklju¢ivanjem check box-a ‘Zanemariti
razli¢ite ogledalske transformacije’ program ce isti redni broj dodeliti
jednakim pozicijama iz razli¢itih sklopova, bez razdvajanja pozicija
na dve razlicite pozicije iako njene instance sadrze razlic¢ite
ogledalske transformacije.

Kada je ovaj check box uklju¢en sortiranje pozicija se vrsi po kriterijumima koji
su prikazani u tablici. Vaznost svakog od kriterijuma je zavisna od redosleda.

Redosled kriterijuma sortiranja se podesava pomocu dugmica ‘48 Gore’ |

Kriterijumi sortiranja

U ovoj tabeli se nalaze kriterijumi na osnovu kojih ¢e se vrsiti
automatsko sortiranje, a redni broj u koloni *No’ oznacava njihov
prioritet. Najjaci kriterijum je onaj koji se nalazi prvi u tabeli, a
najslabiji je poslednji, $to znaci da ukoliko je kriterijum ‘Stapovi’
prvi u tabeli, a ‘Limovi’ drugi, svi Stapovi u listi baze pozicija ¢e se
pomeriti na pocetak liste, a zatim Ce se ispod njih u listi naci limovi,
s tim Sto ¢e se sortiranje izvrsiti prema ostalim kriterijumima:
‘Materijali’ - Stapovi i limovi ¢e biti sortirani prema vrstama celika.
‘Profil/Debljina lima’ - Stapovi i limovi ¢e biti sortirani prema
profilu, odnosno debljini lima, i to od vecéih ka manjim profilima,
odnosno od vecih ka manjim debljinama lima.

‘Duzina stapa/Povrsina lima’ - Stapovi i limovi ¢e biti sortirani
prema duzini, odnosno povrsini, i to od vec¢ih ka manjim duzinama
Stapova, odnosno od vecih ka manjim povrsinama limova.
‘Dodatna oznaka’ - Stapovi i limovi ¢e biti sortirani prema
dodatnim oznakama.

‘Komentar’ - Stapovi i limovi ¢e biti sortirani prema komentarima.

Desnim klikom misa preko bilo kog reda u tabeli, osim redova
‘Stapovi’ i ‘Limovi’, otvara se meni sa opcijom ‘Obrnuti poredak’,
a njenim izborom se menja poredak sortiranja. Na primer za
kriterijum ‘Duzina Stapa/Povrsina lima’ promena poretka znaci da ce
se sortiranje ubuduce vrsiti od manjih ka veé¢im duzinama Stapova,
odnosno od manjih ka veéim povrsinama lima. Iza imena kriterijuma
kojima se moze menjati poredak ispisuje se i simbol koji ukazuje da
li je izabran rastudi ili opadajuci poredak sortiranja.

Aktiviranjem komandnog polja ‘OK’ program zatvara dijalog box i aZurira listu
pozicija u skladu sa zadatim kriterijumom sortiranja. Pri azuriranju liste
pozicija, nakon izbora nekog od kriterijuma sortiranja, program ¢e postovati
ranije zadata sortiranja ukoliko je to moguce.
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li

Na kraju, napomenucemo jos jednom da se sve izvrSene izmene u dijalog box-u ‘Baza pozicija
odnose na sve instance na crtezu koje imaju referencu na dati redni broj pozicije za koji je vrSena
promena podataka. Izbor komandnog polja ‘OK’ ¢e oznadciti prihvatanje svih sprovedenih akcija
u dijalog box-u, te ¢e program prepraviti crtez tako da odgovara svim izvrSenim izmenama, dok
je komandno polje *Cancel’ predvideno za odustajanje.

8.2 Naredba ‘Edit entiteta’

Ova naredba je univerzalna, sto znacéi da se pomocéu nje mogu menjati ranije
pridruzeni podaci za razlicite tipove entiteta. Mogu se editovati:

- Stapovi i pogledi na $tapove

- Limovi i pogledi na limove

- Varovi u izgledu, varovi u preseku, varovi u vidu kote

- Kote za sve tipove entiteta (kote Stapova, limova, zavrtnjeva, varova, proizvoljne kote,
visinske kote)

- Simboli preseka

Izborom naredbe ‘Edit entiteta’, iz padaju¢eg menija Metal Studio’ ili klikom misa na ikonu
3“’, na komandnoj liniji se javlja poruka kojom se od korisnika zahteva da selektuje entitete
kojima zeli promeniti podatke.

Selektovanje objekata:

Kako se pomocu ove naredbe podaci mogu menjati i pojedina¢no i grupno, to ¢e program nakon
selektovanja prvog entiteta sa komandne linije i dalje zahtevati selekciju, sve dok pritiskom na
taster ‘Enter’ ili klikom na desni taster misa ne oznacite kraj procedure selektovanja. Obzirom
da se naredbom ‘Edit entiteta’ mogu menjati podaci entitetima razlicitog tipa, prilikom masovnog
selektovanja se moze desiti da budu selektovani razliiti tipovi entiteta. Da bi se ovo izbeglo,
najbolje je da klikom misa na jedan entitet odredite tip objekta na koji se selekcija odnosi, a
zatim da zadavanjem pravougaone oblasti selektujete ostale Zeljene entitete.
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8.2.1 Editovanje stapova i pogleda na stapove

Ako ste selektovali samo jednu instancu Stapa, program ce otvoriti dijalog sli¢cnog
izgleda kao i kod naredbe za crtanje Stapa u izgledu:

Editovanje &tapova X

Stap u izgledu Popreéni presek
Sklop Tip preseka Upotrebljeni presed

POS-KR2a - HOR ] kvadratni +| [—ros«rzz

el 200 (1)

; 2L B0%80%8 (3)

£k oo Komenter frofd 2L 50xA0xE {9)

+12 v | 100x 1004 ~| |HOP [ 100x100%4 (11)
—POS+R2D

—POSHR2c
Default hd IPE 200 (1)

[x100x100x4 Specifikacia Materijal
- S275M/ML ~

Ravnanje

i

|

1

i

i Desno

| Tesiste

e= mm

; . ,

i 4

; —1* sneom |
'I‘ A D2= mm 1

! 100 D3= mm | 1
|_:_| Ogledalo 2 Rot +

| [mm] Ogledalo 3 Rot -

Konfiguracija prikaza Rupe od zavrinjeva
- o . Bez rupa
Ll OK N Cancel

Izgled dijaloga za editovanje podataka o Stapovima u izgledu

U ovom dijalogu mozete slobodno menjati sve ranije zadate podatke, pri ¢emu ¢e neki od njih
biti pridruzeni samo selektovanoj instanci, a neki svim instancama date pozicije. Bilo koja
promena poprecnog preseka i ravnanja ¢e da uticati na sve Stapove selektovane pozicije, dok ¢e
se ostale izmene (promena sklopa, pozicije, ... ) odnositi samo na selektovanu instancu.

4 Postavi Dugme cijim se aktiviranjem izmenjeni podaci o popre¢nom preseku pridruzuju
selektovanoj poziciji, a ta promena preseka ¢e se jasno videti i na levom crtezu
gde je prikazana geometrija Stapa. Ovo dugme je aktivnho samo u slucaju da je
uradena neka promena poprecnog preseka.

P Vrati Dugme koje je aktivho samo kada poprecni preseci na levom i desnom crtezu
u dijalogu nisu isti, Sto se desava kada izaberete neki novi presek. Aktiviranjem
ovog dugmeta imate mogucnost da presek koji je na levom crtezu prebacite u
desni, Cime ¢e se svi podaci vezani za taj presek naci u odgovarajué¢im edit
poljima.

Grupna promena podataka

U slucaju da selektujete vise instanci Stapova u izgledu, program ce otvoriti isti dijalog kao da
je selektovana jedna instanca, s tim Sto podaci koji nisu isti za sve selektovane instance nece
biti prikazani.
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Editovanje itapova X
Stap u izgledu Popredni presek
Sklop Tip preseka Upotreblieni preseci
i -—-POS+R2a
P8l 200 (1)
2L BOxB0xE (3]
Pozicija D.o. Komentar Profil oL EDiEDiE Egg
| | HOP [ 100x100x4 (11)
—POS+R2b
-—POSHR2C
Default i TPE 200 (1)
Materijal
Spedifikacia b
S275N/NL e

Ravnanje

e= 0.0 mm
Ugao = 0.00
D2= 0.0 mm
D3 = 0.0 mm
Konfiguracija prikaza Rupe od zavrinjeva
Default . - -
¥ 0K N Cancel

Izgled dijaloga za grupno editovanje podataka o Stapovima u izgledu

Znacenja svih parametara u dijalogu, kao i nacini na koji se oni menjaju, su isti kao kada se
selektuje jedna instanca pozicije Stapa. Jedino ako se selektuju Stapovi razli¢itog profila desni
crtez Ce biti prazan, a sva edit polja i zatvorene liste ¢e biti neaktivne i nedostupne za izmenu.
Tek kada se izabere novi presek na desnom crtezu cCe isti biti prikazan, a edit polja ¢e postati
dostupna za izmenu. I pri promeni pozicije sklopa i rednog broja pozicije Stapa postoje odredene
razlike, koje zavise od selektovanih instanci sa crteza. Ukoliko selektujete instance koje
pripadaju razliitim pozicijama Stapova, ili pak razli¢itim pozicijama sklopa, zatvorene liste
‘Sklop’ i *Pozicija’ ¢e biti zamrznute, odnosno nedostupne za promenu. U ovakvim slucajevima,
za promenu ove vrste podataka, morate se posluziti naredbom ‘Promena pozicije i sklopa’.

Aktiviranjem komandnog polja *OK’, svim prethodno selektovanim instancama bice pridruzeni
samo oni podaci koji su jasno prikazani u dijalogu, dok ¢e ostali (prazna i zamagljena polja)
ostati nepromenjeni.
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8.2.2 Editovanje lima

Ako se selektuje samo jedna instanca lima koja se vidi u izgledu program ¢e otvoriti
dijalog istog izgleda kao kod naredbe *‘Novi lim u izgledu’.

Editovanje lima ot

Lim u izgledu
& | Debljina lima
. B TTHL [00 ]
mm
s b (00 ]
1 -8.25
Pozidja D.o. Komentar 2 8.25
+0 v | \
Rupe od zavrinjeva
Default ~ Bez rupa -
[z1130x10x470
Materijal
Doda; Brigi
S - I | 527NN v
ﬂ. 1
| \ //
; Al
1
|
|
! .
|
t
|
|
; L
| _/ \
Pomeranje ose preseka Popretni presek - e Izbor entiteta za ravnanje
Konfiguracija prikaza
Oblikovanje lima Default vl | v OK N Cancel

U ovom dijalogu mozete slobodno menjati sve ranije zadate podatke, pri cemu ¢e neki od njih
biti pridruzeni samo selektovanoj instanci, a neki svim instancama date pozicije. Podaci koji uticu
na sve instace date pozicije su ‘Debljina lima’, ‘Materijal’, kao i sve promene geometrije u
dijalogu ‘Oblikovanje lima’.

Ako se selektuje samo jedna instanca lima koja se vidi u popre¢nom preseku program ¢e otvoriti
dijalog istog izgleda kao kod naredbe *Novi lim u preseku’.
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Debljina lima

Lim u izgledu

Sklop

POS+R2a

Pozicija D.o. Komentar

+3 v |

Default
[:180x8x170
Spedifikacija
1
T]
1
1
1
l
1
1
1
1
|
Pomeranje ose preseka Poduzni presek -
Konfiguradija prikaza
Oblikovanje lima Default

Zimm] | ogl |
e Ta— (20 Jmm

|m|_‘ s
5

325 v Sirina lima

80.0 mm

Rupe od zavrtnjeva

Bez rupa

= Dodaj m Brigi S275N/NL w

Materijal

—4

N

72NN

Izbor entiteta za ravnanje

-

101

I u ovom dijalogu mozete menjati sve ranije zadate podatke. Podaci koji uti¢u na sve instance
date pozicije su ‘Debljina lima’, ‘Sirina lima’, ‘Materijal’, kao i sve promene geometrije u dijalogu

‘Oblikovanje lima’.

Ako je sa nekom od naredbi za postavljanje limova na crtez istovremeno postavljeno vise instanci
neke pozicije lima i ako su one zadrzale medusobni odnos, selektovanjem za editovanje jedne

od njih program ¢e ih selektovati sve.

U slucaju da selektujete vise instanci lima u izgledu, odnosno u popre¢nom preseku, program ce
otvoriti isti dijalog kao da je selektovana jedna instanca, s tim Sto podaci koji nisu isti za sve
selektovane instance necée biti prikazani (check box-ovi koji nemaju isto stanje za sve
selektovane instance bi¢e posebno obelezeni). Takode, neki podaci u tom dijalogu bice

nedostupni za menjanje.
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Editovanje lima

Lim u izgledu
Debljina lima
mm
POS+R2a
Pozicja D.o. Komentar
Rupe od zavrtnjeva
Default ~
Materijal
Iz
L
Spedfikadia Ls ] S5275N/NL -
Popredni presek +
Konfiguradija prikaza
(PN I v oK N Cancel

8.2.3 Editovanje kota

Pomoc¢u univerzalne naredbe ‘Edit entiteta’ se moze menjati i stil kotiranja

selektovanih kota sa crteza. Bez obzira da li ste selektovali jednu ili viSe kota, program ¢e uvek
otvoriti isti dijalog:

Kota
stap Komentar kote
| 80 Dodatni pokazivadi
- 1 >

Izgled dijaloga za promenu stila kotiranja

Ovaj dijalog funkcioniSe na isti nacin kao i dijalog koji se otvara kada se u okviru naredbe ‘Kota’

izabere njena podopcija ‘Set’. Jedina razlika je u tome Sto je sada vrsi promena stilova kotiranja
samo onih entiteta ¢ije su kote selektovane sa crteza.

Komentar kote
Edit polje u kome se zadaje komentar kote koji ¢e biti pridruzen svim
selektovanim kotama.

Dodatni pokazivaci

Deo dijaloga u kome se pomocu odgovarajucih strelica W@ P moze
promeniti broj dodatnih pokazivaca kote, koje ¢e nakon izlaska iz dijaloga

korisnik moci ‘grip’-ovanjem postaviti na Zeljeno mesto. Izmedu strelica je
ispisan trenutni broj pokazivaca selektovane kote.
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Kada iz zatvorene liste izaberete Zeljene stilove kotiranja aktivirajte komandno polje *OK’, nakon
c¢ega ¢e program zatvoriti dijalog, a sve selektovane kote ¢e preurediti u skladu sa izabranim
stilovima kotiranja.

8.2.4 Editovanje simbola preseka

Pomocdu univerzalne naredbe ‘Edit entiteta’ mogu se menjati i parametri koji uticu
na izgled selektovanih simbola preseka. Naime, ako ste nakon aktiviranja ove naredbe sa crteza
selektovali samo jedan simbol preseka otvori¢e se dijalog sledeceg izgleda:

Editovanje simbola preseka X

Stil Default A4

o
Labela 4

Prikazi simbal

Cbrni stranu

Kraj

PrikaZi simbal 4
o

Obrni stranu 9.2

|
|
|
|
Pofetak |
|
|
|
!

Jupravan tekst R=1:10
Jednodelan
Postavi za default

ol 0K »N Cancel

U desnom delu dijaloga se nalazi prikaz selektovanog simbola preseka, dok se u levom delu
nalaze parametri koje mozete menjati.

Stil U ovoj listi se nalaze svi stilovi simbola preseka koji su ranije kreirani pomocu
naredbe ‘Stilovi kotiranja’. Izborom nekog od njih moZete promeniti stil
selektovanog simbola preseka.

Labela U delu dijaloga ‘Labela’ se nalaze parametri koji uticu na oznaku simbola
preseka. Ako je prekidac ‘5!" ukljucen, u edit polju za oznaku simbola preseka
mozete zadati bilo koji pozitivan ceo broj (pri ukljuCivanju ovog prekidaca
program u edit polju automatski upisuje prvi slobodan broj). Ako je ukljucen
prekidac ‘A!’ u edit polju mozete zadati bilo koje veliko slovo (pri ukljucivanju
ovog prekidaca program u edit polju automatski upisuje prvo slobodno slovo).
Kada su oba prekidaca iskljucena u edit polju mozete zadati potpuno proizvoljan

tekst za oznaku simbola preseka.

Pocetak Check box-ovi koji se nalaze u delu dijaloga ‘Pocetak’ sluze za definisanje
izgleda pocetka linije preseka (izvorista). Ako je check box ‘Prikazi simbol’
postavljen na uklju¢eno stanje, na pocetku linije preseka ¢e se iscrtavati simbol
koji je definisan u okviru naredbe ‘Parametri’, u suprotnom ovaj simbol se nece
iscrtavati. Check box ‘Obrni stranu’ ¢e biti dostupan za promenu samo kada
je check box ‘Prikazi simbol’ postavljen na uklju¢eno stanje i pomocu njega se
vrsi preslikavanje postavljenog simbola u odnosu na liniju preseka, tako da se
dobije njegova slika u ogledalu.

Copyright (c) Radimpex * http://www.radimpex.rs * e-mail: info@radimpex.rs * Tel. 011 4542-187



104

Kraj Check box-ovi koji se nalaze u delu dijaloga ‘Kraj’ imaju isto znacenje kao i
prethodno opisani check box-ovi, ali se pomocu njih definiSe izgled kraja linije
preseka.

Upravan tekst Pomocu ovog check box-a se menja orjentacija oznake preseka. Naime, kada
je ovaj check box isklju¢en oznaka preseka se ispisuje u pravcu linije preseka,
a kada je uklju¢en oznaka preseka se ispisuje pod uglom od 90 stepeni u odnosu
na liniju preseka.

Jednodelan Kada je ovaj check box postavljen na uklju¢eno stanje linija preseka (izvoriste)
se crta bez ikakvih prekida, od pocetka do kraja. U suprotnom, kada je ovaj
check box postavljen na iskljuceno stanje, linija preseka se prekida tako da ne
prelazi preko konstrukcije na mestu preseka.

Postavi za default
Ako je check box ‘Postavi za default’ postavljen na ukljuceno stanje, pri
aktiviranju komandnog polja *OK’ program ¢e zapamtiti trenutne vrednosti svih
parametara u dijalogu i u daljem radu ¢e ih koristiti kao ‘default” vrednosti. Pri
promeni bilo kog podatka u dijalogu, program ¢e automatski iskljuciti ovaj
check box, tako da u svakom trenutku znate da li sadrzaj dijaloga odgovara
zapamcenom ‘default’ sadrzaju.

U slucdaju da ste sa crteza selektovali viSe simbola preseka otvori¢e se isti dijalog kao da ste
selektovali samo jedan, s tim Sto podaci koji nisu isti za sve selektovane simbole preseka nece
biti prikazani (check box-ovi koji nemaju isto stanje za sve selektovane simbole bi¢e posebno
obelezeni). Aktiviranjem dugmeta ‘OK’, svim prethodno selektovanim simbolima preseka bice
pridruzeni samo oni podaci koji su jasno prikazani u dijalogu, dok ¢e ostali (prazna i zamagljena
polja) ostati nepromenjeni.

8.3 Edit serije zavrtnjeva

Izbrom naredbe ‘Edit serije zavrtnjeva’, iz padajuceg menija ‘Metal Studio »
Spojna sredstva’ ili klikom misa na ikonu @-”, komandna linija dobija novi novi izgled:

Izaberite seriju unosom najblize tacke:

Da bi se serija selektovala za edit potrebno je sa crteza izabrati tacku sa nekog od zavrtnjeva
koji pripadaju toj seriji, ili tacku iz njihove neposredne blizine. Ukoliko se na istoj udaljenosti od
izabrane taCke nalazi viSe serija program ce izbaciti odgovarajuce obavestenje, a komandna
linija dobija novi izgled.

Upozorenje

Selekcija nije jednoznadna, ima vige od jedne serije na istom odstojanju
od zadate tacke!. Izbor moZete izvriiti preko komandne linije.

Izaberite jednu od serija, sortirane su po dubini (1-2) <1>

Nakon izbora serije otvara se dijalog sledeceg izgleda:
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Broj redova
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Ofsetx mm
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Radijaina []
Zavrtanj
Familija zavrinjeva
OBIENT ZAVRTNII ~
Materijal Preénik
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Oprema zavrinja
Default Lo 3 s
Maksimalna duzina rupe —
Prednik rupe mm
Razmak do glave zavrinja .
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Navrtka
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O pokretan X
0.0
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¥ 0K * Cancel

Rad sa ovim dijalogom je potpuno isti kao sa dijalogom naredbe ‘Serija zavrtnjeva’.

8.4

Ravnanje entiteta

105

Pomoc¢u ove naredbe imate mogucnost da selektovane Stapove i limove ravnate
prostorno, po dubini, sa drugim Stapovima i limovima. Izborom naredbe ‘Ravnanje entiteta’,
iz padaju¢eg menija ‘Metal Studio’ ili klikom misa na ikonu M, na komandnoj liniji se javlja
poruka kojom se od korisnika zahteva da sa crteza selektuje sve entitete, instance Stapova i

limova koje zeli da ravna:

Selektovanje entiteta koji se ravna:

Nakon selekcije entiteta koji se ravnaju, moze se izabrati referentni entitet, neki postojeéi Stap
ili lim sa kojim ¢e se selektovani entiteti ravnati po dubini, pa komandna linija dobija novi izgled:

Selektovanje entiteta za ravnanje [Izlaz] <Izlaz>:

Izbor entiteta za ravnanje se moze izvrsiti i naknadno iz dijaloga ove naredbe.
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Ravnanje entiteta X

o |
Q 1 |0.00
| . -
| = Dodaj il
bl
Il
I
- Vrsta prikaza
(®) Presek
() Projekeija
Pomeranje ose preseka POdUIESek £ o Izbor entiteta za ravnanje v oK »  Cancel

Izgled dijaloga za ravnanje entiteta po dubini

Na levom crtezu u dijalogu prikazuju se entiteti koji se ravnaju, entitet za ravnanje (referentni
entitet) i linija preseka koji se prikazuje na desnom crtezu.

Pomeranje ose preseka

Izbor pogleda

Lako se moze desiti da osa preseka ne prelazi preko referentnog entiteta, pa je
omoguceno i njeno pomeranje. Prvo se pritisne dugme ‘Pomeranje ose
preseka’, nakon ¢ega osa postaje crvena, a zatim se izborom tacke sa levog
crteza odredi novi polozaj ose preseka.

Iz zatvorene liste, koja se nalazi ispod levog crteza, vrsi se izbor jedne od
ponudenih ravni preseka, kao i pogled na nju. Sadrzaj liste zavisi od polozaja
na crtezu koji zauzima entitet koji se ravna.

Izbor entiteta za ravnanje

Z [mm]

e Dodaj

il Brigi

Dugme koje omogucava izlazak na crtez i izbor novog referentnog entiteta,
pomocu koga ce se entiteti ravnati.

Sve instance koje se ravnaju su prikazane u tabeli, a instanca koja je trenutno
selektovana u tabeli, oznaava se posebnom bojom na crtezima u dijalogu.
Ravnanje po dubini se vrsi nezavisno za svaku od njih i to unoSenjem rastojanja
instance od ravni crteza u odgovarajuce polje u koloni ‘Z [mm]’ ili izborom
taCaka sa desnog crteza. Ovaj drugi nacin bi¢e posebno objasnjen.

Dugme Cijim se aktiviranjem na prvo slobodno mesto u listi ubacuje nova
instanca koja ima istu geometriju i iste numericke podatke kao i instanca koja
je bila selektovana u trenutku dodavanja.

Dugme c¢ijim aktiviranjem se vrsi brisanje tekuce instance iz tabele.

Ravnanje entiteta izborom tacaka sa desnog crteza

U svim prese¢nim tackama segmenata konture referentnog entiteta postavljeni
su kruzici, a jedan od njih je uvek prikazan posebnom bojom, Sto znaci da je ta
tacka trenutno selektovana kao referentna tacka za ravnanje entiteta. Promena
referentne tacke se vrsi tako Sto se pokazivaC misa postavi iznad nekog od
kruZzic¢a i kada on promeni boju pritisne se levo dugme misa. Kada se pokazivac
miSa postavi iznad nekog od kruzi¢a, u gornjem levom uglu crteza program
prikazuje rastojanje u pravcu Z ose od njega do referentne tacke. Instanca koja
je selektovana u tabeli, na ovom crtezu se prikazuje posebnom bojom i samo
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ona se moze poravnati sa izabranom referentnom tackom. Ravnanje se vrsi
tako Sto se pokazival misa postavi iznad nekog segmenta konture tekuce
instance i kada on promeni boju pritisne se levo dugme misa. Pored segmenata
konture, za ravnanje se moze izabrati i osa instance.

Korisniku je omoguceno da bira nacin prikaza na desnom crtezu u dijalogu, a
sve u cilju lakseg ravanja koje se obavlja izborom tacaka na tom crtezu.
Presek - na desnom crtezu ¢e se prikazivati samo presek entiteta na mestu
ose preseka, koja je prikazana na levom crtezu.

Projekcija - na desnom crtezu e se prikazivati presek entiteta na mestu ose
preseka koja je prikazana na levom crtezu, kao i projekcija svih entiteta na tu
osu.

8.5 Promena pozicije i sklopa

Pomoc¢u ove naredbe imate mogucénost da selektovanim entitetima sa crteza
naknadno promenite kako redni broj pozicije, tako i poziciju sklopa kojoj oni pripadaju. Izborom
naredbe ‘Promena pozicije i sklopa’, iz padaju¢eg menija ‘Metal Studio’ ili klikom misa na
ikonu @ , na komandnoj liniji se javlja poruka kojom se od korisnika zahteva da sa crteza
selektuje entitet kome Zeli da promeni podatke.

Selektovanje objekata:

Kako se podaci mogu menjati i pojedinacno i grupno, to ¢e program nakon selektovanja prvog
entiteta, sa komandne linije i dalje zahtevati da selektujete entitet, sve dok pritiskom na taster
‘Enter’ ili klikom na desno dugme misa ne oznacite kraj procedure selektovanja.

Ako ste sa crteza selektovali samo jedan entitet otvorice se dijalog sledeceg izgleda:

Premena pozicije i sklopa x

Sklop

POSKRZa ~
Pozidija
+2 o~

Mogude je promeniti pozidiju selektovanih entiteta u:

SLOBODME POZICIJE
POSTOIECE POZICIIE STAPOVA

<

oK »N Cancel

Sklop

Lista za izbor pozicije sklopa u koju se prebacuje selektovani entitet.
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Pozicija Sadrzaj zatvorene liste ‘Pozicija’ zavisi od tipa entiteta koji je selektovan i

program ispod ove liste ispisuje poruku koji se redni brojevi pozicija iz izabranog
sklopa u njoj nalaze, odnosno u koje se pozicije moze promeniti redni broj
pozicije selektovanog entiteta.
Pored rednih brojeva nekih pozicija u ovoj listi su postavljeni odredeni simboli.
Simbolom *—' je oznacen redni broj pozicije kojoj pripada selektovana instanca,
simbolom '+’ su oznaceni redni brojevi svih zauzetih pozicija, dok se pored
rednih brojeva nezauzetih pozicija simbol ne postavlja.

U slucaju da se iz zatvorene liste ‘Pozicija’ izabere redni broj postojece pozicije, dijalog box ¢e
promeniti svoj izgled.

Promena pozicije i sklopa

Sklop

POSKRZa ~

Pozidja

Moguée je promeniti poziciu selektovanih entiteta u:
SLOBODME POZICIJE
POSTQIECE POZICIIE STAPOVA

(@) Selektovani entiteti preuzece geometriju pozidie u
koju se ubacuju.

() Selektovani entiteti promenice geometriju pozidie u
koju se ubacuju.

v oK »N Cancel

Kako selektovani entitet i izabrana pozicija armature najceS¢e imaju razli¢itu geometriju,
izborom jednog od dva kriterijuma, koji se sada nalaze u dijalogu, definiSe se da li ¢e pri zadatoj
promeni entitet preuzeti ili ¢e promeniti geometriju pozicije u koju se ubacuje.

Grupna promena podataka

U slucaju da sa crteza selektujete viSe entiteta, program c¢e otvoriti isti dijalog kao da je
selektovan jedan entitet, s tim Sto podaci koji nisu isti za sve selektovane entitete nece biti
prikazani.
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Promena pozicije i sklopa

Sklop

Pozicija

Moguce je promeniti pozidiju selektovanih entiteta u:
SLOBODNE POZICLIE

* o

Ako selektovani entiteti pripadaju razli¢itim pozicijama sklopa, zatvorena lista ‘Pozicija’ ¢e biti
nedostupna za promenu sve dok iz zatvorene liste ‘Sklop’ ne izaberete Zeljenu poziciju sklopa.

Obzirom da za entitete razlic¢itih tipova pri promeni pozicije vaze razli¢ita pravila, sadrzaj
zatvorene liste ‘Pozicija’ sada odgovara preseku sadrzaja odgovarajucih listi, koji bi se dobili
pojedinacnim selektovanjem svakog od entiteta iz date grupe.
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9. PODESAVANJE PRIKAZA
ENTITETA

9.1 Promena razmere

Kako se u praksi ¢esto javlja potreba da se pojedini delovi crteza prikazu u razli¢itim
razmerama, razvijena je naredba pomocu koje imate moguénost da proizvoljno selektovanim
objektima sa crteza naknadno promenite razmeru. Naime, izborom naredbe ‘Promena

razmere’, iz padajuc¢eg menija ‘Metal Studio’ ili klikom misa na ikonu D, na komandnoj liniji
se javlja poruka kojom se od korisnika zahteva da sa crteza selektuje sve entitete kojima zeli da
promeni razmeru:

Selektovanje entiteta za promenu razmere:

Ova poruka c¢e stajati na komandnoj liniji sve dok pritiskom na taster ‘Enter’ ili klikom na desni
taster miSa ne oznacite kraj procedure selektovanja, nakon cega ¢e program zahtevati da
odredite tacku u odnosu na koju ¢e selektovani objekti biti skalirani.

Polozaj bazne tacke skaliranja:

Nakon izbora bazne tacke sa crteza, program Ce otvoriti dijalog za postavljanje nove razmere.
Globalna razmera celog crtefa 1:10

Razmera selektovanih entiteta 1: (10 R

* o

Izgled dijaloga za promenu razmere

Globalna razmera celog crteza
U ovom delu dijaloga ispisan je podatak o postavljenoj glavnoj razmeri koja
vazi na nivou celog crteza.

Razmera selektovanih entiteta
Edit polje u kome je prikazana trenutna razmera selektovanih *Metal Studio’-
ovih entiteta. Promena razmere se vrsi zadavanjem nove vrednosti u edit polje
sa tastature ili izborom iz zatvorene liste neke od ponudenih razmera.

Aktiviranjem dugmeta ‘OK’ dijalog ce biti zatvoren, a program ¢e skalirati sve selektovane
elemente crteza sa faktorom koji predstavlja relativno uveéanje ili umanjenje u odnosu na glavnu
razmeru crteza. U proceduri skaliranja program jedino tekstovima nece menjati veli¢inu, ali ¢e
zato promeniti njihov relativan polozaj u odnosu na skalirane elemente crteZza. Na ovaj nacin ¢e
svi tekstovi na crtezu, na skaliranim i na neskaliranim delovima, imati istu veli¢inu u ‘AutoCAD’-
ovim crtackim jedinicama, a ona ¢e za postavljenu glavnu razmeru odgovarati zadatoj veli¢ini u
milimetrima na hartiji pri Stampi.
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9.2 Osvezavanje vidljivosti

Odredivanje ivica entita koje su zaklonjene drugim entitetima je veoma zahtevna
operacija, tako da je program ne poziva automatski. Pomocéu naredbe ‘Osvezavanje
vidljivosti’ korisnik moze u bilo kom trenutku rada sa programom zahtevati da se proracunaju
zaklonjene ivice i iscrtaju sa linijama koje se za svaki entitet definiSu u dijalogu naredbe
‘Parametri’. Aktiviranjem ove naredbe iz padaju¢eg menija ‘Metal Studio’ ili klikom misa na

ikonu @, program sa komandne linije zahteva da izaberete jednu od dve ponudene opcije:
Osvezavanje vidljivosti [Izbor/Sve] <Sve>:

Sve Ako se izabere ova opcija program proracunava zaklonjene ivice svih entiteta
koji se nalaze u modelu.

Izbor Pomocu ove opcije moze se zahtevati odredivanje zaklonjenih ivica samo kod
selektovanih entiteta sa crteza. Njenim izborom komandna linija dobija novi
izgled:

Selektovanje entiteta za osvezavanje vidljivost:

Nakon selektovanja prvog entiteta program ¢e sa komandne linije i dalje zahtevati selekciju, sve
dok pritiskom na taster ‘Enter’ ili klikom na desni taster miSa ne oznacite kraj procedure
selektovanja. Time se naredba zavrSava, a program odreduje zaklonjene ivice selektovanih
entiteta i iscrtava ih sa linijama koje su za to predvidene.

Ukoliko se program nalazi u rezimu rada ‘3D Modelovanje’, nakon pokretanja naredbe komandna
linija dobija sledeci izgled:

Osvezavanje vidljivosti u svim pogledima [Tekuci pogled/Izbor/Sve] <Izbor>:

S obzirom da program omogucava rad sa viSe pogleda, korisnik sam bira da li Zzeli da se
osvezavanje vrsi za tekudi pogled ili za sve poglede istovremeno. Ukoliko je aktivan rezim kao
na prikazanoj komandnoj liniji, osvezavanje vidljivosti ¢e se izvrsiti u svim pogledima. Izborom
podopcije ‘Tekuci pogled’ komandna linija dobija novi oblik:

Osvezavanje vidljivosti u teku¢em pogledu [svi Pogledi/Izbor/Sve] <Izbor>:

U ovom reZzimu rada naredbe osvezavanje vidljivosti ¢e se izvrsiti samo u teku¢em pogledu.

Nakon izbora rezima rada naredbe, neophodno je da sa komandne linije izaberete jednu od dve
ponudene opcije: ‘Izbor’ ili ‘Sve’.

9.3 Prikaz entiteta

Pomocu naredbe ‘Prikaz entiteta’ moguce je izvrsiti promenu nacina prikaza
entiteta na crtezu. Njenim aktiviranjem iz padaju¢eg menija *‘Metal Studio’ ili klikom misa na

ikonu , komandna linija dobija slededi oblik:
Selektovanje objekata:

Od korisnika se zahteva da selektuje sve entitete Ciji prikaz Zeli da izmeni. Ova poruka ¢e stajati
na komandnoj liniji sve dok pritiskom na taster ‘Enter’ ili klikom na desni taster miSa ne oznacite
kraj procedure selektovanja, nakon Cega se otvara dijalog za podesavanje nacina prikazivanja
entiteta na crtezu:
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Prikaz entiteta X

Stapovi i limovi Prikaz preseka

[Jiscrtavanje pogleda bez dubine

[JKoristi detaljnu geometriju popreénog preseka Iscrtavanie Srafure na mestu preseka
Crtanje nevidljivih ivica Modifikadija ugla grafure DD
[ crtanje vidlivih ivica kao da su nevidliive
[J5opstvena boja Tip Srafure Default

Kota Prikaz zavrinjeva
[[] Sopstvena baja rednog broja pozicije Poprecni prikaz Poduzni prikaz
[[] Sopstveni tip simbola Simboligan w Simbolitan w
[ 5opstvena baoja simbala Dodatni ugao simbola Vrsta simbola
[[] 5opstvena baja teksta kote IZI" dvostrano -
Mnodilac velidine kota Iscrtavanje rupa od zavrinjeva

Konfiguradie prikaza

Default ~ Snimi
ke H - QK »N Cancel

Izgled dijaloga za podeSavanje nacina prikaza entiteta

Crtanje ose Stapa
Ukljucen check box znaci da ¢e se osa Stapa prikazivati, u suprotnom, ako je
iskljucen, osa se nece iscrtavati na Stapu.

Koristi detaljnu geometriju poprec¢nog preseka
Uklju¢en check box oznacava da ¢e se Stap iscrtavati tako Sto ¢e se koristiti
detaljna geometrija poprec¢nog preseka, pri ¢emu detaljnost geometrije zavisi
od toga koji nacin iscrtavanja pozicija Stapova je izabran u dijalogu
‘Funkcionalnost’.

Crtanje nevidljivih ivica
Ukljucen check box oznacava da ¢e se nevidljive ivice entiteta prikazivati sa
podeSavanjima zadatim pomocu naredbe ‘Parametri’, a ako je isklju¢en na
crtezu se nevidljive ivice uopste nece prikazivati.

Crtanje vidljivih ivica kao da su nevidljive
Uklju¢ivanjem check box-a vidljive ivice entiteta ¢e se prikazati sa
podeSavanjima za nevidljive ivice.

Sopstvena boja
Svim selektovanim entitetima se moze dodeliti potpuno proizvoljna boja sa
kojom ce se prikazivati na crtezu. Ukljucivanjem ovog check box-a postaje
dostupno dugme c¢ijim se aktiviranjem otvara dijalog za izbor boje.

Kota

Sopstvena boja rednog broja pozicije
Svim selektovanim entitetima se moze dodeliti potpuno proizvoljna boja za
ispisivanje rednog broja pozicije u koti. UkljuCivanjem ovog check box-a
dostupno postaje dugme cijim se aktiviranjem otvara dijalog za izbor boje.
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Sopstveni tip simbola
Svim selektovanim entitetima se moze dodeliti sopstveni tip simbola za
ispisivanje rednog broja pozicije u koti. Ukljué¢ivanjem ovog check box-a
dostupna postaje lista za izbor nekog od ponudenih simbola.

Sopstvena boja simbola
Svim selektovanim entitetima se moze dodeliti potpuno proizvoljna boja za
ispisivanje simbola rednog broja pozicije u koti. Uklju¢ivanjem ovog check box-
a dostupno postaje dugme cijim se aktiviranjem otvara dijalog za izbor boje.

Sopstvena boja teksta kote
Svim selektovanim entitetima se moze dodeliti potpuno proizvoljna boja za
ispisivanje teksta u koti. UkljuCivanjem ovog check box-a dostupno postaje
dugme dijim se aktiviranjem otvara dijalog za izbor boje.

Mnozilac velicine kota
Edit polje u kome se zadaje koeficijent sa kojim se uti¢e na veli¢inu kota na
crtezu. Na veli¢inu kota se moze uticati na dva nacina. Prvi je dodeljivanje
koeficijenta entitetu, Sto znadi da ¢e sve kote sa kojima se entitet posle toga
kotira bi¢e pomnozene sa zadatim koeficijentom, ali se kote koje su ranije
postavljene nece promeniti. Drugi nacin je da se sa crteza selektuju vec
postavljene kote i da im se unoSenjem koeficijenta u ovo edit polje promeni
veli¢ina.

Prikaz preseka

U okviru ove grupe nalaze se podesSavanja koja se odnose samo na nacin prikaza pogleda na
Stapove i limove.

Iscrtavanje pogleda bez dubine
Ukljucivanjem check box-a imate mogucénost da poglede dobijene pomocu
komande za vadenje preseka sa Sirinom prikazete bez dubine, ¢ime ¢e se dobiti
njihov uproséen prikaz.

Iscrtavanje srafure na mestu preseka
Ukljucen check box oznacava da ¢e se pogledi na stap i lim prikazivati sa
Srafurom, a iskljucen da se Srafura nece iscrtavati.

Modifikacija ugla srafure
Edit polje za unos ugla za koji ¢e se Srafura zarotirati (pozitivan smer ugla raste
u pravcu suprotnom od smera kazaljke na satu).

Tip Srafure Padaju¢i meni za izbor jednog od programom predvidenih tipova Srafure.

Prikaz zavrtnjeva

U okviru ove grupe nalaze se podesavanja koja se odnose samo na nacin prikaza zavrtnjeva.

Poprecni prikaz
Zatvorena lista za izbor nacina prikaza zavrtnjeva u popre¢nom preseku:
Ne iscrtava se - zavrtanj se nece iscrtavati.
Simboli¢an - zavrtanj c¢e biti predstavljen odgovaraju¢im simbolom (simboli
zavrtnjeva se nalaze u fajlu ‘SymBolt.dwg’, vidi poglavlje 1.6).
Realistican sa srafurom - predstavlja realistiCan izgled zavrtanja koji je
prikazan sa Srafurom.
Realistican bez sSrafure - predstavlja realistiCan izgled zavrtanja koji je
prikazan bez Srafure.
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Dodatni ugao simbola
Edit polje ¢e biti dostupno za izmenu samo ako je za poprecni prikaz zavrtnja
izabran simboli¢an prikaz. Unosom odgovarajuée vrednosti korisnik moze da
vrsi korekciju ugla i podeSava polozaj simbola zavrtnja na crtezu.

Poduzni prikaz
Zatvorena lista za izbor nacina prikaza zavrtnjeva u poduznom preseku:
Ne iscrtava se - zavrtanj se nece iscrtavati.
Simbolican - zavrtanj ¢e biti predstavljen simbolom, koji korisnik moze
izabrati iz liste ‘Vrsta simbola’.
Realistican sa sSrafurom - predstavlja realistiCan izgled zavrtanja koji je
prikazan sa Srafurom.
Realistican bez sSrafure - predstavlja realistiCan izgled zavrtanja koji je
prikazan bez Srafure.

Vrsta simbola zatvorena lista koja je aktivha samo u slucaju da je izabran simboli¢an prikaz
zavrtnjeva i iz nje je moguce izabrati jedan od tri programom previdena simbola
zavrnjeva u poduznom preseku: ‘samo osa’, ‘jednostrano’ i ‘dvostrano’.

Iscrtavanje rupa od zavrtnjeva
Uklju¢en check box oznacava da ¢e na entitetu biti prikazane rupe od
zavrtnjeva. U slucdaju da je check box isklju¢en rupe od zavrtnjeva se nece
iscrtavati, Sto se najceS¢e koristi u slucaju da je zavrtanj predstavljen
simbolom.

i snimi Dugme c¢ijim aktiviranjem se vrsi snimanje konfiguracija prikaza entiteta, tako
Sto ¢e se trajno zapamtiti, pod proizvoljno zadatim imenom, stanje svih
parametara koji se definiSu u ovom dijalogu.

U zatvorenoj listi koja se nalazi sa leve strane dugmeta ‘=l Snimi’, nalaze se sve do tada
snimljene konfiguracije prikaza entiteta, te ¢e korisnik u svakom trenutku modi da izabere neku
od njih.

Aktiviranje dugmeta ‘OK’ ¢e oznaciti prihvatanje svih sprovedenih izmena u dijalogu, tako da ¢e
svi selektovani entiteti na crtezu biti prikazani na nacin podesen u dijalogu, dok je dugme
*Cancel’ predvideno za odustajanje.

Iscrtavanje luc¢nih Stapova i rad sa njima moze dugo da traje, tako da je programom omoguceno
da korisnik podesava gustinu podele za ovakve Stapove. Ukoliko sa tastature ukucate tekst
‘gust’ na komandnoj liniji se javlja slede¢a poruka:

Unesite broj podela kruznog stapa [10-720] <60>:
Od korisnika se sada ocCekuje da unese gustinu, odnosno broj podela lu¢nog Stapa. Po ‘default’-

u ova vrednost je 60, a unosom manjeg broja smanjujete broj podela i detaljnost lu¢nih Stapova,
ali time ubrzavate rad programa.
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9.4 Konfiguracije prikaza entiteta

Izborom naredbe ‘Konfiguracije prikaza entiteta’, iz padaju¢eg menija ‘Metal

Studio’ ili klikom misa na ikonu , otvara se dijalog za podesavanje konfiguracija prikazivanja
entiteta na crtezu:

Prikaz entiteta X

Stapovi i limovi Prikaz preseka
[Jiscrtavanje pogleda bez dubine
[JKoristi detaljnu geometriju popreénog preseka Iscrtavanie Srafure na mestu preseka
Crtanje nevidljivih ivica Modifikadja ugla grafure DD
[ crtanje vidiivih ivica kao da su nevidliive
[[]5opstvena boja Tip Srafure Default
Kota Prikaz zavrtnjeva
[[] Sopstvena baja rednog broja pozicije Poprecni prikaz Poduzni prikaz
[[] Sopstveni tip simbola Simboligan ~ Simbalican w
[ 5opstvena baoja simbala Vrsta simbola
[ 5opstvena baoja teksta kote dvostrano ~
Mnofilac veliine kota Iscrtavanie rupa od zavrinjeva

Izbor konfiguradja po entitetima

Konfiguradie prikaza

Default ~ Snimi Brigi
H E v oK N Cancel

Izgled dijaloga za podeSavanje konfiguracija prikaza entiteta

Ovaj dijalog je isti kao dijalog koji se otvara pri pokretanju komande ‘Prikaz entiteta’ tako da
znacenje pojedinih parametara ne¢emo ponovo objasnjavati.

il Brisi Dugme Cijim aktiviranjem se vrSi brisanje konfiguracije prikaza koja je
postavljena za tekucu.

Izbor konfiguracija po entitetima

Aktiviranjem ovog dugmeta otvara se novi dijalog u kome je mogude za svaki entitet podesiti
odgovarajucu konfiguraciju prikaza:
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Default konfiguracije prikaza X

Stap | Default v
Pogled na Stap (poprecno) |stap u preseku ~
Pogled na Stap (podufno) | Default w
Lim | Default ~
Pogled na lim | Default w
Savijeni lim | Default ~
Pogled na savijeni lim | Default ki
Radionicki crtez §tapa (poduini pogled) | Default ~
Radionicki crte? Stapa (popredni pogled) | Default w
Radionicki crtez ima | Default ~
Cance

Izgled dijaloga za izbor konfiguracija
po entitetima

Stap Zatvorena lista iz koje imate mogucnost da izaberete neku od ranije definisanih
konfiguracija prikaza, tako da ¢e svi naknadno nacrtani Stapovi biti prikazani na
nacin koji je definisan tom izabranom konfiguracijom.

Na isti nacin je i za sve ostale entitete (pogled na Stap (poprec¢no), pogled na Stap (poduzno),
lim, pogled na lim, radionicki crtez Stapa u izgledu, radionicki crtez Stapa u preseku i radionicki
crtez lima) moguce podesiti odgovarajucu konfiguraciju prikaza koja ¢e se koristiti u daljem radu
sa programom.

Aktiviranjem dugmeta ‘OK’, dijalog ce biti zatvoren, a postavljene konfiguracije prikaza za svaku
vrstu entiteta program ce koristiti u svom radu sve dok se ponovnim izborom naredbe
‘Konfiguracije prikaza entiteta’, ne postave neke druge konfiguracije.
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Podesavanje vidljivosti ‘Metal Studio’-ovih
entiteta (VIDLJIVOST)
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Pomocu naredbe ‘Vidljivost’ imate mogucénost da selektivno postavljate i ukidate
vidljivost entitetima koji se nalaze na crtezu. Njenim izborom iz padaju¢eg menija ‘Metal

Studio’ ili klikom miSa na ikonu 0‘, otvara se dijalog sledeceg izgleda:

Vidljivost entiteta b4

Naziv Vid. Stapovi i lmovi izabranog skopa ~ | | 2D_VIEW_002 w

1

2 |POS-KR2b Da

3 |POS-KR2c Da

NO D.o. Opis Mat. Komentar Vid, [~

1 IPBI 200 ... 10068.6
2 | T 1PBI200... 8110 S275M... Da e
2| L S0xB0xE . 31542 5273N... Da et T T T 1

4 AF L 80xB0xE .. 3154.2 S275M.. Da B L}
z A L 80xc80xE ... 2008.7 5273M... Da — * - —J::_:—:— #
E_ AL 80x80xS ... 2008.7 5273N... Da

7 AF | 80x80x8 ... 2667.2 S5275N... Da
Z AP L 80xB0xE ... 2667.2 5273M... Da
9_ ar L 80x80xE .. 23913 5273N... Da

10 aAr | 80x80x8 .. 23913 S5275N... Da

11 O HOP []100x100x4 ... 2237.2 | 5275M... Da | w

Dodatni filter

Nijedan ~

Preuzmi sa crteZa v oK » Cancel

Izgled dijaloga u okviru naredbe ‘Vidljivost entiteta’

U gornjem levom delu dijaloga prikazana je lista sa svim pozicijama sklopova koji su pridruzeni

teku¢em crtezu.

Vid.

Identifikator koji ukazuje da li je data pozicija sklopa vidljiva ili ne. Desnim
klikom misa preko ovog identifikatora on naizmeni¢no dobija potvrdan, odnosno
negativan odgovor. Znaci, desni klik misa preko identifikatora ¢e dovesti do
postavljanja suprotne vrednosti, a ona ¢e se odnositi na poziciju sklopa koja je
prikazana u okviru datog reda. Ako je iz liste selektovano viSe pozicija sklopova,
desnim klikom misa preko bilo kog identifikatora u listi, promenice se vrednost
identifikatora svih selektovanih pozicija sklopova. Desnim klikom misa preko
naziva kolone ‘Vid.’, menja se vrednost identifikatora svim pozicijama sklopova
u listi.

U donjem levom delu dijaloga nalazi se lista u kojoj su prikazane sve pozicije Stapova i limova
koje pripadaju selektovanoj poziciji sklopa iz gornje liste. Znacenje kolona u listi je isto kao u
okviru naredbe ‘Baza pozicija’.

Vid.

Identifikator koji ukazuje da li je data pozicija Stapa ili lima vidljiva ili ne.
Postupak predviden za postavljanje, odnosno ukidanje vidljivosti u ovoj listi je
isti kao i u listi sa pozicijama sklopova. Napomenuéemo da je kriterijum za
postavljanje vidljivosti po pozicijama sklopova stariji od kriterijuma za
postavljanje vidljivosti po pojedinim pozicijama Stapova i limova. Naime, ako je
za poziciju sklopa postavljeno da je nevidljiva, onda ¢e program sve pozicije
Stapova i limova u okviru nje postaviti za nevidljive, bez obzira sta je za ovaj
parametar zadato u okviru liste sa entitetima. Selektivno postavljanje vidljivosti
za pozicije Stapova i limova ¢e imati smisla jedino ako je pozicija sklopa kojoj
pripada postavljena za vidljivu.
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U desnom delu dijaloga nalazi se prozor koji je rezervisan za prikaz pozicija Stapova i limova.
Izborom iz zatvorene liste, koja se nalazi iznad ovog prozora, za tekudi se moze postaviti jedna
od tri vrste prikaza: ‘Geometrija pozicije’, ‘Stapovi i limovi izabranog sklopa’ ili ‘Svi
stapovi i limovi’.

Ukoliko se nalazite u rezimu rada ‘3D modelovanje’, a iz liste je izabrano prikazivanje elemenata
iz tekuceg sklopa ili svih elemenata, postace dostupna lista iz koje je moguce izabrati neki od
pogleda koji su postavljeni u vidicima. Tada ¢e se u prozoru prikazivati polozaj instanci pozicija
u izabranom pogledu.

B Vidljivo

Naziv Vid. Stapovi i imovi izabranog sklopa ~ | 2D_VIEW_002 ~

1 —

2 |POS-KR2b Da

3 |POS-KR2c Da

NO D.o. Opis Mat. Komentar vid, [

1 IPBI 200 ... 10068.6
2 | T 1PBI200... 8110 S2TSM... Da e
EN AL B0xB0x8 .. 3154.2 S273N... Da M h%%:% ]

4 AL 80kB0xE .. 31542 5273M... Da L}
5_ A L 80x80x8 ... 2008.7 5273N... Da o — —— * - —E—:—:—n #
Z A L 80xB0x8 ... 2308.7 S275M.. Da
'.-'_ L 80xB0xE ... 2667.2 5273M... Da

8 L 80xB0x8 ... 2667.2 S273N... Da
Z AL 80cB0xE .. 23913 5273M... Da

10 ar L 80x80xs .. 23913 5273N... Da
T O HOP [] 100%100x4 ... 2237.2 | 5275N... Da |w

Dodatni filter

Mijedan ~

Preuzmi sa crtefa v oK. N Cancel

Lista sa nazivima pogleda koji su postavljeni u vidicima

Naglasicemo da izabrani prikaz pozicija entiteta nije ‘preview’ od stanja na crtezu koje ¢e se
dobiti po izlasku iz dijaloga, vec¢ je njegova uloga iskljucivo da se iz liste lakSe odabere Zeljena
pozicija Stapa ili lima. Znaci, izabrani prikaz pozicija ¢e u dijalogu uvek imati isti izgled, bez
obzira na trenutno stanje vidljivosti koje je postavljeno u dijalogu.

Dodatni filter Zatvorena lista u kojoj se nalaze programom predvideni filteri za dijagnostiku
na crtezu, i oni ¢e delovati samo na pozicijama Stapova i limova koje su u listi
postavljene za vidljive.

Nijedan - Program ¢e za vidljive postaviti sve pozicije Stapova i limova kojima
je postavljen identifikator ‘Da’, bez ikakvih dodatnih kriterijuma.

Samo instance koje idu uspecifikaciju - Na crtezu ce biti prikazane sve
instance Stapova i limova kod kojih je check box ‘Specifikacija’ postavljen na
ukljuceno stanje, a broj komada im je razli¢it od nule.

Samo instance koje ne idu uspecifikaciju - Pomocu ovog filtera se moze
dobiti korisna informacija koji su entiteti prisutni na crtezu, a ne ucestvuju u
ukupnom broju komada date pozicije pri izradi specifikacije. To znaci da ce biti
vidljivi svi oni entiteti kojima je pri kreiranju check box ‘Specifikacija’ postavljen
na isklju¢eno stanje. Na ovaj nacin mozete lako uociti eventualno ucinjene
greske.

Samo instance pozicija sa radioni¢im crtezima - Na crtezu Ce biti prikazane
sve instance Stapova i limova za koje su generisani radionicki crtezi.

Samo instance pozicija bez radionicih crteza - Na crtezu ce biti prikazane
sve instance Stapova i limova za koje nisu generisani radionicki crtezi.
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Samo instance iz pozicija stapova duzih od: Kada se izabere ovaj filter,
program za vidljive postavlja sve instance koje su duze od zadate duzine u edit
polju, koji se sada pojavljuje u produzetku zatvorene liste.

Samo pozicije izabranoga profila - Kada se izabere ovaj filter u dijalogu se
pojavljuju dve nove zatvorene liste, koje sluze za izbor tipa preseka i profila.
Program ce za vidljive postaviti samo pozicije koje su kreirane od izabranog
preseka.

Stapovi - Na crteZzu ée biti prikazane sve materijalne instance $tapova.
Pogledi na stapove - Na crtezu ¢e biti prikazane sve nematerijalne instance
Stapova, odnosno svi pogledi na Stapove.

Limovi - Na crtezu ¢e biti prikazane sve materijalne instance limova.

Pogledi na limove - Na crtezu ¢e biti prikazane sve nematerijalne instance
limova, odnosno svi pogledi na limove.

Preuzmi sa crteza - Klikom na ovo dugme izlazi se na crtez radi odabira entiteta (Stapa ili lima)
Ciji ¢e se sklop i pozicija postaviti za tekuci pri povratku u dijalog.

Nakon aktiviranja dugmeta ‘OK’ program c¢e prepraviti stanje crteza, tako da odgovara
postavljenim parametrima u ovom dijalogu.

9.6

Promena prikaza 2D<-->3D

U zavisnosti od potreba korisnika, programom je omoguéeno da se u svakom

trenutku moze izvrsiti prebacivanje iz 2D u 3D rezim prikaza i obratno, izborom naredbe
‘Promena prikaza 2D<-->3D’, iz padaju¢eg menija ‘Metal Studio’ ili klikom misa na ikonu

Potrebno je naglasiti da u 2D prikazu ne postoji razlika izmedu crteza modela i crteza izvadenih
preseka i detalja, dok se u 3D prikazu jasno vidi koje instance su materijalne, a koje ne.

ootz | 4 = "

PmmACGRaRP I RTH ALY ~8A2- B0 0DHCC00 50 Isabside BEANIID mU OV EH@ kel mjm

- =8 - [0 - [&]- (MK A 17005 85 - + F Occmal -

Crtez u 3D rezimu prikaza - realistican 3D model entiteta

Ponovnim izborom komande ‘Promena prikaza 2D<-->3D’ vrsi se povratak u 2D rezim prikaza:
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Crtez u 2D rezimu prikaza - ravanski model

Napomenuc¢emo da ova naredba nece biti dostupna kada se program nalazi u rezimu rada ‘3D
Modelovanje’.

9.7 Okvir crteza

Pomodu naredbe ‘Okvir crteza’ imate moguénost da na crteZz postavite okvir koji
predstavlja dimenzije hartije na kojoj Zelite da Stampate crtez. Izborom ove naredbe iz
padajuc¢eg menija ‘Metal Studio’ ili klikom miga na ikonu ™ otvara se dijalog sledeceg izgleda:

Okvir crteia

Orijentadia

O Uspravno

Format okvira [mm]

(®) Standardan format A3 w

() Proizvolini format 420.0 X | 297.0

Margine [mm]

Gore | 5.0
Levo - Desno
¥ oK N Cancel

Izgled dijaloga za postavljanje okvira
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Orijentacija

U ovom delu dijaloga nalaze se prekidaci pomoc¢u kojih se podesava orijentacija okvira, a sa
njihove desne strane predstavljen je i graficki prikaz hartije odgovarajuéih dimenzija, orijentacije
i sa ucrtanim marginama.

Uspravno Prekidac Cijim aktiviranjem c¢e orijentacija okvira biti uspravna.

Polozeno Prekidac cijim aktiviranjem ¢e orijentacija okvira biti polozena.

Format okvira [mm]

U ovom delu dijaloga nalazi se prekidaci pomocu kojih se definiSu dimenzije okvira.

Standardan format
Prekida¢ cijim postavljanjem na ukljuceno stanje iz zatvorene liste koja se
nalazi desno od njega mozZete da odaberete jedan od ponudenih standardnih
formata hartije (A0 do A10, BO do B10, CO do C10).

Proizvoljni format
Prekida¢ dcijim postavljanjem na ukljuCeno stanje imacete mogucnost da u
odgovarajuc¢im edit poljima zadate potpuno prozivoljne dimenzije hartije.

Margine [mm]

U ovom delu dijaloga nalaze se Cetiri edit polja u kojima se definiSu rastojanja od ivica okvira na
kojima program iscrtava margine. Ukoliko je uneta vrednost u nekom od edit polja jednaka nuli,
ta margina se nece crtati.

Gore Edit polje za unos veli¢ine gornje margine.
Dole Edit polje za unos veli¢ine donje margine.
Levo Edit polje za unos veliine leve margine.

Desno Edit polje za unos veli¢ine desne margine.

Nakon aktiviranja dugmeta ‘OK’ program ce zatvoriti dijalog i uéi ¢e u proceduru postavljanja
okvira na crtez, odnosno zahtevade od korisnika da odredi tacku u koju Zeli da postavi levo donje
teme okvira.

Polozaj okvira:

Stvarna veli¢ina okvira na crteZzu se odreduje na osnovu izabranog formata i tekuc¢e razmere
crteza. Broj postavljenih okvira na jednom crtezu nije ogranicen.
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10. KREIRANJE BAZA KOJE
PROGRAM KORISTI U SVOM RADU

10.1 Baza profila

Uz program se

Izborom naredbe ‘Baza profila’ otvara se dijalog za editovanje baze profila koja se
isporucuje uz program.

Baza profila - MetalStudio2

I profili

IPE profili

IPB1 profili

IPB profili

IPBv profili

[ profili

L profili

HOP [

HOP [ (Sadef)

HOP L

HOP [ kvadratni

HOP [] pravougaoni

HOP [] kvadratni {Sidenor)
HOP [] pravougaoni (Sidenor)
HOP C

HOP C (Sadef)

HOP Z

HOP Z - raznokraki

HOP £

HOP Q
O nenfili

Sa kopiranjem

& Dodaj
ﬁ B

Preimenovanje

+ v

Sa kopiranjem

T
&
&

©
g
g

i}

Simbal

Tip profila

ﬁ' B & coe ¥ 0ok

2

isporuCuju 3 baze profila,

MetalStudio2.$prf, MetalStudio2_UPE.$prf i

MetalStudio2_GOST.$prf. Obzirom da moze postojati vise baza profila, u zaglavlju ovog dijaloga

se ispisuje i naziv trenutno aktivne baze.

A Snimi kao

7 Ugitaj

Spajanje

Snimanje tekucée baze profila pod novim imenom.

Ucitavanje neke od ranije kreiranih baza profila.

Dugme pomoc¢u koga se moze izvrsiti spajanje 2 baze profila, odnosno
ubacivanje svih profila iz neke baze u trenutno aktivhu. Njegovim izborom
otvara se dijalog za izbor baze profila koja ¢e se spojiti sa trenutno aktivhom

bazom.
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A Izbor baze profila koja se dodaje

Lokacia | Metal Studio (424 x64) v| (X
- Name Date modified Type
images 11.5.2026. 09:49 File ft
Desktop /T ictaiStudio GOST Sprf B350 1556 SPRE
Q |_1 MetalStudio_UPE.Sprf 11.12.2020. 10:03 SPRF
= |:] MetalStudio2. Sprf 9.9.2010. 15:20 SPRF
This PC
|
1
Favorites
Recent ltems
E
=i
£ >
Documents
Ime fajla Metal Studio_GOST Sprf w | I Uéitaj
Tip fajla Baza profila (*.Sprf) o Cancel

Kada se izabere baza iz liste, treba pritisnuti dugme ‘Uc¢itaj’, nakon Cega se
otvara dijalog za izbor nacina dodavanja profila u tekuéu bazu.

Familije profila

Za familije profila sa istim imenom u obe baze, mozete izabrati
” spajanje tih familija profila ili dodavanje uz promenu imena.

Spajanje Preimenovanie | % Cancel

Za familije profila sa istim imenom u obe baze, moze se izabrati jedan od dva
ponudena nacina:

Spajanje - Izborom ovog dugmeta, profili se ubacuju u istoimenu familiju u
trenutno aktivnoj bazi.

Preimenovanje - Izborom ovog dugmeta program c¢e familiju profila, koja ima
isto ime kao i neka familija u tekuc¢oj bazi, preimenovati i ubaciti u tekuc¢u bazu.

U gornjem levom uglu dijaloga, prikazana je lista svih tipova profila koji postoje u trenutno
aktivnoj bazi. Selektovanjem jednog od njih, u donjem delu dijaloga ¢e se pojaviti tabela sa
numeri¢kim podacima o svim profilima odabranog tipa.
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Baza profila - MetalStudio2 X

I profili ~ i 5 Bt

TE orofi = Dodaj [15a kopiranjem =

IPB1 profili

1PB profii W e | Snimi kao...

IPBv profili

o —— | " Spelenic

HOP [

HOP [ (Sadef) -« v

HOP L

HOP [ kvadratni §

HOP [] pravougaoni Simbal

o B e

HOP [] pravougaoni (Sidenor)

HOP C Tip profila

HOP C (Sadef)

HOP Z L

HOP Z - raznokraki

HOP £ Tipski presed

HOP Q

£ nenfili A
Oznaka | atmm)| blmm]| simm]| rifmm]| 2imm]| emm]| e2Amm]|  tga| Allem2]| A2fema]| A3em2]| N[emd]| Izfemd]| Inf A
20x20x3 20.00 20.00 3.00 3.50 2,00 6.00 6.00 1.00 112 0.60 0.60 0.04 0.62

20w 204 20.00 20,00 4.00 3.50 200 6.40 6.40 1.00 145 0.80 0.20 0.09 0.77
25x25x3 25.00 25.00 3.00 3.50 200 730 7.30 1.00 142 0.75 075 0.05 127
25x25x4 25.00 25.00 4.00 3.50 200 7.60 7.60 1.00 1.85 1.00 1.00 0 1.61
25%2545 25.00 25.00 5.00 3.50 2.00 8.00 8.00 1.00 2.26 1.25 1.25 0.21 1.87

30w 203 30.00 20,00 3.00 3.50 200 9.90 5.00 0.43 142 0.90 0.60 0.05 1.43
30204 30.00 20,00 4.00 3.50 200 10.30 5.40 D42 1.85 1.20 0.80 01 1.81
30%30x3 30.00 30,00 3.00 5.00 2.50 840 8.40 1.00 174 0.90 030 0.05 2.24
303004 30.00 30.00 4.00 5.00 2.50 8.90 2.90 1.00 227 1.20 1.20 0.13 285
30%30x5 30.00 30.00 5.00 5.00 2.50 9.20 9.20 1.00 278 150 1.50 0.25 3.41
35x35x3 35.00 35.00 3.00 5.00 2.50 9.60 5.60 1.00 204 1.05 105 0.06 363
35x35x4 35.00 35.00 4.00 5.00 2.50 10.00 10.00 1.00 267 1.40 140 0.15 468
35355 35.00 35.00 5.00 5.00 2.50 1040 10.40 1.00 3.28 1.75 173 0.29 5.63
35x35x6 35.00 35.00 6.00 5.00 2.50 10.80 10.80 1.00 3.87 210 210 0.50 6.50 ©
< >
== Dodaj [[]3a kopiranjem ‘@ Brigi w Dol L oK »N  Cancel
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Svaki od profila je odreden svojom oznakom i nizom numerickih podataka koji se zadaju u
odgovaraju¢im kolonama. U zaglavlju svake kolone je ispisana oznaka podatka a u zagradi
jedinica mere u kojoj se on izrazava. Da bi znacenje podataka koji se odnose na dimenzije profila
bilo jasnije, na slici u gornjem desnom uglu dijaloga su Sematski iskotirane sve potrebne
vrednosti za dati profil. Kako broj numerickih podataka koji odreduju jedan profil moze biti
prilicno veliki, deSava se da sve kolone ne mogu istovremeno biti prikazane u dijalogu. U tom
slucaju u dnu liste se pojavljuje horizontalna scroll traka pomocu koje se moze prikazati bilo koja
kolona iz tabele.

Pomocu grupe dugmica, koja se nalaze u donjem delu dijaloga, vrsi se uredivanje tablice profila
za svaki odabrani tip iz liste.

L Dodaj

il Brisi
4‘ Gore
Q’ Dole

Dodavanje novog profila u tablicu. Ako je check box ‘Sa kopiranjem’
postavljen na uklju¢eno stanje, pritiskom na ovo dugme u tablicu se dodaje
kopija trenutno selektovanog profila.

Brisanje selektovanog profila iz tablice.

Pomeranje selektovanog profila u tablici za jednan red na gore.

Pomeranje selektovanog profila u tablici za jednan red na dole.

Pored toga Sto se za svaki od tipova profila iz liste moze urediti njegova tablica, omoguceno je
editovanje i same liste tipova profila. Za ovu namenu su predvideni dugmici koji se nalaze sa
desne strane liste tipova profila.

Pritiskom na dugme g Dodaj’, otvara se dijalog za definisanje naziva i tipa profila koji ¢e biti
dodat u listu profila.
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Dodaj X

Naziv grupe profila Tip profila

| L profili | L w

b oK N Cancel

Naziv grupe profila se moze zadati potpuno proizvoljno, pod uslovom da on veé ne postoji u listi,
dok se izbor tipa profila vrsi iz zatvorene liste. Pritiskom na dugme ‘OK’, program se vraca na
osnovni dijalog za editovanje baze profila, a na kraj liste ubacuje novu grupu profila.

Ako je check box ‘Sa kopiranjem’ postavljen na uklju¢eno stanje, pomoc¢u dugmeta L Dodaj’
se trenutno selektovani tip profila kopira u listu pod drugim imenom. Pritiskom na ovo dugme
otvara se isti dijalog kao i kada je check box iskljucen, ali se u njemu sada moze menjati samo
naziv grupe profila.

‘Preimenovanje’ - Pritiskom na ovo dugme otvara se dijalog u kome se moze promeniti ime
grupe profila koja je izabrana iz liste.

Dodaj *

Naziv grupe profila Tip profila

| L profili | L

s oK N Cancel

Novo ime se unosi u edit polju ‘Naziv grupe profila’. Pritiskom na dugme ‘OK’, program se
vra¢a na osnovni dijalog za editovanje baze profila, u kome se izabrana grupa profila sada
prikazuje sa novim imenom.

Uloga komandnih polja T | Brisi’, > Gore’ i W Dole’ je ista kao i u radu sa tablicom profila,
s tim Sto se sada ona odnose na uredivanje liste tipova profila.

Simbol U ovom edit polju se svakom tipu profila moze pridruziti ime simbola koji ¢e se
prikazivati u koti svih profila tog tipa. Izgled zadatog simbola se prikazuje u
prozoru koji se nalazi levo od ovog edit polja. Ovi simboli se kreiraju kao
AutoCAD-ovi blokovi i snimaju konfiguracionu datoteku ‘SymDim.dwg’. Rad sa
simbolima i AutoCAD-ovim blokovima objasnjen je u poglavlju ‘Simboli koji se
koriste u programu’.

Tip profila U ovom edit polju se svakom tipu profila moze dodeliti proizvoljni opis koji ¢e
se ispisivati u koti svih profila tog tipa, naravno ako je njegovo prikazivanje
zadato u tekuéem stilu kotiranja.

Pritiskom na dugme ‘Tipski preseci’ otvara se novi dijalog sledeceg izgleda:
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Pravougaoni
T-presek
I-presek
Kruzni
Cevast
Sanduasti
Otvoreni

Simbal |

Tip proﬁla|

oK » Cancel

U gornjem levom uglu dijaloga, prikazana je lista svih tipskih preseka koji su predvideni u
programu. Selektovanjem bilo kog od njih u desnom delu dijaloga se pojavljuje njegova slika sa

Sematski iskotiranim dimenzijama.

Tipski preseci

Pravougaoni

Tﬁresek

Kruzni
Cevast
Sanduasti
Otvoreni

el

el

Simbol | 1 WSections |

Tip proﬁ|a| I

oK N Cancel

Simbol

U ovom edit polju se svakom tipskom preseku moze pridruziti ime simbola koji

¢e se prikazivati u koti. Izgled zadatog simbola se prikazuje u prozoru koji se
nalazi u donjem levom uglu dijaloga. Ovi simboli se kreiraju kao AutoCAD-ovi
blokovi i snimaju u odgovarajucu konfiguracionu datoteku. Rad sa simbolima i
AutoCAD-ovim blokovima objasnjen je u poglavlju ‘Simboli koji se koriste u

programu’.

Tip profila

U ovom edit polju se svakom tipskom preseku moze dodeliti proizvoljni opis

koji ¢e se ispisivati u koti, naravno ako je njegovo prikazivanje zadato u

tekuéem stilu kotiranja.
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10.2 Baza zvrtnjeva

Izborom naredbe ‘Baza zavrtnjeva’ otvara se dijalog za editovanje baze zavrtnjeva
koja se isporucuje uz program.

Baza zavrinjeva - MetalStudio2

OBICNT ZAVRTNIL

OBIENI ZAVRTNII-OBRABENI

OBICNI ZAVRTNII-MONTAZNI ZAVRTNIL

OBICNI ZAVRTNIL-MONTAZNI ZAVRTNI I RUPE
VISOKOVREDNI ZAVRTNIL .

VISOKOVREDNI ZAVRTNIL-5A TACNIM NALEGANJEM
VISOKOVREDNI ZAVRTNIIMONTAZNI ZAVRTNIT
VISOKOVREDNI ZAVRTNII-MONTAZNI ZAVRTNI 1 RUPE
SVI [
ANKERI

;

Sa kopiranjem

Erisi

IEﬁ

ﬁ
5
&

©
g
g

Sa kopiranjem ‘ﬂ B ||‘ Gore HG = ||¢ OK H* Cancel |

Obzirom da mozZe postojati viSe baza zavrtnjeva, u zaglavlju ovog dijaloga se ispisuje i naziv
trenutno aktivne baze.

i snimi kao Snimanje tekuce baze zavrtnjeva pod novim imenom.
Ucitaj Ucitavanje neke od ranije kreiranih baza zavrtnjeva.
U gornjem levom uglu dijaloga, prikazana je lista svih familija zavrtnjeva koje postoje u trenutno

aktivnoj bazi. Selektovanjem jedne od njih, u donjem delu dijaloga pojavljuje se tabela sa
numerickim podacima o svim zavrtnjima odabrane familije.
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SVI
ANKERI

OBIENT ZAVRTNII-MONTAZNI ZAVRTNID
OBICNI ZAVRTMII-MONTAZNI ZAVRTMIL I RUPE ﬂ
VISOKOVREDNI ZAVRTMIL

VISOKOVREDNI ZAVRTNIL-5A TACNIM NALEGANIEM & oo
VISOKOVREDNI ZAVRTNIT-MONTAZNI ZAVRTNII

VISOKOVREDNI ZAVRTMII-MONTAZNI ZAVRTMII 1 RUPE
e
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M30

I:‘Salmpiran;iem &S coe ‘G Dole ||V ok HS Cancel |

=
| Snimi kao...
Zavrtnji | Lt[mm]| dt[mm]| hg[mm]| sg[mm]| dr[mm]| hn[mm]| sn[mm]|5\mbol
M12 180.00 12.00 8.00 19.00 13.00 10.00 19.00 M12
M16 220,00 16.00 10.00 24.00 17.00 13.00 24,00 M16
M20 220.00 20.00 13.00 30.00 21.00 16.00 30.00 | M20
M22 220,00 22.00 14.00 32.00 23.00 18.00 32.00 | M22
M24 220,00 24.00 15.00 36.00 25.00 19,00 36.00 | M24
M27 220.00 27.00 17.00 41.00 28.00 22.00 41.00 M27

46.00 | M30

30.00 19.00 46.00

Svaki zavrtanj je odreden svojom oznakom i nizom numeric¢kih podataka koji se zadaju u
odgovarajué¢im kolonama. U zaglavlju svake kolone je ispisana oznaka podatka a u zagradi
jedinica mere u kojoj se on izrazava. Da bi znacenje podataka koji se odnose na dimenzije
zavrtnja bilo jasnije, na slici u gornjem desnom uglu dijaloga su Sematski iskotirane sve potrebne

vrednosti.
Zavrtnji

Lt [mm]

dt [mm]
hg [mm]
sg [mm]
dr [mm]
hn [mm]
sn [mm]

Simbol

Oznaka zavrtnja.

Maksimalna duzina tela zavrtnja. Ovaj podatak se za sada ne koristi.

Precnik tela zavrtnja.

Visina glave zavrtnja.

Precnik kruga upisanog u glavu zavrtnja.

Precnik rupe kroz koju prolazi zavrtanj.

Visina navrtke.

Prec¢nik kruga upisanog u navrtku.

U ovoj koloni se svakom zavrtnju moze pridruziti ime simbola koji ¢e se
prikazivati na crtezu umesto zavrtnja kada je izabran simboliCan prikaz
zavrtnjeva u poduznom preseku. Izgled zadatog simbola se vidi u prozoru koji
se nalazi u sredini dijaloga. Ovi simboli se kreiraju kao AutoCAD-ovi blokovi i
snimaju u konfiguracionu datoteku ‘SymBolt.dwg’. Rad sa simbolima i

AutoCAD-ovim blokovima objasnjen je u poglavlju ‘Simboli koji se koriste u
programu’.
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Pomoc¢u grupe dugmiéa, koja se nalaze u donjem delu dijaloga, vrsi se uredivanje tablice
zavrtnjeva.

Ei‘Dodaj Dodavanje novog zavrtnja u tablicu. Ako je check box ‘Sa kopiranjem’
postavljen na uklju¢eno stanje, pritiskom na ovo dugme u tablicu se dodaje
kopija trenutno selektovanog zavrtnja.

il Brigi Brisanje selektovanog zavrtnja iz tablice.
L Gore Pomeranje selektovanog zavrtnja u tablici za jednan red na gore.
v Dole Pomeranje selektovanog zavrtnja u tablici za jednan red na dole.

Pored toga Sto se za svaku familiju zavrtnjeva iz liste moze urediti njena tablica, omoguceno je
editovanje i same liste familija zavrtnjeva. Za ovu namenu su predvideni dugmiéi koji se nalaze
sa desne strane liste.

Pritiskom na dugme L Dodaj’, otvara se dijalog za definisanje naziva i tipa familije zavrtnjeva
koja ¢e biti dodata u listu.

Dodaj x

MNaziv familije zavrinjeva Tip zavrinja
| OBIENI ZAVRTNIL | | standardni v

0K N Cancel

<

Naziv familije zavrtnjeva se moze zadati potpuno proizvoljno, pod uslovom da on ve¢ ne postoji
u listi, dok se izbor tipa zavrtnja vrsi iz zatvorene liste. Pritiskom na dugme ‘OK’, program se
vraca na osnovni dijalog za editovanje baze zavrtnjeva, a na kraj liste ubacuje novu familiju
zavrtnjeva.

Ako je check box ‘Sa kopiranjem’ postavljen na uklju¢eno stanje, pomoc¢u dugmeta L Dodaj’
se trenutno selektovana familija zavrtnjeva kopira u listu pod drugim imenom. Pritiskom na ovo
dugme otvara se isti dijalog kao i kada je check box iskljucen, ali se u njemu sada moze menjati
samo naziv familije zavrtnjeva.

Uloga komandnih polja T | Brisi’, ‘@ Gore’ i ‘W Dole’ je ista kao i u radu sa tablicom
zavrtnjeva, s tim Sto se sada ona odnose na uredivanje liste familija zavrtnjeva.
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10.3 Baza duzina zavrtnjeva

Izborom naredbe ‘Baza duzina zavrtnjeva’ otvara se dijalog za editovanje baze
duzina zavrtnjeva koja se isporucuje uz program.

Baza duZina zavrtnjeva - MetalStudie2 *

Prethic zavrtrjeva i njihove Miz mogudih dufina zavrtnja za
minimalne dufine prepusta preko izabrani prednik
navrtke
M2 | @ [mm] | AL [mm] DuZina [mm] €D
1 12.00 R
2 16.00 4,00 35.00
3 20.00 4,00 40,00
4 22.00 4.00 45.00
5 24,00 4.00 50.00
6 27.00 4.00 55.00
7 30.00 4.00 60.00
65.00
70.00
75.00 w
[5a kopiranjem
m Brrigi w Doe ﬁ Brrigi
5 Udta |l Snimi kao. .. v oK »  Cancel

U ovom dijalogu korisniku je omogucéeno da definiSe minimalne duzine prepusta i duzZine
zavrtnjeva. Na taj nacin ¢e program pri zadavanju serije zavrtnjeva automatski odrediti potrebne
duzine zavrtnjeva uzimajuéi u obzir debljinu elemenata koji se spajaju i raspolozive duzine
zavrtnjeva unete u bazi duzina zavrtnjeva.

& [mm] Precnici tela zavrtnja.
AL [mm] Minimalne duzine prepusta preko navrtke za odredeni precnik zavrtnja.
Duzina [mm] Lista sa moguéim duZinama zavrtnjeva za izabrani precnik zavrtnja.

Pomocu grupe dugmicéa, koja se nalazi ispod leve tablice u kojoj se definiSu minimalne duzine
prepusta vrsi se uredivanje date tablice.

L Dodaj Dodavanje novog reda u tablicu. Ako je check box ‘Sa kopiranjem’ postavljen
na uklju¢eno stanje, pritiskom na ovo dugme u tablicu se dodaje kopija trenutno
selektovanog reda.

0 | Brisi Brisanje selektovanog reda iz tablice.
@ Gore Pomeranje selektovanog reda u tablici za jedan red na gore.
v Dole Pomeranje selektovanog zavrtnja u tablici za jedan red na dole.

Uloga komandnih polja g Dodaj’, T | Brisi’, koja se nalaze ispod desne tabele je ista kao i u
radu sa levom tabelom, s tim Sto se sada ona odnose na uredivanje liste sa moguéim duzinama
zavrtnjeva za izabrani prec¢nik u levoj tabeli.
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= Snimi kao Snimanje tekuce baze duzina zavrtnjeva pod novim imenom.

= Ucitaj Ucitavanje neke od ranije kreiranih baza duzina zavrtnjeva.

10.4 Baza materijala konstrukcije

Izborom ove naredbe otvara se dijalog za editovanje baze materijala konstrukcije
koja se isporucuje uz program.

Materijali kenstrukeije

Mo MNaziv | fy[MPa] | fu[MPa] |yVali.[kg/m3] | yVar.[kg/m3] | ~ | |4 Dodaj
1. sl 275.00 370.00 785000 800000 | [ g
Brisi
2 |sassh/nL 355.00 470.00 7850.00 8000.00
3. |sa20m/mL 42000 520.00 7850.00 £000.00
e Gore
4, |s480M/MNL 460,00 550.00 7850.00 800000
5. |s23sR 235.00 360.00 7850.00 2000.00| | |W Dok
6. |s235IRG2 235.00 360.00 7850.00 8000.00
7. |s23500 23500 360.00 7850.00 8000.00
8 |s235R2 23500 360.00 7850.00 8000.00
9. |s2350263 23500 360.00 7850.00 8000.00
0. |s275R 275.00 410.00 7850.00 £000.00
M. |sa7s0 275.00 410.00 7850.00 goonoo| | ¥ °K
12 |sams 275.00 410.00 7850.00 8000.00| v | |36 cancel

U tabeli su prikazane sve vrste Celika koje se nalaze u bazi.

Naziv Vrsta cCelika.
fy [MPa] Vrednost granice razvacenja za odredenu vrstu Celika.
fu [MPa] Vrednost ¢vrstoée na zatezanje za odredenu vrstu Celika.

vy [kg/m3]Valj.
Specifi¢na tezina Celika za valjane i toplooblikovane profile.

vy [kg/m3]Var.
Specifi¢na tezina Celika za limove i hladnooblikovane profile.

Uloga komandnih polja L Dodaj’, [ Brisi’, ‘@ Gore’ i ‘W Dole’ je ista kao i u radu sa
tablicama kod prethodno opisanih naredbi.
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Izborom ove naredbe otvara se dijalog za editovanje baze materijala zavrtnjeva koja

se isporucuje uz program.

Materijali spojnih sredstava *

el

Maziv

| fyb [MPa] | fub [MPa] |

4.6

240,00

b B U I T s

4.8
5.6
5.8
6.8
3.8
10.9

320.00
300.00
400,00
480,00
640.00
900.00

400.00
400.00
500.00
500.00
600.00
800.00
1000.00

-

0]

-

v

Dodaj

Brisi

Gore

Dole

OK

» Cancel

U tabeli su prikazane sve vrste Celika koje se nalaze u bazi.

Naziv Vrsta celika.
fyb [MPa]

fub [MPa]

Vrednost granice razvacenja za odredenu vrstu celika.

Vrednost ¢vrstoce na zatezanje za odredenu vrstu Celika.

Uloga komandnih polja s Dodaj’, T | Brisi’, N Gore’ i b4 Dole’ je ista kao i u radu sa
tablicama kod prethodno opisanih naredbi.

10.6 Baza proizvoljnih preseka

U programu ‘Metal Studio’ omoguceno je definisanje poprecnih preseka proizvoljne
geometrije. Geometrija proizvoljnih preseka definiSe se crtanjem pomocu neke od AutoCAD-ovih
naredbi za crtanje linija, pri ¢emu je neophodno da kontura koja se pri tome zadaje bude

zatvorena.

Da bi kreirani poprec¢ni presek mogao da se koristi potrebno je da bude ubacen u bazu
proizvoljnih preseka. Aktiviranjem naredbe ‘Baza proizvoljnih preseka’, koja se nalazi u
padajuéem meniju ‘Metal Studio » Materijali i profili’ ili klikom na ikonu & otvara se dijalog

sledeceg izgleda:
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Baza proizvoljnih preseka

= Dodaj

*  Cancel

Izgled dijaloga ‘Baza proizvoljnih preseka’

U centralnom delu dijaloga prikazani su svi proizvoljni poprecni preseci koji se trenutno nalaze
u bazi, dok se u desnom delu nalaze naredbe za rad sa njima.

& Levo Dugme dijim se aktiviranjem selektovanom proizvoljnom preseku vrsi promena
polozaja u bazi, pomeranjem u levo.

% Desno Dugme dijim se aktiviranjem selektovanom proizvoljnom preseku vrsi promena
polozaja u bazi, pomeranjem u desno.

ili'Dodaj Dugme Ccijim se aktiviranjem vrsi ubacivanje novog preseka u bazu. Nakon
njegovog aktiviranja program izlazi na crtez i sa komandne linije zahteva
selektovanje poprec¢nog preseka:

Selektovanje objekta:
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= A st Ausodeck AutoCAD 204 P ot p " v Q & senietom.- ¥ &~ O- - 8 x

£ o Vew e Fou Tooh  Dew  Dimemsion  Modiy Pametic  Wodow  Help  Epren  MetalStudo -0 x

= sun
EmIC el fJEvHEG: asAachgadP i RalAwlLd 82+ B0 0PCC00 50 Isabsdde BENIID mU OV EH0 kel mm

= Model Lot Lapoa2 |+ 2087.9431,3025.9954, 00000 Mookt 3 i~ P ia b B\ ~[Z]F- =Bt S - [0 - [B] - A A 1a/0ose -4 § Oeamal -0 T -0 QB

Geometrija proizvoljnog preseka zadata je pomocu
AutoCAD-ove naredbe ‘Polyline’

T-*\

Il

Selektovani poprecni presek se ubacuje u bazu na prvo slobodno mesto.

Baza proizvoljnih preseka

Kopiraj

Edit

Ml B

*  Cancel

U bazu je ubacen novi ‘Proizvoljni presek’ pomoc¢u dugmeta ‘Dodaj’

Kopiraj Dugme cCijim aktiviranjem program u bazu proizvoljnih preseka ubacuje novi
presek, kopiranjem geometrije trenutno selektovanog preseka.

Edit Aktiviranjem ovog dugmeta ili dvostrukim klikom misa preko nekog
proizvoljnog preseka, otvara se dijalog za definisanje dodatnih parametara
selektovanog preseka.
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Uredivanje proizvoljnog preseka X

Maziv

| Proizvoljni presek 1 |

Segmenti konture preseka
Segment 1/44

______________ hallnd

Na ovom segmentu moZe stajati serija
zavrinjeva

bl oK » Cancel

Izgled dijaloga za definisanje parametara proizvoljnog preseka
U levom delu dijaloga se prikazuje geometrija selektovanog preseka.

Naziv U ovom edit polju imate moguénost da selektovanom popre¢nom preseku
zadate proizvoljan naziv. Pri crtanju Stapova od datog poprec¢nog preseka kao
njegov opis u koti ¢e se ispisivati zadati naziv, a ako nije zadat ispisivaée se
tekst ‘Proizvoljni presek’.

Segmenti konture preseka
S obzirom da geometrija preseka moze biti potpuno proizvoljna, neophodno je
da se definiSe na kojim segmentima konture se moze postavljati serija
zavrtnjeva. Selektovani segment konture je obeleZzen crvenom bojom, a radi
lakSeg zadavanja parametara program svakom segmentu konture dodeljuje
broj, koji se za teku¢i segment ispisuje zajedno sa ukupnim brojem segmenata.

& P Dugmad pomocu kojih se vrsi menjanje tekuceg segmenta konture. Segment
konture se moze selektovati i jednostavnim klikom misa sa crteza u dijalogu.

Na ovom segmentu moze stajati serija zavrtnjeva
Ukljuc¢ivanjem ovog check box-a omogucava se postavljanje serije zavrtnjeva
na trenutno selektovanom segmentu konture. Segment za koji je ukljuc¢en ovaj
check box prikazuje se tamnijom sivom bojom, tako da korisnik moze vrlo lako
da uodi na kojim segmentima se postavlja serija zavrtnjeva i ukoliko ima
potrebu to izmeni. Potrebno je napomenuti da ¢e check box biti neaktivan u
slucaju da je trenutno selektovan lu¢ni segment.

Aktiviranjem dugmeta ‘OK’ zadate promene se prihvataju, a program se vraca u glavni dijalog
ove naredbe.

il Brisi Brisanje selektovanog proizvoljnog preseka iz baze.

4 Gore U slucaju da se svi proizvoljni preseci ne mogu istovremeno prikazati,
aktiviranjem ovog dugmeta vrsi se promena tekuce strane na gore.

Q’Dole U slucaju da se svi proizvoljni preseci ne mogu istovremeno prikazati,
aktiviranjem ovog dugmeta vrsi se promena tekuce strane na dole.

Copyright (c) Radimpex * http://www.radimpex.rs * e-mail: info@radimpex.rs * Tel. 011 4542-187



136

Svi proizvoljni preseci koji se nalaze u bazi bi¢e dostupni za izbor iz liste ‘Tip preseka’u dijalozima
za definisanje novog Stapa u izgledu i novog Stapa u preseku.

10.7 Podesavanje boja profila

Pomocu naredbe ‘Podesavanje boja profila’ moze se zadati potpuno proizvoljna
boja svakom profilu koji se nalazi u trenutno aktivnoj bazi profila. Njenim izborom iz padajuéeg

menija *‘Metal Studio’ ili klikom na ikonu El otvara se dijalog sledeceg izgleda:

Podesavanje boja profila

IPB profili

IPB1 profili

IPBv profili

IPE profili

[ profili

L profili

HOP [

HOP [ (Sadef)

HOP L

HOF [] kvadratni

HOP [] kvadratni (Sidenar)
HOP [] pravougaoni

HOP [] pravougacni {(Sidenar)
HOP C

HOP C (Sadef)

HOP 2

HOP Z - raznokraki

HOP =

HOP 22

O profili

4

Oznaka |
| == -

Boja profila "

101

I

1000

I

]

[ prikazati samo profile koriscene u tekucem
crtezu

Konfiguradja

v = snmi | W ¥ oK ®  Cancel

U levom delu dijaloga nalazi se lista svih tipova profila koji postoje u trenutno aktivnoj bazi.
Selektovanjem jednog od njih, u desnom delu dijaloga pojavi¢e se tabela sa svim profilima
odabranog tipa. Kolone tabele imaju sledeée znacenje:

No Redni broj profila u bazi profila

Oznaka Oznaka datog profila koja mu je dodeljena u bazi profila

Boja profila Kolona u kojoj se datom profilu zadaje boja. Levim klikom miSa preko polja u
ovoj koloni otvara se dijalog za izbor Zeljene boje:
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A Select Color

Index Color
AutaCAD Color Index (ACI):

. . .... ByLayer ByBlock
EmEn

Colar:

= |

Cancel Help

Izabrana boja bi¢e prikazana u odgovaraju¢em polju tabele:

Podesavanje boja profila

I profili v . . -
IPB profil | Boja profila
IPB1 profili -
IPBv profili -
IPE profil ————
{ovai == -
HOP [ I— ]
HOP [ (Sadef)
HOF L == -
HOP [ kvadratri = -
HOP [] pravougaoni === -
HOP [] pravougaoni (Sidenar)
HOP C == -
HOP C (Sadef) ] -
HOF 2 =]
HOP 2 - raznokraki ] -
HOF X
HOP 2 == -
O profili = -

==~

== - v
[(Prikazati sama profile koriscene u tekucem

atezu
Konfiguradija
~ I il Er: ¥ oK ®  Cancel

HOP profilu sa oznakom 200x200x6 zadata je zelena boja

Levim klikom miSa preko polja u ovoj koloni otvara se padajuc¢i meni sledeceg izgleda:
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Podesavanje boja profila

1 profili
IPB profili
IPB1 profil
IPBv profili
IPE profili
[ prafil
L profili
HOP [
HOP [ (Sadef)
HOF L
HOP [] kvadratni
[ kvadratni {(Sidenor)
HOP [] pravougaoni
HOFP [] pravougaoni (Sidenor)

Boja profila

Dodeli svima
- Dedeli svim familijama profila
- Ukleni

HOP C - Ukloni svima
HOFP C (Sadef) -
HOP Z
HOP Z - raznokraki = -
HOP £
HOP == -
0 profili = -
= ~
= - v
[(]Prikazati sama profile koriscene u tekucem
crtezu
Konfiguradija
| v @ sm | i e |v‘ oK | |8 Cancel |

Dodeli svima - Boja koja je dodeljena datom profilu bi¢e dodeljena svim
profilima izabranog tipa profila iz liste.

Dodeli svim familijama profila - Boja koja je dodeljena datom profilu bic¢e
dodeljena svim profilima iz baze profila.

Ukloni - Izborom ove stavke iz menija boja koja je ranije dodeljena datom
profilu bi¢e uklonjena.

Ukloni svima - Izborom ove stavke iz menija bice uklonjene boje koje su ranije
dodeljene svim profilima izabranog tipa iz liste.

Prikazati samo profile koris¢éene u teku¢em crtezu - Kao sto sam naziv kaze, kada je ovaj
prekidac ukljucen u tabeli se prikazuju samo profili koji se koriste u teku¢em crtezu:

Podesavanje boja profila

I profili . !
LD“:Jﬁlli Mo Oznaka | e Boja profila

HOP [] kvadratni (Sidenor)
HOP [] pravougacni

Prikazati samo profile koriscene u tekucem
crtezu

Konfiguracija
| T W Ers |v‘ oK ||8 CanoeJ|

U tabeli su prikazani samo profili koji se koriste u teku¢em crtezu,
a pripadaju tipu profila HOP [] kvadratni
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Konfiguracija
Iz zatvorene liste moze se izabrati neka od od ranije snimljenih konfiguracija
boja profila.

= Snimi Dugme pomocu koga se pod proizvoljno zadatim imenom moze snimiti stanje
svih parametara koji se zadaju u ovom dijalogu.

il Brisi Dugme cijim aktiviranjem se vrsi brisanje konfiguracije koja je postavljena za

tekucu.

Nakom izlaska iz dijaloga ove naredbe, svi postojeci Stapovi na crtezu bi¢e prikazani sa novom
bojom, ukoliko je ona zadata njihovom profilu. Takode, sa zadom bojom c¢e se prikazivati i svi
novi stapovi koji se nacrtaju nakon njenog zadavanja.

Mo - | - o P &

e

e

— - - [t

WE mwAanGseR ByH ALY A3+ 8L 0DFOT0Q M I6absidn BENIID T O f@! ® jnmi o=

+1LeA)12D Wreframe]

L.

= Modd  Lyoal  lyow 4 moorL 3 i - F b B\ -2 - =8 D~ (] -] - (& A 1171005 £ -+ F o - HR-L OB A=

Svi HOP profili sa oznakom 2003;2700x6 p?ikazarii su né crtieéu sa zadatom zelehoimwbojbm

Napomena: U programu Metal Studio Stapovima se boja moZe zadati na vise nacina. Zbog toga
se mora voditi racuna o hijerarhiji, to jest vaznosti svakog od njih, kako bi se na kraju dobio
zeljeni rezultat. Ovde ¢emo prikazati sve nacine zadavanja boja od najslabijeg do najvaznijeg:

- Boja entiteta zadata u okviru naredbe ‘Parametri’

- Boja zadata pomocu naredbe ‘Prikaz entiteta’

- Boja zadata pomodu naredbe ‘PodeSavanje boja profila’
- Boja zadata pomocu naredbe ‘Pozicije sklopova’

Naredbe ‘Prikaz entiteta’ i ‘PodeSavanje boja profila’ u ovoj hijerarhiji mogu zameniti mesta
promenom podeSavanja ‘Boje Stapova’ u dijalogu naredbe ‘Funkcionalnost’.

To bi znadilo da ukoliko je boja Stapa zadata u okviru svih navedenih naredbi, Stapovi ¢e se
prikazivati sa bojom zadatom u okviru naredbe ‘Pozicije sklopova’.
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11. RADIONICKI CRTEZ

Pomoc¢u ove naredbe imate mogucnost da za odabranu poziciju Stapa ili lima
generisete radionicki crtez, sa iskotiranim svim potrebnim vrstama pogleda za taj entitet, pri
¢emu ce se kotirati duzine svih segmenata, polozaji rupa i serija zavrtnjeva.

Izborom naredbe ‘Radionicki crtez - pojedinacno’, iz padaju¢eg menija ‘Metal Studio’ ili
klikom miSa na ikonu , na komandnoj liniji se javlja poruka koja od korisnika zahteva da
selektuje entitet koji zeli da prikaze iskotirano:

Selektovanje Stapa ili lima [Izlaz] < Izlaz >:

U zavisnosti od toga da li je selektovan Stap ili lim otvaraju se dva razlicita dijaloga u kojima se
definiSu svi podaci potrebni za generisanje radionickog crteza.

11.1 Radionicki crtez stapa

Ako ste selektovali poziciju Stapa ili pogled na Stap, program ce otvoriti dijalog
sledeceg izgleda:

Radionicki crte? dtapa

Qpis
| POS %p | .
Margina do crteia 30.00
Py J{ [Jrotadja +90
Ravnanje
levo e gore w
Crtedi
Razmera 1:
Poduzni pogledi PoloZaji poprednih pogleda
Vodoravni razmak medu -m
e % " Dodaj m Mesto [mm)] “¢ Dodaj crtedima
1 - = Uspravni razmak medu -
i Bri& il artedima m
Preuzmi |:| Promena usmerenja tapa
[relativro - parametarski Okevir

Pode3avanje duzine crteza poduznog pogleda [ Crtati akvir

Granica za dufinu poduinog Intervali koji se ne prikazuju
pogleda : Margina oko criefa 30.00
N3 | P[mm] | K[mm] “¢ Dodaj
Duzina prekida -
(00| -
Minimalna dufina intervala 5.00
Preuzmi
[relativno - parametarski
Kotiranje Konfiguracija
Jedinice mera | mm ~ Broj dedmala El | Defadlt )
Nadin kotiranja Detalinost kotiranja poprefnih preseka
L - u zavisnosti od profila H Snimi j‘
Postavi svima Postavi za default

v oK N Cancel

Izgled dijaloga za generisanje radioni¢kog crteza Stapa

U gornjem levom delu dijaloga nalazi se prikaz selektovane pozicije Stapa sa svim oblikovanjima,
rupama i serijama zavrtnjeva.

S obzirom da se radionicki crtez Stapa sastoji od iskotiranih poduznih i poprec¢nih pogleda na
Stap, neophodno je za svaki od tih pogleda definisati odgovaraju¢e parametre prikaza.

Copyright (c) Radimpex * http://www.radimpex.rs * e-mail: info@radimpex.rs * Tel. 011 4542-187



141

Poduzni pogledi

Deo dijaloga u kome se nalaze parametri sa kojima se definiSe prikaz poduznih pogleda na sStap.

U listi su prikazani svi poduzni pogledi koji ¢e se kotirati na crtezu. Trenutno selektovani pogled
je prikazan na crtezu u dijalogu.

Ugao Edit polje za unos ugla kojim ¢e se odrediti pogled na Stap. U zavisnosti od
zadatog ugla pogleda, menjace se i prikaz stapa u dijalogu.

L Dodaj Dugme dijim se aktiviranjem u listu ubacuje novi red u kome se zatim, unosi
Zeljeni ugao.

il Brigi Dugme c¢ijim se aktiviranjem selektovani red uklanja iz liste.

Polozaji poprecnih pogleda

Deo dijaloga u kome se nalaze parametri sa kojima se definiSe prikaz poprec¢nih pogleda na Stap.
U listi su prikazani svi poprecni pogledi koji ¢e se kotirati na crtezu.

Mesto Edit polje u kome se zadaje poloZaj na Stapu sa koga se uzima poprecni pogled
koji ¢e se kotirati. Polozaj se moze zadavati unosom vrednosti sa tastature i to
relativno (u milimetrima) ili parametarski i preuzimanjem polozaja sa crteza pri
¢emu ce ta vrednost biti smeStena u edit polje. Polozaji poprec¢nih pogleda su
prikazani isprekidanim linijama na crtezu u dijalogu, a trenutno selektovani
poloZaj je jasno naglasen.

relativno-parametarski
Ukljuen check box znaci da se polozaj poprecnih preseka zadaje parametarski
(u procentima duzine ose Stapa), vrednostima od -0.2 do 1.2. Iskljucen check
box znacdi da se vrednosti zadaju relativho u milimetrima.

Preuzmi Dugme Cdijim se aktiviranjem sa crteza u dijalogu vrsi izbor polozaja i ta
vrednost c¢e biti smestena u odgovarajuce edit polje. Radi lakseg izbora

polozaja, na crtezu se ispisuje trenutna koordinata polozaja pokazivaca misa u
odnosu na pocetak Stapa.

L' Dodaj Dugme dCijim se aktiviranjem u listu ubacuje novi red u kome se zatim unosi
Zeljeni poloZaj poprecnog pogleda.

il Brisi Dugme c¢ijim se aktiviranjem selektovani red uklanja iz liste.

PodeSavanje duzine crteza poduznog pogleda

S obzirom da Stapovi mogu biti velike duzine, a na radionickom crtezu nema potrebe prikazivati
delove Stapa koji nemaju neke modifikacije ili rupe od zavrtnjeva, omogudeno je izbacivanje tih
delova Stapa, Cime cete prilagoditi duzinu radionickog crteza dimenzijama hartije. Na kotnim
linijama ¢e, naravno, biti prikazane prave vrednosti duzine poglada. U ovom delu dijaloga nalaze
se parametri kojima se definiSe duzina poduznih pogleda na Stap u radionickom crtezu.

Podesavanje duzine poduznih pogleda se moze obaviti na dva nacina: zadavanjem granice za
duzinu poduznog pogleda, pri ¢emu program automatski izbacuje delove bez modifikacija, ¢ime
se dobija pogled zadate duzine i definisanjem intervala, na taj nacin Sto korisnik sam odreduje
intervale na Stapu koje ne Zeli da prikaze.
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Granica za duzinu poduznog pogleda
Edit polje za unos duzine koju ¢e poduzni pogled imati na crtezu, tako Sto ce
program automatski izbaciti sve delove Stapa koji nemaju nikakve modifikacije
i rupe od zavrtnjeva.

Duzina prekida
Edit polje za unos vrednosti rastojanja izmedju linija prekida izrazenog u
milimetrima.

Minimalna duzina intervala
Edit polje u kome se unosi vrednost tolerancije za odredivanje intervala prekida.
Ovo edit polje ¢e biti aktivno samo u slucaju da je zadata granica za duzinu
crteza Stapa.

Intervali koji se ne prikazuju
U listi su prikazani svi delovi Stapa koje ne zelite prikazati na crtezu.

P (Pocetak) Edit polje u kome se zadaje pocetni poloZaj intervala na Stapu koji se nece
prikazivati na crtezu. Polozaj se moze zadavati unosom vrednosti sa tastature
i to relativno (u milimetrima) ili parametarski i preuzimanjem polozaja sa crteza
pri cemu c¢e ta vrednost biti smestena u edit polje. Intervali koji se nece
prikazivati, na crtezu u dijalogu su prikazani sa Srafurom.

K (Kraj) Edit polje u kome se zadaje krajnji polozaj intervala na Stapu koji se nece
prikazivazi na crtezu. Polozaja se moze zadavati unosom vrednosti sa tastature
i to relativno (u milimetrima) ili parametarski i preuzimanjem polozaja sa crteza
pri ¢emu c¢e ta vrednost biti smestena u edit polje. Intervali koji se nece
prikazivati, na crtezu u dijalogu su prikazani sa Srafurom.

relativno-parametarski
Ukljucen check box znaci da se interval koji se ne prikazuje zadaje parametarski
(u procentima duzine ose Stapa) vrednostima od -0.2 do 1.2. Iskljuen check
box znacdi da se vrednosti zadaju relativho u milimetrima.

Preuzmi Dugme cijim se aktiviranjem sa crteza u dijalogu vrsi izbor polozaja intervala
koji ne Zelite da se prikazuje i ta vrednost ce biti smeStena u odgovarajuce edit
polje. Radi lakseg izbora polozaja, na crtezu se ispisuje trenutna koordinata
polozaja pokazivac¢a misa u odnosu na pocetak Stapa.

L Dodaj Dugme dCijim se aktiviranjem u listu ubacuje novi red u kome se zatim unosi
poloZaj intervala koji ne Zelite da se prikazuje.

il Brisi Dugme c¢ijim se aktiviranjem selektovani red uklanja iz liste.
Opis

U ovom delu dijaloga nalazi se edit polje, u kome se zadaju parametri koji definiSu sadrzaj opisa
radionickog crteza. Aktiviranjem dugmeta, koje se nalazi u produzetku ovog edit polja, otvara
se padajuc¢i meni za izbor parametara koji se mogu prikazati u opisu radionickog crteza. U
produzetku simbola svakog parametra se ispisuje kratak opis, koji jasno ukazuje Sta dati
parametar predstavlja.

Margina do crteza
Edit polje u kome imate mogucnost da zadate veli¢inu slobodnog prostora od
crteZza do opisa radionickog crteza.
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Rotacija +90 Postaviljanjem check box-a na uklju¢eno stanje menja se polozaj opisa, tako
Sto Ce se isti zarotirati za 90 stepeni. Potreba za promenom poloZzaja opisa javlja
se u slucaju da se radionicki crtez postavlja uspravno.

Ravnanje Dve zatvorene liste za izbor polozaja opisa.
CrteZi
Razmera Edit polje u kome mozete da zadate Zeljenu razmeru radionickog crteza.

Vodoravni razmak medu crtezima
Edit polje u kome se zadaje vodoravno rastojanje medu crtezima, u koje je
uracunata i pretpostavljena velicina teksta kote.

Uspravni razmak medu crtezima
Edit polje u kome se zadaje uspravno rastojanje medu crtezima, u koje je
uracunata i pretpostavljena veli¢ina teksta kote.

Promena usmerenja stapa
Ukljucen check box ¢e promeniti smer crtanja poduznog pogleda, Sto ¢e se
odmah prikazati na crtezu u dijalogu.

Okvir

Parametari koji se nude u ovom delu dijaloga, vezani su za iscrtavanje okvira oko radionic¢kih
crteza.

Crtati okvir Postavljanjem check box-a na uklju¢eno stanje radioniCki crtezi ce biti
uokvireni.

Margina oko crteza
Edit polje u kome imate mogucénost da zadate veli¢inu slobodnog prostora oko
radionickog crteza.

Kotiranje

Deo dijaloga u kome se nalaze parametri kojima se definiSe nacin kotiranja poduznih i popre¢nih
pogleda na Stap.

Jedinice mera Iz zatvorene liste se biraju jedinice (m, cm, mm, ...) u kojima ¢e podaci o
dimenzijama Stapa biti prikazani.

Broj decimala U edit polju se zadaje broj decimala sa kojima ¢e podaci o dimenzijama
poduznih i poprec¢nih pogleda biti prikazani u koti.

Detaljnost kotiranja poprecnih preseka
Zatvorena lista za izbor jednog od tri ponudena nacina kotiranja poprecnih
pogleda. Lista je aktivha samo ako je izabrano kotiranje poprecnih pogleda.
u zavisnosti od profila - program ¢e automatski odrediti detaljnost kotiranja
popre¢nog pogleda na Stap u zavisnosti od preseka. Za valjane preseke radic¢e
gabaritno kotiranje, a za tipske preseke detaljno kotiranje.
gabaritno - kotirace se samo gabarit poprec¢nog preseka, bez obzira na presek.
detaljno - poprecni pogledi na Stap kotirace se detaljno, Sto znaci da ce se
kotirati sve dimenzije popre¢nog preseka (debljina nozica, rebra,...) bez obzira
na presek.
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Nacdin kotiranja
Zatvorena lista za izbor neke od ranije definisanih konfiguracija kotiranja
poduznih i poprecnih pogleda.

E] Dugme c¢ijim se aktiviranjem otvara dijalog *‘Nacin kotiranja’:
Vodoravne kote Uspravne kote
Madn kotiranja Madin kotiranja
Kotiranje segmenata w Kotiranje segmenata e
PoloZaj kota PoloZaj kota
Bliza strana ~ Leva ~
Popunjavanije praznina redova kota Popunjavanie praznina redova kota
Razmak prvoga reda kota Razmak prvoga reda kota
Razmak narednih redova kota 40.00 Razmak narednih redova kota 40.00
Kotiramje rupa i serija zavrinjeva Kotiranje rupa i serija zavrinjeva
Dole ~ Desno ~
[ 5pajanie susednih jednakih kota [ spajanie susednih jednakih kota
D Kotiraj sve serije zavrtnjeva zajedno D Kotiraj sve serije zavrinjeva zajedno
Konfiguracja [ kotiranje do ose stapa
Default ~
H Snimi ! E v oK »N Cancel

Izgled dijaloga za definisanje nacina kotiranja
poduznih i poprec¢nih pogleda na Stap

Dijalog je podeljen na dva dela, tako da se u levom nalaze parametri koji odreduju prikaz
vodoravnih kota, a u desnom prikaz uspravnih kota.

Vodoravne kote

Nacin kotiranja
Zatvorena lista za izbor jednog od ponudenih nacina kotiranja.
Sleva do temena - kotiranje svakog temena konture vrsi se u posebnom redu,
tako Sto svaki red kote pocinje od levog temena Stapa, a zavrSava se na temenu
koji se kotira.
Sdesna do temena - kotiranje svakog temena konture vrsi se u posebnom
redu, tako Sto svaki red kote pocinje od desnog temena Stapa, a zavrSava se
na temenu koji se kotira.
Od blize ivice do temena - kotiranje svakog temena konture vrsi se u
posebnom redu, tako Sto svaki red kote pocinje od ivice Stapa koja je bliza
temenu koje se kotira, a zavrSava se na tom temenu.
Kotiranje segmenata - kotiranje se vrsi po segmentima.
Bez kotiranja kontura - ne kotira konturu poduznih i poprec¢nih pogleda.

Polozaj kota Zatvorena lista za izbor polozaja kote.
Dole - Sve kote se nalaze ispod crteza.
Gore - Sve kote se nalaze iznad crteza.
Prvo dole - Prvi redovi kota se postavljaju ispod crteza, a preostali iznad.
Prvo gore - Prvi redovi kota se postavljaju iznad crteza, a preostali ispod.
Bliza strana - Kote se postavljaju gore ili dole u zavisnosti od toga kojoj strani
je blizi segment, odnosno teme koje se kotira.
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Popunjavanje praznina redova kota
Ukljucen check box oznacava da, ukoliko je izabran takav nacin kotiranja da
red kote sadrzi praznine, program ce ih automatski popuniti.

Razmak prvog reda kota
Edit polje za unos rastojanja od crteza do prvog reda kote.

Razmak narednih redova kota
Edit polje za unos rastojanja izmedu redova kota.

Kotiranje rupa i serija zavrtnjeva
Zatvorena lista za izbor jednog od ponudenih nacdina kotiranja rupa i serija
zavrtnjeva.
Dole - Kote se postavljaju ispod rupe ili serije zavrtnjeva.
Gore - Kote se postavljaju iznad rupe ili serije zavrtnjeva.
Spolja - Kote se postavljaju izvan Stapa, a nacin je odreden izabranim tipom
kotiranja iz zatvorene liste ‘Nacin kotiranja’.
Bez kotiranja - Rupe i serije zavrtnjeva se nece kotirati.

Spajanje susednih jednakih kota
Ako se u jednom redu nalazi vise jednakih kota kojima su iskotirane rupe od
serije zavrtnjeva, uklju¢ivanjem ovog check box-a te kote ¢e se spojiti u jednu,
a na koti ¢e biti ispisan broj ponavljanja iste kote pomnozen sa podatkom koji
je bio koti (npr. '‘n*50’, gde je n broj ponavljanja iste kote).

Kotiraj sve serije zavrtnjeva zajedno
Uklju¢en check box oznacava da ¢e se rupe od svih serija zavrnjeva kotirati
zajedno.

Uspravne kote

Nacin definisanja uspravnih kota je isti kao i nacin definisanja vodravnih, te ga ne¢emo ponovo
objasnjavati.

Kotiranje do ose Stapa
UkljuCen check box znaci da ¢e se kotirati rastojanje do ose Stapa.

Konfiguracija Zatvorena listi u kojoj se nalaze sve do tada snimljene konfiguracije nacina
kotiranja radioni¢kog crteza, te ¢e korisnik u svakom trenutku moci da izabere
neku od njih.

il snimi Dugme cijim aktiviranjem se vrSi snimanje konfiguracija nacina kotiranja
radionickog crteza, tako Sto ¢e se trajno zapamtiti pod proizvoljno zadatim
imenom stanje svih parametara koji se definiSu u ovom dijalogu.

il Brisi Dugme cijim aktiviranjem se vrsi brisanje konfiguracije nacina kotiranja koja je
postavljena za tekucu.

Aktiviranje dugmeta ‘OK’ ¢e oznaciti prihvatanje svih sprovedenih izmena u dijalogu, dok je
dugme ‘Cancel’ predvideno za odustajanje.

Izlaskom iz dijaloga za izbor nacina kotiranja program se vraca u osnovni dijalog za definisanje
radionickog crteza.
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Crtezi razvijenih omotaca

Ako se izabere Stap kruznog ili cevastog poprecnog preseka,
za postavljanje crteza razvijenih omotaca.

Radionicki crief Stapa

146

u dijalogu ¢e se nalaziti i parametri

Poduzni pogledi PoloZaji poprednih pogleda

NO Ugao I'l' Dodaj | NO Mesto [mm] | “r Dodaj
0.0 .
| m— 3
Preuzmi
[relativno - parametarski
Podegavanje dufine crtefa podufnog pogleda
Granica za dufinu poduinog Intervali koji se ne prikazuju
pogleda
NO [ P[mm] | K[mm] = Dodaj
Duzina prekida
Minimalna dufina intervala 5.00
Preuzmi
[Irelativno - parametarski
Kotiranje
Jedinice mera | mm ~ Broj dedmala EI
Nadin kotiranja Detaljnost kotiranja poprednih preseka

u zavisnosti od profila

Postavi svima Postavi za default

Opis

| POS %p

4

Margina do crtefa

[Jrotadia +90
Ravnanje

levo . gore

Crtedi
Razmera
Vodoravni razmak medu
criedima

Uspravni razmak medu
crtegima

-
EEE 4

[Irromena usmerenja dtapa

Olevir
Crtati okvir

Margina oko crtefa

Crtedi razvijenih omotada
[ spoljainiji omata&
[Junutraénji omotad

prikaz sa Srafurom

Kenfiguradija

| Default ~

ol Snimi 0§

v oK » Cancel

spoljasnji omotac

Kada je ovaj check box ukljuen, na crtez se postavlja spoljasnji razvijeni
omotac izabranog Stapa.

unutrasnji omotac

Kada je ovaj check box ukljucen, na crtez se postavlja unutrasnji razvijeni
omotac izabranog Stapa. Ako se selektuje Stap kruznog poprecnog preseka,
ovaj check box se nece prikazivati u dijalogu, obzirom da takav Stap ima samo

jedan omotac.

Prikaz sa srafurom

Kada je ovaj check box ukljucen, na crtez se postavljaju razvijeni omotaci sa

Srafurom.

Konfiguracija

Iz zatvorene liste imate mogucénost da izaberete neku od ranije snimljenih konfiguracija

radioni¢kog crteza.

= Snimi

Dugme cijim se aktiviranjem moze trajno zapamtiti i snimiti pod proizvoljno

zadatim imenom stanje svih parametara koji se definiSu u ovom dijalogu.

il Brigi
tekucu.

Dugme cijim aktiviranjem se vrsi brisanje konfiguracije koja je postavljena za
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Postavi svima Dugme ¢ijim se aktiviranjem stanje svih parametara u ovom dijalogu pridruzuje
svim pozicijama Stapova koji se trenutno nalaze na crtezu.

Postavi za default
Dugme Cdijim se aktiviranjem tekuca konfiguracija proglasava za default. To
znadi da ¢e ona biti postavljena kao tekuéa za sve pozicije Stapova koje se posle
toga kreiraju.
Aktiviranjem dugmeta ‘OK’ ulazi se u proceduru za postavljanje radioni¢kog crteza, kome ce biti
pridruzeni svi podaci zadati u dijalogu, a sa komandne linije se zahteva da odredite poloZaj
referentne tacke na crtezu:
Referentna tacka:

Nakon zadavanja referentne tacke komandna linija dobija novi izgled, pri ¢emu se od korisnika
zahteva da zada ugao nagiba radioni¢kog crteZza u odnosu na horizontalu:

Ugao:

11.2 Radionicki crtez lima

Ako ste selektovali poziciju lima ili pogled na lim, program ¢e otvoriti dijalog sledeceg
izgleda:

RadioniZki crte? lima

Vrste pogleda Opiz
Spreda [ POS %p (d=%h) %c | s
[sleva
[ 5desna Margina do crtefa 30,00
odozge [ Rotadia +20
D Odozdo Ravnanje
[ otpozadi levo ~v| | gore w
Kotiranje Criez

Razmera 1: |10
Jedinice mera mm v -

Vodoravni razmak medu
Broj decmala I:I crtedima
Madin kotiranja Okvir

e Crtati okovir
Velitina margine 30,00
Konfiguradija
| Default Postavi svima
Postavi za default
= Snimi I |
v OK » Cancel

Izgled dijaloga za generisanje radionickog crteza lima

Vrste pogleda S obzirom da se radioniCki crtez lima sastoji od niza iskotiranih pogleda,
korisniku je omoguceno da uklju¢ivanjem odgovarajucih check box-ova izabere
koje poglede Zeli da kotira.

Ostali podaci koji se definiSu u dijalogu su isti kao kod radionickog crteza Stapa, tako da ih
ne¢emo ponovo objasnjavati.
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Aktiviranjem dugmeta *OK’ ulazi se u proceduru za postavljanje radionickog crteza, kome ce biti
pridruzeni svi podaci zadati u dijalogu, a sa komandne linije se zahteva da odredite poloZaj
referentne tacke na crtezu:

Referentna tacka:

Nakon zadavanja referentne tacke komandna linija dobija novi izgled, pri ¢emu se od korisnika
zahteva da zada ugao nagiba radioni¢kog crteZza u odnosu na horizontalu:

Ugao:

11.3 Radionicki crtezi celog sklopa

S obzirom da postavljanje radionickih crteza pojedinacno za svaki entitet moze da
bude veoma mukotrpan i dugotrajan proces, programom je omogudeno i generisanje radionic¢kih
crteza svih entiteta izabranog sklopa. Izborom naredbe ‘Radionicki crtezi celog sklopa’, iz

padajuc¢eg menija ‘Metal Studio’ ili klikom misa na ikonu , otvara se dijalog sledeéeg izgleda:

Radionicki crte? - po sklopovima

Mo MNaziv sklopa | 15

I POs-KR2a e | prema lokalnim podacima ~] [=]
2 |POS-KRZb v

3 |POS-KRZc Ird Limovi

| prema lokalnim podadma w | EI

[(Rrazdvaii po sklopovima
Razdvoii po entitetima

Razdvoiji Stapove od limova unutar
sklopa

Razmak izmedu crteda 100.00
Razmak izmediju sklopova 300.00

] o

Izgled dijaloga za generisanje radionickih crteza celog sklopa

Program omogucava automatsko otkrivanje pozicija Stapova odredenih poprecnih preseka i
oblikovanja, koje zbog razlicitih ogledalskih transformacija njihovih instanci sadrze neidenti¢ne
Stapove, tako da se prilikom pokretanja komande ‘Radionicki crtezi celog sklopa’ pojavljuje
odgovarajuée upozorenje:

Pojedine pozidje sadrie nepodudarne entitete zbog upotrebe ogledalskih
transformacija. Za dobijanje taéne specifikadije od nepodudarnih entiteta se
moraju napraviti nove pozicje. Da li Zelite da program to uradi automatski ?

| Da | | Me |

Da Dugme Cdijim izborom ¢e se pri generisanju radionickih crteza izvrsiti
razdvajanje pozicija na dve razliCite pozicije ukoliko njihove instance sadrze
razliCite ogledalske transformacije. Razdvojene pozicije ¢e biti trajno
zapamcene i kao takve ce se koristiti u daljem radu programa.
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Ne Dugme cijim izborom ¢ée se generisati radionicki crtezi bez razdvajanja pozicija
na dve razliCite pozicije iako njihove instance sadrze razliCite ogledalske
transformacije.

U levom delu dijaloga nalazi se lista svih pozicija sklopova koje se nalaze u sastavu crteza.
Postavljanje na ukljuc¢eno stanje check box-a koji se nalazi pored naziva sklopa oznacava da c¢e
se za taj sklop generisati radionicki crtezi.

Ukljudi sve Dugme dijim aktiviranjem se ukljucuju svi check box-ovi u listi.
Iskljuci sve Dugme c¢ijim aktiviranjem se iskljucuju svi check box-ovi u listi.

Stapovi Ukljucen check box oznacava da ce se za sve Stapove koji se nalaze u izabranim
sklopovima generisati radionicki crtezi.

Iz zatvorene liste koja se nalazi ispod check box-a ‘Stapovi’ moZete izabrati neku od ranije
snimljenih konfiguracija radionickog crteza. Osim snimljenih konfiguracija u listi se nalazi
konfiguracija ‘prema lokalnim podacima’, Cije postavljanje oznacava da ¢e svi radionicki crtezi
Stapova biti generisani prema lokalnim podacima, odnosno prema konfiguraciji koja je
postavljena za svaki pojedinacni stap u okviru komande ‘Radionic¢ki crtez — pojedinacno’.

T L. - ‘s . - . L v ~
E] Dugme cijim se aktiviranjem otvara dijalog za generisanje radionickog crteza:
Radionicki cries stapa x
Opis
| POS %p | o
Margina do crteia
[Jrotadja +20
Ravnanje
leva ~ gore ~
Crtedi
Razmera fle
Poduzni pogledi PoloZaji popreénih pogleda
Vodorawni razmak medu 50.00
no Ugao [ bodas | He Mesto[mm] | | % Doda artedima
1 = = Uspravni razmak medu
ﬁ Brisi j crtedima
Preuzmi D Promena usmerenja tapa
[relativno - parametarski Okvir

PodeZavanie dufine crtefa poduznog pogleda [ criati okvir

Intervali koji se ne prikazuju

m Py prm— F o Margina cko crtefa

£ j Crte#i razvijenih omotada

Granica za dufinu poduinog
pogleda

DuZina prekida

Minimalna dufina intervala 5.00 [ spoljainji omotaé
Preuzmi

[Junutragnji omotad

[relativno - parametarski prikaz sa &rafuram
Kotiranje Konfiguradija
Jedinice mera | mm ~ Broj decimala EI | e -
Nadin kotiranja Detaljnost kotiranja popreénih preseka
| e u zavisnosti od profila = snimi :ﬂ‘
Postavi svima Postavi za default o oK * cancel

Izgled dijaloga za generisanje radionickog crteza Stapa

Ovaj dijalog je potpuno isti kao i dijalog koji se otvara u komandi ‘Radionicki crtez - pojedinacno’,
tako da rad u njemu ne¢emo ponovo objasnjavati.

Limovi Ukljucen check box oznacava da ¢e se za sve limove koji se nalaze u izabranim
sklopovima generisati radionicki crtezi.

Copyright (c) Radimpex * http://www.radimpex.rs * e-mail: info@radimpex.rs * Tel. 011 4542-187



150

Iz zatvorene liste koja se nalazi ispod check box-a ‘Limovi’ mozete izabrati neku od ranije
snimljenih konfiguracija radioniCkog crteza. Osim snimljenih konfiguracija u listi se nalazi i
konfiguracija ‘prema lokalnim podacima’, cije postavljanje oznacava da ¢e svi radionicki crtezi
limova biti generisani prema lokalnim podacima, odnosno prema konfiguraciji koja je postavljena
za svaki pojedinacni lim u okviru komande ‘Radionicki crtez — pojedinacno’.

G Dugme c¢ijim aktiviranjem se otvara dijalog za generisanje radionickog lima:

Radionicki crtez lima

\rste pogleda Opis
[Epreds |POS %p (d="sh) %c | T
sleva
[]5desna Margina do crtefa 30.00
[odozgo [(Jrotacija +30
D odozdo Ravnanje
[ otpozadi levo ~| | gore W
Kotiranje Cries

Razmera 1z
Jedinice mera mm w

Vodoravni razmak medu -
Broj decimala I:I crtedima m
Madin kotiranja Okvir

> e Crtati okvir
Velicina margine 30,00
Konfiguradja
| Default Postavi svima
~
Postavi za default
= il
v oK » Cancel

Izgled dijaloga za generisanje radionickog crteza lima

Ovaj dijalog je potpuno isti kao i dijalog koji se otvara u komandi ‘Radionicki crtez - pojedinac¢no’,
tako da rad u njemu ne¢emo ponovo objasnjavati.

Razdvoji po sklopovima
Uklju¢en check box oznaava da c¢e se radionicki crtezi postavljati po
sklopovima, tako Sto ¢e se za svaki sklop birati referentna tacka pri postavljanju
na crtez. U suprotnom, ako je isklju¢en check box, svi radionicki crtezi od svih
sklopova ¢e se postaviti istovremeno na crtez, pri ¢emu je potrebno izabrati
samo jednu referentnu tacku za postavljanje, a rastojanje izmedu sklopova se
zadaje u edit polju ‘Razmak izmedu sklopova’.

Razdvoji po entitetima
Ukljucen check box oznacava da ce se radionicki crtezi postavljati pojedinacno,
tako Sto ¢e se za svaki entitet birati referentna tacka pri postavljanju na crtez.

Razdvoji Stapove od limova unutar sklopa
Ukljucen check box oznacava da ¢e se unutar istog sklopa prvo postaviti
radionicki crtezi svih Stapova, a ispod njih radionicki crtezi limova. Ako je
iskljuen check box, radionicki crtezi ¢e se postavljati prema rednom broju
pozicija. Ovaj check box je aktvan samo ako su uklju¢eni check box-ovi
‘Stapovi’ i ‘Limovi’.

Razmak izmedu crteza
Edit polje za unos vrednosti rastojanja izmedu radionickih crteza istog sklopa.
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Razmak izmedu sklopova

Edit polje za unos vrednosti rastojanja izmedu radionickih crteza izmedu dva
sklopa. Ovo edit polje je aktivho samo ako je iskljucen check box ‘Razdvoji po
sklopovima’.

Aktiviranjem dugmeta ‘OK’ ulazi se u proceduru za postavljanje radionickih crteza, na nacin

izabran u ovom dijalogu, a sa komandne linije se zahteva da odredite polozaj referentne tacke
na crtezu:

Referentna tacka:
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12. PODESAVANJE PARAMETARA
KOJE PROGRAM KORISTI U SVOM
RADU

U okviru padaju¢eg menija ‘Metal Studio » Podesavanja’ nalazi se niz programom
predvidenih naredbi za podesavanje parametara koje ¢e program koristiti u svom radu. U daljem
tekstu ovog poglavlja opisacemo namenu i nacin funkcionisanja svake od njih.

12.1 Podesavanje boja i fontova za ‘Metal Studio’-
ove entitete (PARAMETRI)

Izborom naredbe ‘Parametri’, iz padaju¢eg menija ‘Metal Studio » Podesavanja

ili klikom misa na ikonu =8, otvara se dijalog za definisanje parametara pomocu kojih se odreduje
nacin prikazivanja crteza na ekranu.

Parametri X

+ Proizvoljni reprezent Stapa
+ Pogled na Stap
- Lim

41 Pogled na lim HOP[]

+ Savijeni im

+ Pogled na savijeni im
+ Var

+ Zavrtanj

+ Pogled na zavrtegy [ |\
+ Radionidki crtez Stapa
+ Radionidk crtes lima
- Simbol preseka

- Proizvolina kota

+ Kota zavrinja

+- Visinska kota

¥ Dijalog

4

Default |l Snimi ﬁ Brigi ] Prethodni v oK N Cancel

Izgled dijaloga u okviru naredbe ‘Parametri’

Kako je u ovom dijalogu potrebno prikazati veliki broj podataka, to je on organizovan putem
razgranatog stabla. Izborom jedne od ponudenih opcija u stablu i njihovih podopcija, vrsi se
promena srediSnjeg sadrzaja dijaloga. Donji deo dijaloga je zajednicki za sve delove podataka u
stablu i funkcioniSe na potpuno isti nacin bez obzira na to koji je od njih trenutno aktivan.

i snimi Dugme cijim se aktiviranjem moze trajno zapamtiti i snimiti pod proizvoljno
zadatim imenom stanje svih parametara koji se definiSu u ovom dijalogu.

il Brigi Dugme cijim aktiviranjem se vrsi brisanje konfiguracije koja je postavljena za
tekudu.

" | Prethodni Dugme cijim aktiviranjem imate mogucnost da ucitate stanje parametara sa
kojim je tekudi crtez poslednji put snimljen.
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Iz zatvorene listi koja se nalazi sa leve strane dugmeta ‘e Snimi’, imate mogucnost da izaberete
neku od ranije snimljenih konfiguracija.

Aktiviranjem dugmeta ‘*OK’, dijalog c¢e biti zatvoren, a tekucu konfiguraciju program ce koristiti
u svom radu sve dok ponovnim izborom naredbe ‘Parametri’, za teku¢u ne postavite neku drugu

konfiguraciju.

v

Stap

U ovom delu stabla se nalaze parametri koji sluze za definisanje nacina prikazivanja Stapa i
njihovih kota na ekranu.

Ivice

Podnaslov c¢ijim izborom ¢e se u centralnom delu dijaloga pojaviti parametri
pomocu kojih se definise izgled vidljivih i nevidljivih ivica Stapa.

Tip linije - otvara padajuéi meni za izbor jednog od programom predvidenih
tipova linija.

Boja linije - zadaje se boja linija za ivice Stapa.

Relativna gustina linije - zadaje se gustina za isprekidane linije izrazena u
procentima.

Indirektne ivice

Osa

Kotna linija

Tekst kote

Podnaslov c¢ijim izborom ¢e se u centralnom delu dijaloga pojaviti parametri
pomocu kojih se definiSe izgled vidljivih i nevidljivih ivica Stapova koji se ne
nalaze u ravni tekuceg pogleda.

Tip linije - otvara padajuc¢i meni za izbor jednog od programom predvidenih
tipova linija.

Boja linije - zadaje se boja linija za ivice Stapa.

Relativna gustina linije - zadaje se gustina za isprekidane linije izrazena u
procentima.

Podnaslov cijim izborom ¢e se u centralnom delu dijaloga pojaviti parametri
pomocu kojih se definise izgled ose Stapa.

Tip linije - otvara padajuc¢i meni za izbor jednog od programom predvidenih
tipova linija.

Boja linije - zadaje se boja ose Stapa.

Relativna gustina linije - zadaje se gustina za isprekidane linije izrazena u
procentima.

Podnaslov ¢ijim izborom za promenu postaju dostupni parametri pomocu kojih
se definiSe izgled kotne linije Stapa na crtezu.

Boja - zadaje se boja kotne linije Stapa.

Tip simbola - otvara padajuc¢i meni za izbor jednog od programom predvidenih
tipova simbola, koji ¢e biti postavljen u presecnoj tacki Stapa i njegove kotne
linije.

Velicina simbola - zadaje se veli¢ina izabranog simbola na hartiji u
milimetrima.

Ugao strelice - ovo edit polje se prikazuje u dijalogu samo ako je iz liste ‘Tip
simbola’ izabrana jedna od ponudenih vrsta strelica. U njemu se zadaje ugao
izmedu kotne linije i stranica strelice.

Podnaslov Cijim izborom za promenu postaju dostupni parametri pomocu kojih
se definiSe izgled teksta kote Stapa na crtezu.

Redni broj pozicije - zadaju se parametri za definisanje izgleda rednog broja
pozicije Stapa. Iz zatvorene liste se vrSi izbor fonta sa kojim e biti ispisan redni
broj pozicije, dok se u edit polju, koji se nalazi u njenom produzetku, zadaje

- o . , [ ,
velicina fonta na hartiji u milimetrima. Pomocu dugmeta ﬂ imate mogucnost
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da tekstovima kota svih ‘Metal Studio’-ovih entiteta pridruzite stanje
parametara koje ste definisali u ovom delu dijaloga.

Tip simbola - otvara padajuci meni za izbor jednog od programom predvidenih
tipova simbola u koji ¢e biti upisan redni broj pozicije Stapa.

Boja simbola - otvara dijalog za zadavanje boje izabranog simbola u koji ¢e
biti upisan redni broj pozicije Stapa.

Relativna velic¢ina simbola - edit polje u kome se zadaje veliina izabranog
simbola i to u procentima zadate veli¢ine rednog broja pozicije koji se u dati
simbol upisuje.

Rimski brojevi - ako je check box iskljuCen redni brojevi pozicija Stapova ¢e
se ispisivati arapskim, a ako je ukljucen ispisivace se rimskim brojevima.
Redni brojevi - ako je check box ukljucen iza rednog broja pozicije Stapova
nalazice se tacka.

D.o.- lista pomocu koje se definiSe nacin prikazivanja dodatnih oznaka pozicija
u koti. Ako se iz liste izabere stavka *‘Nema’ dodatne oznaka se ne ispisuje.
Izbor bilo koje od tri preostale stavke iz liste, oznacava da se dodatna oznaka
ispisuje i istovremeno odreduje njen polozaj u koti: ispred rednog broja pozicije,
iza rednog broja ili da se dodatna oznaka pozicije ispisuje umesto rednog broja.
Oznaka sklopa - lista pomoc¢u koje se definiSe nacin prikazivanja oznake
sklopa u kotama entiteta koji mu pripadaju. Ako se iz liste izabere stavka
*‘Nema’ oznaka se ne ispisuje. Izbor bilo koje od dve preostale stavke iz liste,
oznacCava da se oznaka sklopa ispisuje i istovremeno odreduje njen polozaj u
koti: ispred rednog broja pozicije ili iza rednog broja pozicije.

Tekst kote - parametri koji sluze za definisanje izgleda teksta koji se ispisuje
u koti Stapa. Nacin rada sa ovim parametrima je isti kao i sa parametrima koji
se nalaze u delu dijaloga ‘Redni broj pozicije'.

U ovom delu stabla se pored prethodno opisanih parametara zadaju i podaci o vrsti Srafure i

granic¢noj liniji.

Srafura

Granicna linija

Dijalog

Podnaslov ¢ijim izborom za promenu postaju dostupni parametri pomocu kojih
se definiSe Srafura pogleda na stap na crtezu.

Boja - zadaje se boja Srafure.

Tip Srafure - otvara padajuci meni za izbor jednog od programom predvidenih
tipova srafure.

Gustina srafure - edit polje za zadavanje fakora skaliranja Srafure.

Podnaslov ¢ijim izborom za promenu postaju dostupni parametri pomocu kojih
se definiSe grani¢na linija pogleda na Stap, odnosno linija kojom se zavrSava
pogled. Nacin rada sa ovim parametrima je isti kao i sa parametrima koji se
nalaze u delu dijaloga ‘lvice’.

ProduzZenje linije - edit polje za zadavanje produzenja grani¢ne linije
izrazenog u milimetrima.

Boje i velic¢ine entiteta

Podnaslov cijim izborom ¢e se u centralnom delu dijaloga pojaviti parametri
pomocu kojih se definise izgled i veli¢ina entiteta u dijalozima.

Boja odabranog entiteta - zadaje se boja odabranog entiteta u dijalogu.
Boja odabrane tacke - zadaje se boja odabrane tacke u dijalogu.

Velicina tacke- zadaje se veli¢ina tacke u dijalogu.

Boja referentne tacke - zadaje se boja referentne tacke u dijalogu.
Velicina kote- zadaje se veliCina kote u dijalogu.

Boja linije za ravnanje- zadaje se boja linije za ravnanje u dijalogu.
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Sve prethodno re¢eno za Stap i pogled na Stap, vazi i za sve ostale elemente crteza, tako da ih
ovde nec¢emo sve pojedinacno objasnjavati.

12.2 Definisanje stilova kotiranja ‘Metal Studio’-
ovih entiteta (STILOVI KOTIRANJA)

Izborom naredbe ‘Stilovi kotiranja’, iz padaju¢eg menija ‘Metal Studio »
Podesavanja’ ili klikom misa na ikonu , otvara se dijalog za definisanje stilova kotiranja
*Metal Studio’-ovih entiteta:

Stilowvi kotiranja

Stap
Konfiguracija
op %om % %t ... % -
Default
u primeri_1 T
: *
primeri_2 180..1
/komentar kote
Format za dufinu tapa
w v 0[]
Zamena stila katiranja svim entitetima kaiji koriste
izabrani stil kotiranja.
Stil kotiranja koji se dodeljuje:
ZamEn
& Dodaj 'ﬂ Bridi * Cancel

Izgled dijaloga za definisanje stilova kotiranja
Entitet Zatvorena lista iz koje se bira ‘Metal Studio’-ov entitet.
Konfiguracija Lista koja prikazuje sve do tada definisane stilova kotiranja.

Primetic¢ete da su pored imena nekih stilova kotiranja u listi postavljeni odredeni simboli i oni
imaju sledece znacenje:

Stil kotiranja je u upotrebi na teku¢em crtezu.
Stil kotiranja ne postoji u bazi konfiguracija, vec je ucitan sa tekuéim crtezom.
vk Ovaj simbol program postavlja sa desne strane imena stila kotiranja kada se u

bazi konfiguracija izvrSi neka promena. On ukazuje da izvrSene promene nisu
snimljene, a u trenutku snimanja program ga automatski uklanja.

Stil kotiranja Cije je ime u listi podvuceno je tekudi stil kotiranja datog entiteta.
To prakti¢no znaci da ¢e program ovaj stil kotiranja ponuditi kao ‘default’ stil
kotiranja pri postavljanju datog entiteta na crtez. Tekudi stil kotiranja se moze
promeniti pomoc¢u podopcije ‘Set’, koja se javlja na komandnoj liniji nakon
izbora naredbe ‘Kotiranje Stapa ili lima’.
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L Dodaj Dugme c¢ijim aktiviranjem program na kraj liste ubacuje novi stil kotiranja, koji
ima iste parametre kao i stil kotiranja koji je bio selektovan neposredno pre
aktiviranja ovog dugmeta. S obzirom da stilovi kotiranja u listi ne mogu imati
isti naziv, program nazivu ubacenog stila kotiranja dodaje prvi slobodan redni
broj.

il Brigi Dugme cijim aktiviranjem se trenutno selektovani stil kotiranja uklanja iz baze.
Ovo dugme ce biti aktivno samo kada se u bazi konfiguracija nalazi vise od
jednog stila kotiranja.

Svi stilovi kotiranja koji su snimljeni u bazu konfiguracija, pojavi¢e se u listama za izbor stila
kotiranja, u svim dijalozima u kojima je ovaj izbor omogucen.

Promene koje su izvrSene nad stilovima kotiranja program automatski snima u bazu
konfiguracija svaki put kada se iz dijaloga izade klikom na dugme '‘OK’.

Brisanje duplikata
U toku rada sa programom moze doéi do nagomilavanja vise istih stilova
kotiranja u bazi. Ovo se najtesce deSava kada se nad istim crtezom radi na viSe
razlicitih racunara na kojima su zadati razliciti stilovi kotiranja. Pomocu naredbe
‘Brisanje duplikata’ nagomilani stilovi kotiranja se mogu brzo ukloniti iz baze.
Naredba se pokrece iz padajuc¢eg menija koji se otvara tako Sto se pokazivac
misSa dovede iznad bilo kog stila kotiranja u listi i pritisne desni taster.

Zamena stila kotiranja svim entitetima koji koriste izabrani stil kotiranja.

Stil kotiranja koji se dodeljuje
Zatvorena lista iz koje se bira stil kotiranja koji ¢e biti dodeljen svim entitetima
koji koriste selektovani stil kotiranja.

Stilovi kotiranja

= g
Konfiguradja
&
—
T R (=)
180...1
/ komentar kote
Format za dusinu Stapa
@ 0 [
Zamena stila kotiranja svim entitetima kaji koriste
izabrani stil kotiranja.
5til kotiranja koji se dodeljuje:
v‘ Zameni
p—
W e [ o ] % cancel |

Entitetima koji koriste stil kotiranja ‘Stap’ bice dodeljen stil kotiranja ‘Default’
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Ovo dugme postaje dostupno tek kada se iz liste ‘Stil kotiranja koji se dodeljuje’
izabere neki stil kotiranja. Njegovim aktiviranjem vrsi se zamena stila kotiranja
svim entitetima koji koriste stil kotiranja selektovan u tablici ‘*Konfiguracija’ sa
stilom kotiranja koji je izabran iz liste. Kako su ovo izmene koje bitno uti¢u na
crtez, program ce otvoriti novi dijalog sa detaljnim opisom zahtevane zamene
stila kotiranja i zahtevacde njenu potvrdu.

Upozorenje

IzvrEice se zamena stila kotiranja. Entitetima koji koriste
stil kotiranja [Stap] bice dodeljen stil kotiranja [Default].

Zelite li da nastavite?

=

U centralnom delu dijaloga su prikazani parametri pomocu kojih se definiSe selektovani stil
kotiranja. Napomenuéemo da ¢e za razli¢ite ‘Metal Studio’-ove entitete, izabrane iz zatvorene
liste ‘Entitet’, biti ponudeni razliiti parametri.

v

Stap

Kada iz zatvorene liste ‘Entitet’ za tekudi postavite entitet ‘Stap’, u centralnom delu dijaloga su
prikazani parametri pomocu kojih se definise stil kotiranja za Stap.

Kota

U ovom delu dijaloga, nalaze se edit polja, u kojima se zadaju parametri koji
definiSu sadrzaj teksta kote Stapa. Parametri zadati u gornjem edit polju
definiSu sadrzaj teksta kote koji se ispisuje iznad kotne linije, dok parametri
zadati u donjem edit polju definiSu sadrzaj teksta kote koji se ispisuje ispod
kotne linije. Aktiviranjem dugmica, koja se nalaze u produzetku ovih edit polja,
otvara se padajuéi meni za izbor parametara koji se mogu prikazati u tekstu
kote. U produzetku simbola svakog parametra se ispisuje kratak opis, koji jasno
ukazuje Sta dati parametar predstavlja u tekstu kote.

Format za duzinu stapa

U ovom delu dijaloga definiSe se izgled podatka o duzini Stapa u tekstu kote. Iz
zatvorene liste se biraju jedinice (m, cm, mm, ...) u kojima ¢e podatak o duzini
Stapa biti prikazan, dok se pomocu check box-a, koji se nalazi u njenom
produzetku, odreduje da li ¢e se oznaka izabranih jedinica ispisivati iza podatka
o duzini. U edit polju se zadaje broj decimala sa kojim ¢e podatak o duzini Stapa
biti prikazan u tekstu kote.

Na sli¢an nacin se definisSu stilovi kotiranja i za ostale ‘Metal Studio’-ove entitete, tako da ih ovde
ne¢emo sve pojedinacno objasnjavati.
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12.3 Funkcionalnost

Pomoc¢u naredbe ‘Funkcionalnost’ imate moguc¢nost da nacin funkcionisanja
programa prilagodite svojim potrebama. Izborom ove naredbe iz padajuéeg menija ‘Metal

Studio » Podesavanja’ ili klikom miSa na ikonu ‘:'3’, otvara se dijalog sledeceg izgleda:

Funkcionalnost X
i Tekud orte?
- Slojevi Izbor jezika
Jezik aplikacije Jezik izvestaja
Serbian (Latim) ~ Serbian (Latin) -

Otvaranje noveg crtefa

Otvoriti dijalog za razmeru

Automatsko pokretanje programa pri otvaranju postojedeg arteza

uvek pokretati Metal Studio ~

Fajlovi sa crtefima simbola

Simboli profila za kotu i simboli visinske kote

|C:U_Isers'sSaIe\,AppData\,Roaming\,Radimpex\,l\‘letal Studio (A24.x54)\SymDim.dwg | J »
Simboli zavrinjeva
|C:U_Isersﬁale\,AppData\,Roaming\,Radimpex\,l\ﬂ'letal Studio (A24.x54)\SymBolt.dwg | J »
Simboli varova
|C:U_Isersﬁale\,AppData\,Roaming\,Radimpex\,l\ﬂ'letal Studio (A24.x54)\SymWeld.dwg | = |-

Vigesegmentna kota Prikaz tultipova entiteta
PN \rati dijsloge na podrazumevani poloZaj i velidinu

v oK » Cancel

Izgled dijaloga u okviru naredbe ‘Funkcionalnost’

Kako je u ovom dijalogu potrebno prikazati veliki broj podataka, to je on organizovan putem
stabla. Na ovaj nacin se isti prostor u dijalogu koristi za unos razlicitih grupa podataka. U levom
delu dijaloga je prikazano stablo sa nazivima grana koji jasno ukazuju na koje se naredbe odnose
parametri prikazani u desnom delu dijaloga. Promena tekuce grane se vrsi klikom misa preko
njenog naziva, pri ¢emu se menja i sadrzaj desnog dela dijaloga.

Generalno

Izbor jezika U ovom delu dijaloga nalaze se dve zatvorene liste iz kojih mozete odabrati
jedan od programom predvidenih jezika.
Jezik aplikacije - zatvorena lista za izbor jezika koji ¢e program koristiti pri
samom radu. Znaci, samo okruZenje programa ce biti na odabranom jeziku.
Koji ¢e sve jezici biti podrzani u ovoj listi, zavisi iskljucivo od licence kupljenog
programa.
Jezik izvestaja - zatvorena lista za izbor jezika na kome Zelite da budu
generisani izvestaji. U ovoj listi nema ogranicenja po pitanju kupljene licence,
te ¢e na raspolaganju uvek biti svi programom predvideni jezici.

Otvoriti dijalog za razmeru
Ako je check box postavljen na uklju¢eno stanje program ¢e pri svakom
otvaranju novog crteza, automatski otvoriti isti dijalog koji bi se otvorio pri
izboru naredbe ‘Razmera’. U suprotnom, ako je check box postavljen na
isklju¢eno stanje, program c¢e otvoriti novi crteZz sa ‘default’ podacima za
razmeru (1:10) i jedinice (mm).
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Automatsko pokretanje programa pri otvaranju postojeceg crteza
Uvedena je mogucnost podesavanja ponasanja programa pri otvaranju DWG
crteza sa Metal Studio-ovim entitetima u AutoCAD-u u kojem Metal Studio
trenutno nije pokrenut, kako bi se sprecilo nezeljeno pokretanje programa
Metal Studio.

Funkcicnalnost

- Slojevi Izbor jezika
Jezik aplikacije Jezik izveitaja
Serbian (Latin) w Serbian (Latin) w

Otvaranje noveg crtefa

Otvoriti dijalog za razmeru

Automatsko pokretanje programa pri otvaranju postojedeg arteza

uvek pokretati Metal Studio w

Fajlovi sa crtefima simbola

Simboli profila za kotu i simboli visinske kote

|C:U_IsersEale‘\AppData\Roamlng\Radlmpex\rt‘letal Studio (A24.x64)\SymDim.dwa | ﬁ »

Simboli zavrinjeva

|C:\J_Isers\,Sale‘\,ﬂ\ppData\,Roaming\,Radimpex\,rt‘letal Studio (A24.x64)\SymBolt.dwg | =11k

Simboli varova

|C:\J_Isers\Sale‘\,ﬂ\ppData\,RUaming\,RadimpEx\,Metal Studio (A24.x54)\SymWeld.dwg | 13 »
Vigesegmentna kota Prikaz tultipova entiteta

2 Vrati dijaloge na podrazumevani poloZaj i velidinu

=

Lista za definisanje ponasanja programa pri otvaranju crteza

Iz zatvorene liste bira se jedna od ponudenih opcija:

ne pokretati Metal Studio - program se nece pokrenuti pri ucitavanju crteza.
uvek pokretati Metal Studio - program se pokrece pri ucitavanju crteza. Ovo
je podrazumevano ponasanje.

pitati za pokretanje Metal Studija - kada je izabrana ova opcija Metal Studio
pri svakom otvaranju postojeceg crteza korisnika pita da li da se pokrene.

Obavestenje
o Da li Zelite pakrenuti Metal Studio 7

Yes Mo

Fajlovi sa crtezima simbola
Uz program se isporucuju i fajlovi sa crtezima simbola, koje korisnik moze sam
da edituje.
Simboli profila za kotu - U edit polju se zadaju ime i polozaj na disku datoteke
sa simbolima profila koji ¢e se nalaziti u koti. Ovi podaci se mogu zadati i
pomocu standardnog ‘Windows’-ovog dijaloga, koji se otvara aktiviranjem
komandnog polja* L *. Ukoliko se na crtezu veé nalaze neki simboli, a u ovom
edit p%u se naknadno izabere nova datoteka sa simbolima profila, izborom
ikone vrSi se reset simbola, tako da ¢e se crtez izmeniti postavljanjem
simbola iz nove datoteke.
Simboli zavrtnjeva - U edit polju se zadaju ime i poloZaj na disku datoteke sa
simbolima zavrtnjevima.
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Simboli varova - U edit polju se zadaju ime i polozaj na disku datoteke sa
simbolima varova.

Visesegmentna kota
Pomocu check box-a se odreduje da li ¢e se entitet kotirati sa standardnom
kotom, cija kotna linija ima samo jedan segment ili sa kotom cija kotna linija
moze imati proizvoljan broj segmenata. Oba nacina su detaljno objasnjena u
poglavlju ‘Kotiranje Stapa ili lima’.

Prikaz tultipova entiteta
Ako je check box postavljen na uklju¢eno stanje, a pokaziva¢ misa dovedete
iznad bilo kog ‘Metal Studio’-ovog entiteta na crtezu, program ¢e prikazati
tultip sa sadrzajem koji je isti kao i sadrzaj teksta kote, koja bi bila postavljena
za dati entitet sa tekucim stilom kotiranja.

Vrati dijaloge na podrazumevani polozaj i veli¢inu
Vedini dijaloga u programu Metal Studio moze se menjati veli¢ina i polozaj na
ekranu. Da bi se promenila veli¢ina dijaloga prvo je potrebno da se pokazivac
miSa postavi iznad neke od njegovih ivica ili iznad nekog ugla, tako da dobije
oblik strelice koja pokazuje moguce pravce razvlacenja. Nakon toga treba
pritisnuti levi taster miSa i izabranu stranicu/ugao prevucéi na novi Zzeljeni
poloZaj. Promena veli¢ine i polozaja dijaloga se pamti i koristi pri svakom
njegovom novom otvaranju. Klikom misa na ovo dugme svi dijalozi u programu
se vracaju na svoj podrazumevani polozaj i na svoju podrazumevanu veli¢inu.

Tekudi crtez

Funkcionalnost X

i Slojevi
[1spisivanje oznaka podpozidija stapova

[1spisivanje oznaka podpozidia imova

Prefiks oznake podpozicije l:l
Nadin oznafavanja podpozicia A58, A,B,EH3HN.. ~
Detaljnost geometrije $tapova Srednja detalinost -
Broj podela u crtefu razvijenog omotada EI

[CJcrtati nematerijaine entitete | u 30 prozoru

Boje &tapova

Prvo po baji profila -

ol oK W™ Cancel

Izgled dijaloga za selektovani naziv ‘Tekudi crtez’

Ispisivanje oznaka podpozicija stapova
S obzirom da svi Stapovi iste pozicije imaju istu geometriju, a mogu da se
razlikuju samo po poloZaju rupa od serija zavrtnjeva, programom je omoguceno
automatsko dodeljivanje podpozicija tim Stapovima. Ukoliko je ukljucen check
box kod ovakvih Stapova iza rednog broja pozicije nalazi¢e se oznaka
podpozicije.
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Ispisivanje oznaka podpozicija limova
S obzirom da svi limovi iste pozicije imaju istu geometriju, a mogu da se
razlikuju samo po polozaju rupa od serija zavrtnjeva, programom je omoguceno
automatsko dodeljivanje podpozicija tim limovima. Ukoliko je ukljucen check
box kod ovakvih limova iza rednog broja pozicije nalaziée se oznaka
podpozicije.

Prefiks oznake podpozicije
Edit polje u kome mozete uneti simbol koji ¢e se nadi ispred oznake podpozicije
u koti.

Nacin oznacavanja podpozicija
Zatvorena lista za izbor jednog od programom predvidenih nacina oznacavanja
podpozicija.

Detaljnost geometrije Stapova

Zatvorena lista za izbor jedanog od tri ponudena nacina prikaza detaljnosti
Stapova: najmanja, srednja ili najveca detaljnost.

A B C
D Tz 72

e R e e

Najmanja detaljnost: Stapovi kod kod kojih je ukljucena detaljna geometrija
poprecnog preseka (vidi poglavlje '9.3. Prikaz entiteta’) bi¢e prikazani kao na
slici B, u suprotnom bice prikazani kao na slici C.

Srednja detaljnost: Stapovi kod kod kojih je uklju¢ena detaljna geometrija
poprec¢nog preseka bice prikazani kao na slici A, u suprotnom biée prikazani kao
na slici C.

Najveca detaljnost: Stapovi kod kod kojih je uklju¢ena detaljna geometrija
poprec¢nog preseka bice prikazani kao na slici A, u suprotnom bice prikazani kao
na slici B.

Broj podela u crtezu razvijenog omotaca
Edit polje u kome se zadaje broj podela u crtezu razvijenog omotaca. Kada je
ukljuceno postavljanje crteza razvijnog omotaca sa Srafurom, njegova Sirina se
deli sa brojem koji je unet u ovom edit polju i na tako dobijenim razmacima se
crtaju linije Srafure.
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Crtati nematerijalne entitete i u 3D prozoru

Boje stapova

Kada je ovaj check box isklju¢en u 3D pogledu se crtaju samo materijalne
instance Stapova i limova. Kada je check box uklju¢en, pored materijalnih crtaju
se i svi nematerijalni entiteti postavljeni pomocéu programa Metal Studio, kao
Sto su na primer: Stap u preseku, lim u preseku, radionicki crtezi Stapova i
limova, simboli preseka, kote, varovi...

Prvo po boji entiteta - ako je iz liste izabrana ova opcija Stapovi se crtaju sa
bojom zadatom u okviru naredbe ‘Prikaz entiteta’

Prvo po boji profila - ako je iz liste izabrana ova opcija Stapovi se crtaju sa
bojom zadatom u okviru naredbe ‘PodeSavanje boja profila’

Slojevi
Funkcionalnost X
i Tekud orte?

Vrsta entiteta ‘ lzbor | Maziv sloja |

Stap < <tekudi sloj> > ﬂ

Pogled na stap (poprecno) < <tekudi sloj>» ﬂ

Pogled na stap (poduzno) <<tekudi sloj>> ﬂ

Lim < «<tekudi sloj>> ﬂ

Pogled na lim < <tekudi sloj>» ﬂ

Radienicki crtez stapa (popreéni. < <tekudi sloj»> ﬂ

Radienicki crtez &tapa (poduini p.. <<tekudi sloj>> ﬂ

Radionicki crte lima < <tekudi sloj>> ﬂ

Kota radioniékog crteia < <tekudi sloj>> ﬂ

Kote < <tekudi sloj>» ﬂ

Var < <tekudi sloj>> ﬂ

Kota vara < <tekudi sloj» » ﬂ

Pemoecni simbeli < <tekudi sloj»» ﬂ
v oK » Cancel

Izgled dijaloga za selektovani naziv ‘Slojevi’

Sve ‘Metal Studio’-ve entitete koji ¢e se prikazivati na crtezu program moze da smesta u tekudi
‘AutoCAD’-ov sloj ili u standardne slojeve sa programski definisanim nazivima za svaki od
entiteta. Korisniku je omoguceno i da sam definiSe sloj u koji Zeli da se pojedini entiteti smestaju.

Vrsta entiteta Kolona sa svim vrstama ‘Metal Studio’-vih entiteta za koje je moguce definisati

Izbor

Naziv sloja

slojeve u koje ¢e biti smesSteni pri iscrtavanju.

Zatvorena lista za izbor sloja u koji ¢e entiteti biti smesSteni.

Tekudi sloj - Ukoliko je izabran ovaj sloj, entitet ¢e na crtezu biti postaviljen u
tekudi ‘AutoCAD’-ov sloj.

Standardni sloj - Ukoliko je izabran ovaj sloj, entitet ¢e na crtezu biti
postavljen u odgovarajuéi sloj sa programski definisanim nazivom za svaki
entitet, koji ¢e se ispisivati u edit polju ‘Naziv sloja’.

Novi sloj - Ukoliko je izabran ovaj sloj, entitet ¢e biti postavljen u novi sloj, Ciji
naziv korisnik sam definise.

Edit polje u kome korisnik unosi naziv novog sloja. Ukoliko je izabran standardni
sloj u ovom edit polju ¢e se ispisivati njegov programski definisan naziv.
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12.4 Podesavanje razmere crteza

Izborom naredbe ‘Razmera’, iz padajuceg menija ‘Metal Studio » Podesavanja’
ili klikom misa na ikonu 'ﬁ, otvara se dijalog za definisanje razmere na crtezu.

Razmera, AutoCAD-ova jedinica

Razmera AutoCAD-ova jedinica

- 0K N Cancel

Razmera S obzirom da se veli¢ina tekstova u kotama ‘Metal Studio’-vih entiteta zadaje u
milimetrima na hartiji, potrebno je u edit polje koje se nalazi u ovom delu uneti
i razmeru u kojoj ¢e crtez biti prenet na hartiju. Ova razmera se unosi u edit
polje zadavanjem sa tastature ili izborom iz zatvorene liste neke od programom
definisanih razmera. Zadavanjem Zeljene razmere u kojoj ¢e crtez biti prenet
na hartiju, program ¢e prepraviti veli¢inu svih kota ‘Metal Studio’-vih entiteta,
tako da njihova veli¢ina u crtackim jedinicama odgovara zadatoj veli¢ini u
milimetrima na hartiji.

AutoCAD-ova jedinica
U ovom delu dijaloga nalazi se zatvorena lista iz koje se vrsi izbor jedinica
duzine (m, cm, mm, ...) i edit polje u koji se unosi vrednost koja definise koliko
¢e izabranih jedinica da predstavlja jedna ‘AutoCAD’-ova jedinica (ACU) na
crtezu. Na ovaj nacin se uspostavlja veza izmedu bezdimenzionih crtackih
‘AutoCAD’-ovih jedinica i stvarnih duzina ‘Metal Studio’-vih entiteta.

Svi ‘AutoCAD’-ovi entiteti (pa samim tim i ‘Metal Studio’-ovi) svoju geometriju pamte i izrazavaju
preko ‘AutoCAD’-ovih jedinica (ACU). To je bezdimenziona veli¢ina i moze predstavljati bilo koju
duzinu. Sa druge strane, ‘Metal Studio’-ovi entiteti (Stapovi i limovi) su konkretni objekti koji
moraju imati stvarne dimenzije.

Razmeru koju zadate na pocetku rada mozete da promenite u bilo kom trenutku pomocu naredbe
‘Razmera’ i to ¢e uticati samo na iscrtavanje tekstova. Medutim, promenu podataka o fizickoj
duzini ‘AutoCAD’-ove jedinice u principu treba izbegavati u toku rada. Ukoliko na crtezu postoje
neki ‘Metal Studio’-vi entiteti, njihove dimenzije u ‘AutoCAD’-ovim jedinicama nece biti
promenjene - jedino ¢e se promeniti nacin na koji se ACU jedinica pretvara u fizicku duzinu.

Primer: Ako je 1ACU=1cm i ako je na crtezu nacrtan stap duzine 200 cm (onda je njena duzina
200 ACU). Kada se u komandi razmera promeni da je 1ACU=1mm tada cCe taj isti Stap imati i
dalje 200 ACU, ali ¢e tada njegova fizicka duzina biti 200 mm.

Iz ovoga se vidi da komanda moze biti destruktivna ukoliko se primenjuje kada crtez vec sadrzi
neke ‘Metal Studio’-ve entitete i da je zato bitno da pre pocetka rada pravilno definiSete fizicku
duzinu jedne ‘AutoCAD’-ove jedinice.

Napomenuéemo jos da ce se dijalog za definisanje razmere otvoriti automatski pri svakom
otvaranju novog crteza.
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13. IZVESTAJ

Ova naredba sluzi za automatsko generisanje svih vrsta izveStaja: specifikacije
Stapova i limova, rekapitulacije profila, rekapitulacije limova, zbirne rekapitulacije, rekapitulacije
zavrtnjeva po sklopovima, rekapitulacije zavrtnjeva i rekapitulacije podloznih plocCica. Sadrzaj
izveStaja odgovara trenutnom stanju na crtezu. Istovremeno sa procesom generisanja, program
prelazi u poseban rezim rada koji ¢e omoguditi pregled, podeSavanje i Stampanje izvestaja.
Izvestaj se moze:

- Stampati
- eksportovati u AutoCAD crtez.

Nakon izbora naredbe ‘Izvestaj’, iz padaju¢eg menija ‘Metal Studio’ ili klikom misa na ikonu
El, program is€itava trenutno stanje na crtezu i automatski generise izvestaj za sve entitete koji
pripadaju tekucoj grupi sklopova (vidi poglavlje '13.8’). Umesto grafickog okruzenja ‘AutoCAD’-
a, sada se otvara prozor za rad sa generisanim izveStajem.

Specifkacia (POS-KRa]

=]
]
5
-

R R SR

>
L ALL N 1M ey =k

m00vi 1 limovi - specifikeciie Stoans: 178 Copwiaht® Redimpe:

Izgled prozora za rad sa izveStajem

U levom delu prozora, nalazi se razgranato stablo koje deli izvestaj na manje celine i istovremeno
predstavlja sadrzaj izvestaja, a u desnom delu se prikazuje izgled trenutno aktivne stranice
izvestaja.

Program omogucava automatsko otkrivanje pozicija Stapova odredenih poprecnih preseka i
oblikovanja, koje zbog razlicitih ogledalskih transformacija njihovih instanci sadrze neidenti¢ne
Stapove, tako da se prilikom pokretanja komande ‘Izvestaj’ pojavljuje odgovarajuée upozorenje:

Pojedine pozidje sadrie nepodudarne entitete zbog upotrebe ogledalskih
transformacija. Za dobijanje taéne specifikadije od nepodudarnih entiteta se
moraju napraviti nove pozicje. Da li Zelite da program to uradi automatski ?

Da | | Me
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Da Dugme cijim izborom ¢e se pri generisanju izvestaja izvrsiti razdvajanje pozicija
na dve razli¢ite pozicije ukoliko njihove instance sadrze razliite ogledalske
transformacije. Razdvojene pozicije ¢e biti trajno zapamcene i kao takve c¢e se
koristiti u daljem radu programa.

Ne Dugme cijim izborom ¢e se generisati izvestaj bez razdvajanja pozicija na dve
razlicite pozicije iako njihove instance sadrze razliCite ogledalske
transformacije.

13.1 Pregled i kretanje kroz izvestaj

Kao sto je vec¢ reCeno, program automatski pri aktiviranju naredbe kreira sve
izvesStaje. Ako Zelite da se neki od izvesStaja ne prikazuje, potrebno je da kliknete misem (desni
klik) na stavku u stablu koja se odnosi na taj izvestaj, nakon ¢ega ¢e se otvoriti padajuéi meni
sa naredbama ‘Prikazi’ i ‘Sakrij’.

Sakrij Izborom ove naredbe, selektovani izvestaj postaje nevidljiv, a njegov naziv u
stablu se ispisuje sivom bojom.

Prikazi Ova naredba ce biti dostupna samo kada se izabere prethodno sakriveni izvestaj
i njenim aktiviranjem se dati izvestaj ponovo prikazuje.

Korisniku je omoguceno da vrsi i viSestruku selekciju. ViSestruka selekcija izveStaja u stablu se
vrsi po standardnim ‘Windows’ pravilima:

- Ako drzite pritisnut taster ‘Ctrl’, bi¢e selektovani svi izvestaji na koje kliknete miSem, dok ¢e
klik miSa na vec selektovani izvestaj dovesti do njegove deselektcije.

- Ako drzite pritisnut taster ‘Shift’, pored izvestaja na koje kliknete miSem, bié¢e selektovani i
svi izvestaji u stablu koji se nalaze izmedu njih.

U desnom delu prozora za rad sa izveStajem uvek se prikazuje izgled trenutno aktivne stranice
izvesStaja, bas onako kako c¢e izgledati na papiru posle Stampanja. U dnu ekrana, na statusnoj
liniji, ispisuje se informacija o nazivu trenutno prikazanog poglavlja izvestaja, rednom broju
tekuce strane i ukupnom broju strana izvestaja.

) Speifkacio pane seéerja

>
FELT LYt

) Tr=rn e
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Tekucée poglavlje izvestaja je u stablu uvek markirano posebnom bojom. Promena tekuceg
poglavlja se vrsi jednostavnim klikom misa preko njegovog naziva u stablu, nakon c¢ega se, u
desnom delu prozora, za trenutno aktivnu stranu izvestaja postavlja ona strana na kojoj pocinje
selektovano poglavlje.

Na ovaj nacin, tekuce poglavlje u stablu je uvek usaglaseno sa prikazom tekuce strane izvestaja,
Sto omogucava lako pozicioniranje na zeljeni deo dokumenta. Promena tekuceg poglavlja, moze
se vrsiti i pomocu kursorskih strelica.

Promena tekuce strane izvestaja se moze vrsiti i sa tastature pomocu tastera ‘PgUp’ i ‘PgDn’,
kao i izborom odgovarajucih ikona.

% Izborom ove ikone, strana koja prethodi trenutno aktivnoj postavlja se za
tekucu.
% Izborom ove ikone, strana koja sledi trenutno aktivnu postavlja se za tekucu.

U slucaju da dokument sadrzi veliki broj strana, za brzo postavljanje tekuce strane, moze
posluziti i scroll traka postavljena uz desnu ivicu ovog prozora.

E Izborom ove ikone vrsi se prelazak na istovremeni prikaz viSe stranica izvestaja
na ekranu. Broj stranica koje ¢e se istovremeno prikazivati vrsi se izborom iz
zatvorene liste, koja se aktivira klikom misa na strelicu sa desne strane ikone.
Programom je ogranic¢eno da se istovremeno moze prikazati do 6 strana.

E Izborom ove ikone vrsi se povratak na prikaz samo jedne - tekuce strane
izvestaja.

Zumiranje je moguce izvrsiti okretanjem tocki¢a misa ili pomocu nekoliko posebnih komandi:

- CTRL + levo dugme misa = Zum prozor. Dok je pritisnut taster ‘CTRL’ klik na levo dugme
miSa ¢e odabranu tacku obeleziti kao prvi ugao pravougaone oblasti koju treba uvecati, a
sledeé¢i klik na levo dugme misSa ¢e odabranu tacku protumaciti kao suprotni ugao
pravougaone oblasti i uvecanje ¢e biti izvrseno.

- CTRL + srednje dugme misa = Zum sve.

- CTRL + desno dugme misa = Zum prethodni.

- Pomeranje prikaza izgleda strane se izvrSava klikom na srednje dugme misa i pomeranjem
istog.

Takode, naredbe za zumiranje se mogu aktivirati i izborom odgovarajuce ikone:
f# - Zum sve

8L - Zum prozor

& - zum prethodni

&€ - Zum dinami&ki

M - Zum pomeri
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13.2 Formatiranje izvestaja

Program ‘Metal Studio’ omogucéava podesavanje velikog broja parametara vezanih za
izgled i sadrzaj projektne dokumentacije koja se kreira, a u cilju sto boljeg prilagodavanja
razli¢itim potrebama i navikama korisnika.

Sva podeSavanja izgleda i sadrzaja izvestaja odvijaﬁ se u dijalogu koji se otvara aktiviranjem
komande ‘Formatiranje izvestaja’ pomocu ikone IILI.

Format hartije *
Ji
..
Format hartije
Margine
Zaglavije

Tekst

Stapovi i limavi - specifikacija

Profili - rekapituladia (®) Uspravno (@

Limovi - rekapitulacija

Pomoéna tablica (®) standardan format A4 ~
Rekapitulacja podl. plodica (O Proizvoljni format Sirina | 210.00 |-* mm
Specifikacija plana sedenja Vising [ 297.00 |- mm

Zbirna rekapitulacija
Rekapitulacija zavrtnjeva po sklopovima

Rekapituladja zavrtnjeva

Default | |l snimi il W OK N Cancel

Izgled dijaloga za formatiranje izvestaja
S obzirom na veliku koli¢inu podataka, ovaj dijalog je organizovan preko stranica. U levom delu
dijaloga se prikazuje spisak svih stranica, dok se u desnom delu prikazuje sadrzaj trenutno
aktivne stranice.

Trenutno stanje parametara koji se zadaju u dijalogu moze se snimiti u konfiguraciju. Izborom
iz liste za tekuc¢u se moze postaviti bilo koja od ranije snimljenih konfiguracija.

= Snimi U bazu se snima konfiguracija sa trenutnim stanjem parametara u dijalogu.

il Brisi Brisanje tekuce konfiguracije iz baze.
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13.2.1 Format hartije

U okviru stranice ‘Format hartije’ imate mogucnost da definiSete veliinu stranice
dokumenta.

Format hartije X

Format hartije
Format hartije
Margine
Zaglavlje

Tekst

Stapovi i limovi - specifikacija

Profili - rekapitulacija (®) Uspravno (O Polozeno

Limovi - rekapitulacija

Pomocna tablica (®) Standardan format Ad ~
Rekapitulacja podl. plocica (O Proizvolini format Sirina = mm
Specifikacija plana sedenja Visina | 297,00 |= mm

Zbirna rekapitulacija

Rekapitulacija zavrtnjeva po sklopovima

Rekapituladija zavrinjeva

Default v| |l snmi | e * Cancel

Standardni format
Prekidac cijim postavljanjem na uklju¢eno stanje iz zatvorene liste koja se
nalazi desno od njega mozete da odaberete jedan od ponudenih formata hartije.

Proizvoljni format
Prekidac cijim postavljanjem na uklju¢eno stanje imacete mogucnost da u edit
poljima ‘Sirina’ i ‘Visina’ zadate potpuno prozivolijne dimenzije papira.
Svakako da je uslov, da vas izlazni uredaj za Stampu podrzava zadati format

hartije.
Uspravno Prekidac cijim aktiviranjem ce orijentacija hartije biti uspravna.
Polozeno Prekidac cijim aktiviranjem ce orijentacija hartije biti polozena.
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13.2.2 Margine

U okviru stranice *‘Margine’ definiSe se neto povrsina hartije za Stampu.

Format hartije *
Format harte CEEE
Gare Visina zaglavhia
Margine IE = m IE = mm
Zaglavje || pmmmmmmmmmmmmmmmeemomsommeeeoees
Tekst
Stapovi i limovi - specifikacija
N - Levo H |
Profili - rekapitulacija IE 2 m Dazﬁ rs [
Limovi - rekapitulacija
Pomocna tablica I i
Rekapitulacija podl. plodica
Specifikacija plana sedenja
Zbirna rekapitulacija
Rekapitulacija zavrtnjeva po sklopovima
Rekapitulacija zavrtnjeva
Dole
Default vl snimi il v oK N Cancel

Izgled stranice ‘Margine’

U centralnom delu dijaloga, prikazan je odabrani format hartije, a u odgovarajuc¢im edit poljima
imate mogucnost da definiSete odgovaraju¢e margine. Vodite racuna pri zadavanju ovih
vrednosti, s obzirom da svaki izlazni uredaj ima ograni¢enje po pitanju neto povrsine za Stampu.
U ovoj proceduri, program ¢e dozvoliti zadavanje potpuno proizvoljne vrednosti, ali se zato pri
Stampi dokumenta moze desiti slu¢aj da drajver ne moze na tom delu ivicnog prostora da izvrsi
Stampu. U ovakvim slucajevima, nakon zahteva za Stampu, program cCe izdati odgovarajuce
upozorenje.

Gore Edit polje za unos veli¢ine gornje margine.

Dole Edit polje za unos veli¢ine donje margine. Minimalna, programski odredena
vrednost je 8mm, s obzirom da se u ‘futer’-u svake hartije mora naci i potpis
autora programa.

Levo Edit polje za unos veli¢ine leve margine.

Desno Edit polje za unos veli¢ine desne margine.

Visina zaglavlja

Edit polje za unos visine zaglavlja. Ukoliko dokument ne treba da sadrzi
zaglavlje u ovom polju unesite vrednost ‘0.
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13.2.3 Zaglavlje

U okviru stranice ‘Zaglavlje’ definiSe se izgled zaglavlja koje ¢e biti odStampano u
vrhu svake strane dokumenta.

B Format hartije x
&

Format hartije

Margine

Zaglavlje

Tekst

Stapovi i limovi - specifikacija

Profili - rekapitulacija
Limovi - rekapitulacija

Pomocna tablica

Sirina| 120,00 [mm

Rekapitulacija podl. plocica Visina|  10.00 |mm

Specifikacija plana sedenja

Zbirna rekapitulacija
Rekapitulacija zavrtnjeva po sklopovima

Rekapitulacija zavrtnjeva

w | ld  snimi il ¥ 0K N Cancel

Izgled stranice ‘Zaglavlje’

U gornjem delu dijaloga se prikazuje trenutan izgled kreiranog zaglavlja. Tablica zaglavlja je
podeljena na niz celija (pravougaonih oblasti) i klikom misa u okviru svake od njih, u donjem
delu dijaloga se prikazuje sadrzaj trenutno aktivne celije.

U donjem levom uglu svake od celija nalazi se mali uspravan pravougaonik, pomocu koga se
svaka od celija moze podeliti na dve nove, po vertikali. Mali polozeni pravougaonik u gornjem
desnom uglu svake od celija, sluzi za podelu celija po horizontali. Dovodenjem misSa u polozaj
da pokazuje na jedan od ova dva mala pravougaonika, kursor menja oblik u odgovarajuci oblik
koji ujedno ukazuje i na smisao moguce akcije.

Operacija podele celija se odvija tako Sto se miSem klikne na Zeljeni mali pravougaonik, i ne
otpustaju¢i ga dovede u polozaj zeljene vertikalne, odnosno horizontalne podele. I na
novododatoj ¢eliji, u donjem levom i gornjem desnom uglu, nalaze se mali prvougaonici za njenu
eventualnu podelu na manje delove.

U svaku od celija se moze uneti potpuno proizvoljan sadrzaj. Izbor i veli¢ina fonta se vrsi iz
zatvorenih lista koje se nalaze iznad polja predvidenog za editovanje sadrzaja trenutno aktivne
celije.

Visina Edit polje za unos visine svake od celija zaglavlja. Klikom miSa unutar bilo koje
od celija, ona postaje trenutno aktivna, a u edit polju se prikazuje njena
trenutna dimenzija. Kako zaglavlje ima ograni¢nu, ranije zadatu dimenziju, to
promena dimenzija jedne celije utice i na dimenzije ostalih celija. Usvojeno je
da se promena dimenzija ¢elija odvija sleva na desno, i odzgo na dole. Iz tog
razloga, selektovanjem jedne od ivicnih celija, edit polje za numericko
podesavanje dimenzija Celije bi¢e neaktivano.

Sirina Edit polje za unos Sirine svake od celija zaglavlja. Sve prethodno receno za unos
visine Celija zaglavlja vazi i za unos Sirine.
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Selektovani tekst se izbacuje iz ¢elije i prebacuje u ‘clipboard’.
Selektovani tekst se prebacuje u ‘clipboard’ bez izbacivanja iz celije.

Prethodno smesteni tekst u ‘clipboard’, ubacuje se u Celiju, i to na mesto koje
je odredeno trenutnim polozajem kursora.

Ukljuceno stanje ove ikone odreduje zadebljani ispis selektovanog teksta.
Ukljuceno stanje ove ikone odreduje zakoseni ispis selektovanog teksta.
Ukljuceno stanje ove ikone odreduje podvuceni ispis selektovanog teksta.

Izborom ove ikone otvara se padajuca lista za izbor boje koja ¢e biti pridruzena
selektovanom tekstu.

Ukljuceno stanje ove ikone odreduje levo ravnanje selektovanog teksta.
Ukljuceno stanje ove ikone odreduje centralno ravnanje selektovanog teksta.
Ukljuceno stanje ove ikone odreduje desno ravnanje selektovanog teksta.
Izbor ove ikone, selektovani tekst oznacava kao stavku u listi niza podataka.

Izborom ove ikone otvara se dijalog za postavljanje okvira oko Celije.

(2]
[Pridrugi svima
- 0K N Cancel

Izgled dijaloga za
postavljanje okvira
oko celije

S - linija okvira se postavlja na gornjoj strani celije.

i - linija okvira se postavlja na donjoj strani celije.

L= - linija okvira se postavlja na levoj strani celije.

- linija okvira se postavlja na desnoj strani Celije.

Pridruzi svima - Postavljanjem na ukljueno stanje ovog prekidaca imate
mogucénost da odabrane strane za postavljanje okvira pridruzite i svim ostalim
¢elijama u zaglavlje.

Izborom ove ikone otvara se dijalog za ucitavanje slika sa diska racunara.
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Uéitaj
Lokacia | | | Metal Studio (A24x64) v @ & m-
- MName Date modified Type
images 11.5.2026. 09:49 File ft
Desktop
This PC
\
Favorites
=
Recent ltems
5
=|
£ >
Documents
Ime fajla | | - | | Lgitaj |
Tip fajla Bitmaps (" bmp) ~ Cancel

Izgled dijaloga za ubacivanje slika u ¢eliju zaglavlja
Tip fajla Zatvorena lista za izbor tipa fajla (**.bmp’, “*.wmf’ i **.emf’ ).

Nakon selektovanja Zeljenog fajla i aktiviranja dugmeta ‘U&itaj’, na poziciji
kursora ¢e se pojaviti sadrzaj ucitane slike. U slucaju velikog formata slike,
kliknite miSem na nju, i pomocu scrooll traka dovedite jedan od njenih ¢oskova
u polozaj da se vidi u prostoru predvidenom za prikaz Celije.

Izborom ove ikone, otvara se padajué¢i meni za automatsko ubacivanje
programski definsanih tekstova. Na raspolaganju su slededi tekstovi:

#p - Redni broj tekuce strane
#n - Ukupan broj strana

#t - Trenutno vreme

#d - Tekuci datum
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13.2.4 Tekst

U okviru stranice ‘Tekst’ imate mogucénost da definiSete sve podatke o vrsti, boji i
velicini tekstova koji se ispisuju na hartiji.

B Format hartije x
&

Tekst
Format hartije

Margine Stampanje

Tekst u tabeli Arial « || 2mm S B /S U .-
Zaglavlje

Tekst
Stapovi i limovi - specifikacija
Profili - rekapitulacija
Limovi - rekapitulacija
Pomocna tablica Iscrtavanie simbola preseka

Rekapitulacija podl. plocica REETEE S d

Broj prve stranice

X " i Povecana velicina O
Specifikacija plana sedenja

Zbirna rekapitulacija
AutoCAD crtef
Rekapitulacija zavrtnjeva po sklopovima Tekst u tabeli Arial || 2Zmm S B 7 |U .-

Rekapitulacija zavrtnjeva

vl snimi i ¥ oK * Cancel

Izgled stranice ‘Tekst’

v

Stampanije

U ovom delu dijaloga nalaze se parametri pomocu kojih se definiSe izgled izvestaja pri
Stampanju.

Tekst u tabeli Odnosi se na sve tekstove u svim izvestajima. Moguce je izabrati font, visinu,
zadebljanost, zakosenost, podvucenost i boju teksta.

Iscrtavanje simbola preseka
Korisniku je omoguceno da menja veli¢inu i nacin prikaza simbola profila i
limova, koji ¢e se prikazivati u odgovarajué¢im tabelama u koloni ‘Opis’.
Prazna unutrasnjost - Uklju¢en check box oznacava da ¢e se simboli preseka
prikazivati bez Srafure, odnosno da ¢e im unutrasnjost biti prazna.
Povecana veli¢ina - Ukljucen check box oznacava da ¢e se simboli preseka
prikazivati uvecano.

Broj prve stranice
U ovom edit polju se zadaje broj od koga program pocinje numeraciju izvestaja.

AutoCAD crtez

U ovom delu dijaloga mogu se definisati parametri za izvestaj koji se eksportuje na ‘AutoCAD’-
ov crtez. VeliCine tekstova se preracunavaju prema tekucoj razmeri crteza.

Tekst u tabeli Odnosi se na sve tekstove u svim izvestajima koji ¢e se eksportovati na crtez.
Moguce je izabrati font, visinu, zadebljanost, zakoSenost, podvucenost i boju
teksta.
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13.2.5 Stapovi i limovi - specifikacija

U okviru stranice ‘Stapovi i limovi - specifikacija’ moguée je definisati sve
parametre vezane za istoimeni izvestaj (tabelu).

Format hartije

Stapovi i limovi - spedifikacija
Format hartije
| Maziv tabele
. o <
Margine K fobna | Stapovii limovi - specifikacia ‘ = [=
1 | Redni broj pozicije |ﬂ
Zaglavlje 2 |opis ﬂ Naziv kolone
POS -
Tekst 3 |Materijal = = =
. 4 |Broj komada j R
Stapowi i limovi - specifikacija s |Zirina j ) _
. . — J Sirina kolone 0.80 = 'an []Mepoznata
Profili - rekapitulacija 6 |Debljina =
7 |Dugina ﬂ Jedinice mera
Limovi - rekapitulacija —
P ! & |Tegina pom' ili m2 j Broj decimala
Pomocna tablica 9 | Tefina necbradena po komadu ﬂ Format
. 10 |Ukupna tefina necbradena ﬂ o % el
Rekapitulacija podl. plocica —
Yol Yowvx Yoh Yol
Specifikacija plana sedenja
. " Faktor skl
Zbirna rekapitulacija ST
& Dodaj - Prikazuje se ispred rekapitulacie
Rekapitulacija zavrtnjeva po sklopovima [ Prikazati uvecanje tefine koje je definisano u zbirnoj rekapitulacii
E Birii W Dole
Rekapitulacija zavrtnjeva
i | e - s
PO i Manewijal Sirima dijirm ki Jod m¥ina Tefina pakan. Ulegra i
=] 1 ] men] Fam] Feal Feal
Sidep
\ [ =] [ [ ool o] e o]
Default w | ld  snimi il ¥ OK N Cancel

Naziv tabele

Izgled stranice ‘Stapovi i limovi - specifikacija’

Edit polje za unos naslova koji ¢e se ispisivati na poCetku svake tabele. Polozaj
teksta naslova (u horizontalnom pravcu) moguce je podesiti izborom jednog od
tri nacina ravnanja (levo, centar, desno).

EI Ukljuceno stanje ove ikone odreduje levo ravnanje teksta naslova.
EI Ukljuceno stanje ove ikone odreduje centralno ravnanje teksta naslova.
EI Ukljuceno stanje ove ikone odreduje desno ravnanje teksta naslova.

U gornjem levom delu dijaloga nalazi se lista koja odreduje redosled i sadrzaj kolona koje cine
ovaj izvestaj. Sadrzaj svake kolone moze se podesiti izborom iz zatvorene liste koja se otvara
klikom miSa na strelicu sa desne strane date kolone.

Za svaku kolonu izvestaja mogude je definisati:

- tekst koji ¢e se ispisivati u zaglavlju
- Sirinu kolone
- podatke specificne za tu kolonu.

Naziv kolone

Sirina kolone

Edit polje za unos teksta koji ¢e se ispisivati u zaglavlju izabrane kolone.
Omoguceno je definisanje dva reda teksta. Zadavanje ravnanja (desno, centar,
levo) se izvodi kao Sto je vec opisano za edit polje ‘Naziv tabele’.

Dugme ¢ijim se aktiviranjem otvara padajuci meni u kome se nalazi stavka
‘%%c — oznaka za fi’, koja omogucava da se u tekstu pojavi specijalni znak ‘@’.

Edit polje za unos podataka o zahtevanoj Sirini kolone. Kolona moze imati i
nepoznatu Sirinu. U tom slucaju se njena Sirina odreduje tako da odgovara
slobodnoj Sirini na hartiji koja preostaje nakon oduzimanja Sirina kolona sa
poznatom Sirinom. Ukoliko viSe kolona ima nepoznatu Sirinu, slobodna Sirina
hartije ¢e biti ravnomerno rasporedena na svaku od njih.
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Nepoznata Ukljucen check box oznacava da ¢e kolona imati nepoznatu Sirinu (objasnjeno
u stavki ‘Sirina kolone”).

Prikazuje se ispred rekapitulacije
Ukljucen check box oznacava da ¢e se izvestaj specifikacije Stapova i limova
naci ispred izvestaja rekapitulacije.

Prikazati uveéanje tezine koje je definisano u zbirnoj rekapitulaciji
Kada je ovaj check box ukljuCen u izvestaju specifikacije se prikazuje uvecanje
tezine, i to sa parametrima koji su definisani u kartoteci ‘Zbirna rekapitulacija’.

L Dodaj Dugme c¢ijim se aktiviranjem ubacuje nova kolona.
il Brisi Dugme c¢ijim se aktiviranjem uklanja selektovana kolona.
ap Dugme cijim aktiviranjem se trenutno selektovanoj koloni vrsi promena

polozaja (na gore).

v Dugme cijim aktiviranjem se trenutno selektovanoj koloni vrsi promena
polozaja (na dole).

U donjem delu dijaloga prikazan je izgled tabele koji odgovara trenutnom stanju parametara.
Ovaj izvestaj moze da se kreira kao kombinacija sledecih kolona:

Redni broj pozicije
Kolona u kojoj se ispisuje redni broj pozicija Stapova i limova.

Opis Kolona u kojoj se definiSe opis pozicija koji ¢e se nadi u izvestaju. Specifi¢ni
podaci za ovu kolonu su edit polja u kojima se unosi sadrzaj opisa:
Stap - Edit polje u kome se definie sadrzaj opisa S$tapova. Aktiviranjem
dugmeta, koji se nalaze u produzetku ovog edit polja, otvara se padajuci meni
za izbor parametara koji se mogu prikazati u opisu Stapova. U produzetku
simbola svakog parametra se ispisuje kratak tekst, koji jasno ukazuje Sta dati
parametar predstavlja. Izbor Zeljenog parametra se vrsi klikom misa i tada
program zatvara padajuc¢i meni, a selektovani parametar postavlja u edit polje.
Sve ove parametre mozete da zadate i direktno u edit polje, unoSenjem
njihovog simbola pomocu tastature. Nacin iscrtavanja simbola Stapa koji se
moze naci u ovoj koloni, izborom iz padaju¢eg menija, mozete da podeSavate
u kartoteci ‘Tekst’ (pogledati poglavlje 13.2.4).
Lim - Edit polje u kome se definiSe sadrzaj opisa limova. Unos opisa u ovom
edit polju je identi¢no zadavanju opisa za stapove, tako da ga ne¢emo ponovo
objasnjavati.

Materijal Kolona u kojoj se ispisuje vrsta Celika.

Broj komada Kolona u kojoj se ispisuje ukupan broj Stapova, odnosno limova u datoj poziciji.
Specifi¢ni podatak za ovu kolonu je:
Faktor sklopa - kada je ovaj check box iskljucen prikazuje se ukupan broj
Stapova i limova date pozicije, a kada je uklju¢en broj komada je prikazan u
formatu ‘zadata kolic¢ina za dati sklop (vidi poglavlje ‘2.1") x zadati broj Stapova
ili limova date pozicije’.

Tip profila Kolona u kojoj se ispisuje tip, oznaka i duzina pozicije Stapa, odnosno Sirina i
duZzina za pozicije limova.
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Sirina Kolona u kojoj se ispisuje Sirina lima. Za pozicije Stapova ova kolona ¢e biti
prazna. Specifi¢ni podaci za ovu kolonu su:
Jedinice mere - za definisanje jedinice mera za prikaz.
Broj decimala - za definisanje maksimalnog broja decimala koji ¢e se koristiti
za ispisivanje.

Duzina Kolona u kojoj se ispisuje duzina jednog Stapa, odnosno duzina lima. Specificni
podaci za ovu kolonu su: jedinice mere i broj decimala.

Debljina Kolona u kojoj se ispisuje debljina lima. Za pozicije Stapova ova kolona ce biti
prazna. Specifi¢ni podaci za ovu kolonu su: jedinice mere i broj decimala.

Komentar Kolona u kojoj se ispisuje komentar pozicije.
Specifi¢na tezina

Kolona u kojoj se ispisuje specificna tezina Celika za Stapove, odnosno limove.
Specifi¢ni podaci za ovu kolonu su: jedinice mere i broj decimala.

TeZina obradena po komadu
Kolona u kojoj se ispisuje stvarna tezina pozicije Stapa ili lima po jednom
komadu (uzeta su u obzir sva oblikovanja krajeva Stapa, kao i rupe na
Stapovima i limovima, ali bez rupa od serija zavrtnjeva). Specifi¢ni podaci za
ovu kolonu su: jedinice mere i broj decimala.

Tezina neobradena po komadu
Kolona u kojoj se ispisuje tezina pozicije Stapa ili lima po jednom komadu (nisu
uzeta u obzir oblikovanja krajeva Stapa, kao ni rupe na Stapovima i limovima).
Specifi¢ni podaci za ovu kolonu su: jedinice mere i broj decimala.

Povrsina obradena po komadu
Kolona u kojoj se ispisuje stvarna povrsina za farbanje pozicije Stapa ili lima po
jednom komadu (uzeta su u obzir oblikovanja krajeva Stapa, kao i rupe na
Stapovima i limovima, ali bez rupa od serija zavrtnjeva). Specifi¢ni podaci za
ovu kolonu su: jedinice mere i broj decimala.

Povrsina neobradena po komadu
Kolona u kojoj se ispisuje povrsina za farbanje pozicije Stapa ili lima po jednom
komadu (nisu uzeta u obzir oblikovanja krajeva Stapa, kao ni rupe na Stapovima
i limovima). Specifi¢ni podaci za ovu kolonu su: jedinice mere i broj decimala.

Ukupna duzina Kolona u kojoj se ispisuje zbir duzina svih Stapova u poziciji. Specifi¢ni podaci
za ovu kolonu su: jedinice mere i broj decimala.

Tezina po m’ili m2
Kolona u kojoj se ispisuje jedini¢na tezina Stapa ili lima, odnosno podatak o
tezini Stapa jedini¢ne duzine i tezini lima po m2. Specifi¢ni podaci za ovu kolonu
su: jedinice mere i broj decimala.

Ukupna teZina obradena
Kolona u kojoj se ispisuje ukupna stvarna tezina svih Stapova ili limova u datoj
poziciji (uzeta su u obzir sva oblikovanja krajeva Stapa, kao i rupe na Stapovima
i limovima, ali bez rupa od serija zavrtnjeva). Specifi¢ni podaci za ovu kolonu
su: jedinice mere i broj decimala.
Specificno za ovu kolonu je da se na kraju svake celine prikazuje zbir cele
kolone.
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Ukupna tezina neobradena
Kolona u kojoj se ispisuje ukupna tezina svih Stapova ili limova u datoj poziciji
(nisu uzeta u obzir oblikovanja krajeva Stapa, kao ni rupe na Stapovima i
limovima). Specifi¢ni podaci za ovu kolonu su: jedinice mere i broj decimala.
Specificno za ovu kolonu je da se na kraju svake celine prikazuje zbir cele
kolone.

Ukupna povrsina obradena
Kolona u kojoj se ispisuje ukupna stvarna povrsina za farbanje svih Stapova ili
limova u datoj poziciji (uzeta su u obzir sva oblikovanja krajeva stapa, kao i
rupe na Stapovima i limovima, ali bez rupa od serija zavrtnjeva). Specificni
podaci za ovu kolonu su: jedinice mere i broj decimala.
Specificno za ovu kolonu je da se na kraju svake celine prikazuje zbir cele
kolone.

Ukupna povrsina neobradena
Kolona u kojoj se ispisuje ukupna povrsina za farbanje svih Stapova ili limova
u datoj poziciji (nisu uzeta u obzir oblikovanja krajeva Stapa, kao ni rupe na
Stapovima i limovima). Specifi¢ni podaci za ovu kolonu su: jedinice mere i broj
decimala.
Specificno za ovu kolonu je da se na kraju svake celine prikazuje zbir cele
kolone.

Grupisanje kolona
Ako se pokaziva¢ miSa dovede iznad imena neke kolone izvestaja u listi i pritisne
desni taster, otvara se dijalog u kome se moze izvrsiti grupisanje kolona
tekudeg izvestaja.

Grupisanje kolona X

MNaziv grupe | |

WO +/- Kolona |
1 Redni broj pozicije

% Opis

3 Materijal

4, Broj komada

3 v Sirina

6 Debljina

7 Duzina

8 Teiina po m'ili m2

9. Tefina necbradena po kemadu
10. Ukupna tefina necbradena

e 0K »N Cancel

Kolona izvestaja iznad koje se mi$ nalazio pri otvaranju dijaloga mora uci u grupu kolona koja
se kreira, i ispred njenog imena u tabeli se nalazi znak L

Naziv grupe U ovo polje se unosi naziv grupe koja se kreira. Taj naziv ¢e se ispisivati u
izvestaju.

Kolone izvestaja se pridruzuju grupi tako Sto se pokaziva¢ misa dovede iznad njih i pritisne se

levo dugme, nakon cega se ispred njihovog imena pojavljuje znak 9. Pri izboru kolona jedini
uslov je da se one u tabeli izvestaja nalaze pored neke od prethodno izabranih kolona.
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Izborom dugmeta ‘*OK’ program se vraca na osnovni dijalog za formatiranje izvestaja.

Format hartije

Stapovi i limovi - specifikacija

Format hartije

Naziv tabele
KO Kolona 3
Margine Stapovi i limovi - spedifikadia
1 |Redni broj pozicije x | ‘
Zaglavije 2 |opis ;I Nwazw kolone
| ;I Sirina El
Tekst 3 |Matenjal
N o X . . 4 |Broj komada j {mm] El
Stapovi i limovi - specifikacija 5 [Girins |L| 5
_I Sirina kolone
Profili - rekapitulacija 6 |Debljina d
U ) raoitul 7 |Dugina ;I Jedinice mera
imovi - rekapitulacija — - e
i 3 |Tetina pom'ili m2 =l Broj decimala
Pomocna tablica 9 |Tefina necbradena po komadu ﬂ Format
) ; 10 |Ukupna tefina neobradena = %om %t W e
Rekapitulacija podl. plodica
el Yo Hohoe Vel o Lim

Specifikacija plana sedenja
Faktor sklopa

Prikazuje se ispred rekapitulacie

[[]Prikazati uveéanje tefine koje je definisano u zbirnoj rekapitulacii

Zbirna rekapitulacija

Rekapitulacija zavrtnjeva po sklopovima
.

Rekapitulacija zavrtnjeva

S iemn - specifioaciia
THARA PRESEK
e ‘ T Maerijd | n Sirirw | Detijire Dubine Sediebng | TeBrapokam. | Uk sebne
] fnen] o fnen] [ain] Fal Fal
S

| MEEECE T

Na ovaj nacin se moze kreirati proizvoljan broj grupa kolona izvestaja. Sve kolone koje pripadaju
nekoj grupi u listi su oznacene posebnom bojom.

U tabeli izvestaja, u redu sa imenima kolona, program za sve kolone koje pripadaju grupi ubacuje
zajednicku celiju u kojoj se ispisuje zadati naziv grupe.

Editovanje grupa kolona izvestaja se vrsi na potpuno isti nacin kao i njihovo kreiranje.
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vezane za istoimeni izvestaj (tabelu).
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U okviru stranice ‘Profili - rekapitulacija’ moguce je definisati sve parametre

Format hartije

Profili - rekapitulacija
Format hartije
| Maziv tabele
: Mo Kolona
Margine Profi - rekapituadia =N=
1 | Opis |ﬂ | ‘ -
Zaglavlje 2 |Materijal ﬂ Naziv kolone
—— Tip profi -
Tekst 3 |Tefinapom' j it - = =
. 4 |Ukupna tefina neobradena j "
Stapowi i limovi - specifikacija —
; i Sirina kolone 2 lan [ANepoznata
Profili - rekapitulacija
Jedinice mera
Limovi - rekapitulacija Broj decmala
Pomocdna tablica Format
%M %i %f
Rekapitulacija podl. plocica | HZ'
X . L Tekst zbira
Specifikacija plana sedenja |Ukupno ‘
Zbirna rekapitulacija
“* Dodaj N
Rekapitulacija zavrtnjeva po sklopovima [ vigestruki kao elementarni
E Birii W Dole
Rekapitulacija zavrtnjeva
Profili - rekapitulac
Tig profila Manerijd Jod tbira Ukugra i
Fegfn] Fea]
10000 M50 0 350.00]
Default w | ld  snimi il ¥ OK N Cancel

Izgled stranice ‘Profili - rekapitulacija’

Podaci vezani za ‘Naziv tabele’ kao i za opste podatke svih kolona (*Naziv kolone’ i ‘Sirina
kolone’) potpuno su isti kao i u prethodno opisanoj kartoteci, pa ih ne¢cemo ponovo objasnjavati.

Visestruki kao elementarni

Tekst zbira

Postavljanjem ovog check box-a na uklju¢eno stanje Stapovi sa viSedelnim
presecima ¢e svojim opisom i jedinicnom tezZinom biti predstavljeni kao
jednodelni, dok ¢e se ukupne duzine, povrSine za farbanje i tezine mnoziti sa
brojem profila u preseku.

U ovom edit polju moze se definisati proizvoljan tekst, koji ¢e se prikazivati na
kraju svake celine, u redu u kome se nalaze zbirovi kolona.

Ovaj izvestaj moZe da se kreira kao kombinacija sledecih kolona:

Materijal

Opis

Specifi¢na tezina

Kolona u kojoj se ispisuje vrsta celika.

Kolona u kojoj se definiSe opis Stapova koji ¢e se naci u izveStaju. Specifi¢ni
podatak za ovu kolonu je edit polje u kome se unosi sadrzaj teksta opisa.
Aktiviranjem dugmeta, koji se nalazi u produzetku ovog edit polja, otvara se
padajucéi meni za izbor parametara koji se mogu prikazati u opisu Stapova. U
produzetku simbola svakog parametra se ispisuje kratak tekst, koji jasno
ukazuje Sta dati parametar predstavlja. Nacin iscrtavanja simbola Stapa koji se
moze naci u ovoj koloni, izborom iz padaju¢eg menija, moZete da podesSavate
u kartoteci ‘Tekst’ (pogledati poglavlje 13.2.4).

Kolona u kojoj se ispisuje specificna teZina Celika za Stapove. Specifi¢ni podaci
za ovu kolonu su: jedinice mere i broj decimala.
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Kolona u kojoj se ispisuje jedini¢na tezina Stapa, odnosno podatak o tezini Stapa

jedini¢ne duzine. Specifi¢ni podaci za ovu kolonu su: jedinice mere i broj

decimala.

Ukupna tezina obradena

Kolona u kojoj se ispisuje ukupna stvarna tezina svih Stapova u datoj poziciji
(uzeta su u obzir sva oblikovanja krajeva Stapa, kao i rupe na stapovima, ali
bez rupa od serija zavrtnjeva). Specifi¢ni podaci za ovu kolonu su: jedinice mere
i broj decimala.

Specificno za ovu kolonu je da se na kraju svake celine prikazuje zbir cele
kolone.

Ukupna tezina neobradena

Kolona u kojoj se ispisuje ukupna tezina svih stapova u datoj poziciji (nisu uzeta
u obzir oblikovanja krajeva Stapa, kao ni rupe na sStapovima). Specifi¢ni podaci
za ovu kolonu su: jedinice mere i broj decimala.

Specificno za ovu kolonu je da se na kraju svake celine prikazuje zbir cele
kolone.

Ukupna povrsina obradena

Kolona u kojoj se ispisuje ukupna stvarna povrsina za farbanje svih Stapova u
datoj poziciji (uzeta su u obzir sva oblikovanja krajeva Stapa, kao i rupe na
Stapovima, ali bez rupa od serija zavrtnjeva). Specificni podaci za ovu kolonu
su: jedinice mere i broj decimala.

Specificno za ovu kolonu je da se na kraju svake celine prikazuje zbir cele
kolone.

Ukupna povrsina neobradena

Ukupna duzina

Kolona u kojoj se ispisuje ukupna povrsina za farbanje svih Stapova u datoj
poziciji (nisu uzeta u obzir oblikovanja krajeva Stapa, kao ni rupe na
Stapovima). Specifi¢ni podaci za ovu kolonu su: jedinice mere i broj decimala.
Specificno za ovu kolonu je da se na kraju svake celine prikazuje zbir cele
kolone.

Kolona u kojoj se ispisuje zbir duzina svih Stapova istog tipa. Specifi¢ni podaci
za ovu kolonu su: jedinice mere i broj decimala.
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U okviru stranice ‘Limovi - rekapitulacija’ moguce je definisati sve parametre
vezane za istoimeni izvestaj (tabelu).

Format hartije

Format hartije
Margine
Zaglavlje
Tekst
Stapovi i limovi - specifikacija
Profili - rekapitulacija
Limovi - rekapitulacija
Pomocna tablica
Rekapitulacija podl. plocica
Specifikacija plana sedenja

Zbirna rekapitulacija

Rekapitulacija zavrtnjeva

Rekapitulacija zavrtnjeva po sklopovima

Limovi - rekapitulacija

Kolona

Opis
Materijal

Tegina po m2

B ==
S

Ukupna tefina necbradena

Naziv tabele

| Limovi - rekapituladija

Naziv kolone

Deblijina

[rmm]

Sirina kolone

Jedinice mera

: an NEDoznaia

| v

Broj decimala
Format
[ = =
Tekst zbira
|Ukupno ‘
+ Dodaj & Gore
ﬂ Birii v Dole
Lirmani - rebpitiacia
Destfinaa Maperijad Sedsebina Ukegrs s
[nen] Fgn] Fal
% M50 am as000)
Default v e snimi W G ®  Cancel

Izgled stranice ‘Limovi - rekapitulacija’

Ovaj izvestaj moze da se kreira kao kombinacija sledecih kolona:

Materijal Kolona u kojoj se ispisuje vrsta Celika.
Opis Kolona u kojoj se definiSe opis limova koji ¢e se naci u izvestaju. Specificni

podatak za ovu kolonu je edit polje u kome se unosi sadrzaj opisa. Aktiviranjem
dugmeta, koji se nalaze u produzetku ovog edit polja, otvara se padajucéi meni
za izbor parametara koji se mogu prikazati u opisu Stapova. U produzetku
simbola svakog parametra se ispisuje kratak tekst, koji jasno ukazuje sta dati
parametar predstavlja. Nacin iscrtavanja simbola lima koji se moze naci u ovoj
koloni, izborom iz padaju¢eg menija, mozete da podeSavate u kartoteci ‘Tekst’

(pogledati poglavlje 13.2.4).

Debljina Kolona u kojoj se ispisuje debljina lima. Specificni podaci za ovu kolonu su:

jedinice mere i broj decimala.

Specifi¢na tezina

Kolona u kojoj se ispisuje specificna tezina Celika za limove. Specifi¢ni podaci
za ovu kolonu su: jedinice mere i broj decimala.

Tezina po m2  Kolona u kojoj se ispisuje jedini¢na tezina lima, odnosno podatak o tezini lima
po m2. Specifi¢ni podaci za ovu kolonu su: jedinice mere i broj decimala.
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Ukupna tezina obradena
Kolona u kojoj se ispisuje ukupna stvarna tezina svih limova u datoj poziciji
(uzete su u obzir rupe na limovima, ali bez rupa od serija zavrtnjeva). Specifi¢ni
podaci za ovu kolonu su: jedinice mere i broj decimala.
Specificno za ovu kolonu je da se na kraju svake celine prikazuje zbir cele
kolone.

Ukupna tezina neobradena
Kolona u kojoj se ispisuje ukupna tezina svih limova u datoj poziciji (nisu uzete
u obzir rupe na limovima). Specifi¢ni podaci za ovu kolonu su: jedinice mere i
broj decimala.

Specifi¢cno za ovu kolonu je da se na kraju svake celine prikazuje zbir cele
kolone.

Ukupna povrSina obradena
Kolona u kojoj se ispisuje ukupna stvarna povrsina za farbanje svih limova u
datoj poziciji (uzete su u obzir rupe na limovima, ali bez rupa od serija
zavrtnjeva). Specifi¢ni podaci za ovu kolonu su: jedinice mere i broj decimala.
Specificno za ovu kolonu je da se na kraju svake celine prikazuje zbir cele
kolone.

Ukupna povrsina neobradena
Kolona u kojoj se ispisuje ukupna povrsina za farbanje svih Stapova u datoj
poziciji (nisu uzete u obzir rupe na limovima). Specifi¢ni podaci za ovu kolonu
su: jedinice mere i broj decimala.

Specifitno za ovu kolonu je da se na kraju svake celine prikazuje zbir cele
kolone.

13.2.8 Zbirna reklapitulacija

U okviru stranice ‘Zbirna rekapitulacija’ moguce je definisati sve parametre vezane
za istoimeni izvestaj (tabelu).

Format hartije

. Zbirna rekapitulacija
Format hartije
Maziv tabele
=]
Margine H iy |Zbima rekapituladija ‘ = =
1 |Sklop
Zaglavije 2 |Tefina necbradena po komadu hEErlE e
— K -
Tekst 3 |Ukupna tefina necbradena o = =
Stapovi i limovi - specifikacija
Sirin kolone 500 e [Jnepozmata
Profili - rekapitulacija L]
Jedinice mera -~ ~
Limovi - rekapitulacija Broj decimala
Pomocna tablica
Rekapitulacija podl. plodica
Tekst zhira
Spedifikacija pl cenj
pecifikacija plana secenja |Ukuprm
Zbirna rekapitulaca Procenat uveanja tefine
+ Dodaj - Goe -
Rekapitulacija zavrtnjeva po sklopovima |3‘n ‘ % | +7a spojna sredstva
ﬂ Brisi ¥ Dok
Rekapitulacija zavrtnjeva
Zbirna rekapitulacija
Sklop Jed.teZina Ukupna teZina
[kal [kg]
SK1 (1 kom) 245.20/ 245.20
Default v @ snmi |l B v oK * Cancel

Izgled stranice ‘Zbirna rekapitulacija’
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Procenat uvecanja tezine
TeZina zavrtnjeva, kao ni tezina varova se ne izraCunavaju, ali se njihov
doprinos ukupnoj tezini izrazava kao procentualno uvecanje, pa je korisniku
omoguceno da u odgovarajuce edit polje unese taj procenat. U edit polju koje
se nalazi desno od ovog polja moze se definisati proizvoljan tekst, koji ¢e se
prikazivati u redu u kome je prikazana ukupna tezina sa uracunatim procentom
uvecanja.

Izvestaj je grupisan prema pozicijama sklopova i moze da se kreira kao kombinacija sledecih
kolona:

Sklop Kolona u kojoj se ispisuju nazivi pozicija sklopova.

Ukupna tezina obradena
Kolona u kojoj se ispisuje zbir svih ukupnih stvarnih tezina stapova i limova u
datoj poziciji sklopa (uzeta su u obzir sva oblikovanja krajeva Stapa, kao i rupe
na Stapovima i limovima, ali bez rupa od serija zavrtnjeva). Specificni podaci
za ovu kolonu su: jedinice mere i broj decimala.

Ukupna teZina neobradena
Kolona u kojoj se ispisuje zbir svih ukupnih tezina Stapova i limova u datoj
poziciji sklopa (nisu uzeta u obzir oblikovanja krajeva Stapa, kao ni rupe na
Stapovima i limovima). Specifi¢ni podaci za ovu kolonu su: jedinice mere i broj
decimala.

Ukupna povrsina obradena
Kolona u kojoj se ispisuje zbir svih ukupnih stvarnih povrSina za farbanje
Stapova i limova u datoj poziciji sklopa (uzeta su u obzir sva oblikovanja krajeva
Stapa, kao i rupe na Stapovima i limovima, ali bez rupa od serija zavrtnjeva).
Specifi¢ni podaci za ovu kolonu su: jedinice mere i broj decimala.

Ukupna povrsina neobradena
Kolona u kojoj se ispisuje zbir svih ukupnih povrsina za farbanje Stapova i
limova u datoj poziciji sklopa (nisu uzeta u obzir oblikovanja krajeva Stapa, kao
ni rupe na Stapovima i limovima). Specifi¢ni podaci za ovu kolonu su: jedinice
mere i broj decimala.
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13.2.9 Rekapitulacija zavrtnjeva po sklopovima
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U okviru stranice ‘Rekapitulacija zavrtnjeva po sklopovima’ moguce je definisati
sve parametre vezane za istoimeni izvestaj (tabelu).

Format hartije

Format hartije
Margine
Zaglavlje
Tekst
Stapovi i limovi - specifikacija
Profili - rekapitulacija
Limovi - rekapitulacija
Pomocna tablica
Rekapitulacija podl. plocica
Specifikacija plana sedenja
Zbirna rekapitulacija
Rekapitulacija zavrtnjeva po sklopovima

Rekapitulacija zavrtnjeva

Rekapitulacija zavrtnjeva po sklopovima

Naziv tabele

o
N Kolana | | Rekapitulacija zavrtnjeva po sklopovima ‘ =| =
1 |Sklop ﬂ
2 |Tip zavrtnja ﬂ Naziv kolone
Ski -
3 |Materijal =l op - = =
4 |Broj komada j S
5 [Duzina j . o -
— Sirina kolone - |am | Nepoznata
6 |Broj navrtki ﬂ ’
7 |Broj sig. navrtki j Jedinice mera
& |Tip sig. navrtke j Broj decimala
“* Dodaj
O e v Dok
O ——
Sicn oo 2 Maerial p— by Bro g, e i renrsie
=]
1 M 56 1 a0 ]
Default w | ld  snimi i ¥ OK N Cancel

Izgled stranice ‘Rekapitulacija zavrtnjeva po sklopovima’

Ovaj izvestaj moze da se kreira kao kombinacija sledecih kolona:

Sklop

Materijal

Tip zavrtnja

Duzina

Broj komada

Broj navrtki

Broj sig. navrtki

Kolona u kojoj se ispisuju nazivi pozicija sklopova.

Kolona u kojoj se ispisuje vrsta Celika.

Kolona u kojoj se ispisuje tip zavrtnja u datoj poziciji sklopa.

Kolona u kojoj se ispisuje duzina odredenog tipa zavrtnja u datoj poziciji sklopa.
Specifi¢ni podaci za ovu kolonu su: jedinice mere i broj decimala.

datoj poziciji sklopa.

u datoj poziciji sklopa.

Tip sig. navrtki

duzinu zavrtnja u datoj poziciji sklopa.

Kolona u kojoj se ispisuje broj komada zavrtnjeva odredenog tipa i duzine u

Kolona u kojoj se ispisuje broj komada navrtki za odredeni tip i duzinu zavrtnja

Kolona u kojoj se ispisuje broj komada sigurnosnih navrtki za odredeni tip i

Kolona u kojoj se ispisuje tip sigurnosnih navrtki za odredeni tip i duzinu

zavrtnja u datoj poziciji sklopa. Ovaj podatak je zadat u dijalogu za opremu
zavrtnja u edit polju ‘Opis’, a ukoliko nije zadat program automatski generise
naziv koji sadrzi dimenzije sigurnosne navrtke.
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13.2.10 Reklapitulacija zavrtnjeva

U okviru stranice ‘Rekapitulacija zavrtnjeva’ moguce je definisati

parametre vezane za istoimeni izvestaj (tabelu).

Format hartije

Format hartije

Rekapitulacija zavrtnjeva

Naziv tabele

. =)
Margine K fobna |Rekapimladja zavrinjeva ‘ = [=
1 | Tip zavrtnja
Zaglavije 2 [ msterijal Naziv kolane
| L ] -
Tekst 3 |Broj kornada i - = =
. 4 |Dugina i
Stapowi i limovi - specifikacija 5 |Broj navrtii i _
X . — . Sirina kolone 180 2 on []Mepoznata
Profili - rekapituladja 6 |Broj sig. navrtki
7 |Tip sig. navrtke Jedinice mera . ~
Limovi - rekapitulacija Broj decmala
Pomocna tablica
Rekapitulacija podl. plocica
Specifikacija plana sedenja
Zbirna rekapitulacija
¢ Dodaj & Goe
Rekapitulacija zavrtnjeva po sklopovima
ﬂ Birii W Dol
Rekapitulacija zavrtnjeva
Rekapitulacija zavrinjeva
Tip zavrinja Materijal Broj kemada DuZina Broj navrtki Broj sig. navriki Tip sig. navrtke
[mmj
M20 5.6 14] 0.0 0 0
Default v e snimi W G ®  Cancel

Izgled stranice ‘Rekapitulacija zavrtnjeva’

Ovaj izvestaj moze da se kreira kao kombinacija sledecih kolona:

Materijal
Tip zavrtnja

Duzina

Broj komada

Broj navrtki

Broj sig. navrtki

Kolona u kojoj se ispisuje vrsta Celika.

Kolona u kojoj se ispisuje tip zavrtnja.

185

sve

Kolona u kojoj se ispisuje duzina odredenog tipa zavrtnja. Specifi¢ni podaci za
ovu kolonu su: jedinice mere i broj decimala.

Kolona u kojoj se ispisuje broj komada zavrtnjeva odredenog tipa i duZine.

Kolona u kojoj se ispisuje broj komada navrtki za odredeni tip i duzinu zavrtnja.

Tip sig. navrtki

duZinu zavrtnja.

Kolona u kojoj se ispisuje broj komada sigurnosnih navrtki za odredeni tip i

Kolona u kojoj se ispisuje tip sigurnosnih navrtki za odredeni tip i duzinu
zavrtnja. Ovaj podatak je zadat u dijalogu za opremu zavrtnja u edit polju
‘Opis’, a ukoliko nije zadat program automatski generiSe naziv koji sadrzi
dimenzije sigurnosne navrtke.
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13.2.11 Reklapitulacija podloznih plocica

U okviru stranice ‘Rekapitulacija podl. plocdica’ moguce je definisati sve
parametre vezane za istoimeni izvestaj (tabelu).

Format hartije

Rekapitulacij I. plotica
Format hartije = ffa podl p
Maziv tabele
. =)
Margine N Kolena | Rekapituladija pod|. plotica ‘
1 |Opis
Zaglavije 2 |Broj komada Maziv kolone
| 8]
Tekst 3 |Unutrainji precnik ad El
. 4 |Spoljainja dimenzija El
Stapowi i limovi - specifikacija 5 |Debljina i —
. - Sirina kolone 3.00 = m [IHepoznata
Profili - rekapitulacija
Jedinice mera s | ~
Limovi - rekapitulacija Broj decmala
Pomocna tablica
Rekapitulacija podl. plocica
Specifikacija plana sedenja
Zbirna rekapitulacija
-« Goe
Rekapitulacija zavrtnjeva po sklopovima
Rekapitulacija zavrtnjeva
Rekapitulacija podl. plogica
Opis. Broj komada Unutradnji preénik SpoljaZnja dimenzija Debljina
[mm] [mm] [mm]
8| 12.0 20.0| 1.0
i Sl

Izgled stranice ‘Rekapitulacija podl. plocica’
Ovaj izvestaj moze da se kreira kao kombinacija sledecih kolona:

Opis Kolona u kojoj se ispisuje opis podlozne plocCice. Ovaj podatak je zadat u
dijalogu za opremu zavrtnja u edit polju ‘Opis’, a ukoliko nije zadat program
automatski generiSe naziv koji sadrzi dimenzije podlozne plocice.

Unutrasnji precnik
Kolona u kojoj se ispisuje precnik rupe podlozne plocice. Specifi¢ni podaci za
ovu kolonu su: jedinice mere i broj decimala.

Spoljasnja dimenzija
Kolona u kojoj se ispisuje spoljasnja dimenzija podlozne plocice. Specifi¢ni
podaci za ovu kolonu su: jedinice mere i broj decimala.

Debljina Kolona u kojoj se ispisuje debljina podlozne plocice. Specifi¢ni podaci za ovu
kolonu su: jedinice mere i broj decimala.

Broj komada Kolona u kojoj se ispisuje broj komada date podlozne plocice.
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U okviru stranice ‘Pomoc¢na tablica’ moguce je definisati sve parametre vezane
za tablicu proizvoljnog oblika i sadrzaja. Tablica je sastavni deo izvestaja rekapitulacije profila.

Definisanje i prikazivanje ove tablice je opciono.

Format hartije

Margine
9 ‘ Pomoéna tablica ‘
i  Docg
Zaglavije
S il i
Tekst [Julazi uizvestaj _
. - VD
Stapovi i limovi - specifikacija
Profili - rekapitulacija
Limovi - rekapitulacija
Pomocna tablica Bl
(=]
Rekapitulacija podl. plodica Nepomata
Specifikacija plana secenja Ravnanje kolone
Zbirna rekapitulacija

Rekapitulacija zavrtnjeva po sklopovima

Rekapitulacija zavrtnjeva

Pomocna tablica

Format hartije

Naziv tabele Kolone tabele

Redovi tabele

& Gore v Dole

Broj redova u zaglaviju

Pomoéna tablica Snimanje

() Snimi celu tabelu

‘Deﬁu\t

v [ snmi |l e

(®) Snimi samo zaglavije

[pefautt EEECEL

Naziv tabele

Izgled stranice ‘Pomocéna tablica’

Edit polje za unos proizvoljnog teksta koji ¢e se ispisivati kao naslov, iznad
tabele. Polozaj teksta naslova (u horizontalnom pravcu) moguce je podesiti
izborom jednog od tri nacina ravnanja (levo, centar, desno).

EI Ukljuceno stanje ove ikone odreduje levo ravnanje teksta naslova.
EI Ukljuceno stanje ove ikone odreduje centralno ravnanje teksta naslova.
EI Ukljuceno stanje ove ikone odreduje desno ravnanje teksta naslova.

Ulazi u izvestaj

Check box koji odreduje da li ¢e se ova tabela prikazivati. Njegovim
postavljanjem na uklju¢eno stanje pomocna tablica ¢e se prikazivati u izvestaju.

Tabela moze imati proizvoljan broj redova i kolona.

Za rad sa kolonama tabele sluze komandna polja u grupi ‘*Kolone tabele’:

L Dodaj

il Brigi
% Levo

% Desno

Sirina kolone

Dodaje novu kolonu na kraju tabele. SadrZzaj novododate kolone c¢e biti
iskopiran iz do tada aktivne kolone.

Brisanje aktivne kolone.
Pomeranje aktivne kolone u levo.
Pomeranje aktivne kolone u desno.

Edit polje za unos podataka o Sirini aktivhe kolone. Kolona moze imati i
nepoznatu Sirinu. U tom slucaju se njena Sirina odreduje tako da odgovara
slobodnom prostoru na stranici.
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Nepoznata Ukljucen check box oznacava da ¢e kolona imati nepoznatu Sirinu (objasnjeno
u stavki ‘Sirina kolone”).

Sadrzaj svake celije tabele je moguce popuniti proizvoljnim tekstom.

Ravnanje kolone

Ravnanje teksta u svakoj koloni (u horizontalnom pravcu) moguce je podesiti
izborom jednog od tri nac¢ina ravnanja (levo, centar, desno).

= | Ukljuéeno stanje ove ikone odreduje levo ravnanje teksta kolone.

EI Ukljuceno stanje ove ikone odreduje centralno ravnanje teksta kolone.

= Ukljuceno stanje ove ikone odreduje desno ravnanje teksta kolone.

Za rad sa redovima tabele sluZze komandna polja u grupi ‘Redovi tabele’:

L' Dodaj Dodaje novi red tabele na kraj. Sadrzaj novododatog reda bice iskopiran iz do
tada aktivnog reda.

il Brigi Brisanje aktivnog reda.

4" Gore Pomeranje aktivhog reda na gore.

" Dole Pomeranje aktivnog reda na dole.

Broj redova u zaglavlju

U ovom edit polju se zadaje broj redova sa vrha tabele koji ¢e biti proglasen za
zaglavlje. Redovi koji imaju status zaglavlja su obelezeni na poseban nacin.
Razlog za uvodenje zaglavlja je u razdvajanju ¢elija ¢iji se sadrzaj retko menja
(zaglavlje) od preostalog dela tabele.

Pomocna tablica:

Iz liste sa za teku¢u moze izabrati bilo koja ranije snimljena pomocna tablica.

= Snimi U bazu se snima trenutno prikazana tabela.
il Brigi Brisanje tekuce tablice iz baze.
Snimanje:

Snimi celu tabelu

Prekida¢ koji omogucava korisniku da snimi celu tabelu (sa svim redovima i
kolonama), a zajedno sa njom i sadrzaj svih Celija.

Snimi samo zaglavlje

Prekida¢ koji omogucava korisniku da snimi tabelu (sa svim redovima i
kolonama), a zajedno sa njom sadrzaj cCelija iz zaglavlja. Ostale cCelije Ce biti
snimljene kao prazne.
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13.3 Stampanje izvestaja

Nacin Stampe se moze regulisati unosom parametara u dijalogu koji se otvara
aktiviranjem komande ‘Stampanje izvestaja’ pomocu ikone =]

Print range

Prirter

Name: Bullzip PDF Prirter R Propetties...

Status: Ready
Type: Bullzip PDF Printer
Where:  BULLZIP

Comment: Bullzip PDF Printer 11.13.0.2823 [ Print to file
Print range Copies
® Al Mumber of copies: 1 =
(O Pages  from: to:
Collate
Selection 1'1 2.2 3.3
Help Cancel

Izgled dijaloga za Stampanje dokumenta

U ovom delu dijaloga, definiSe se da li Zelite da Stampate ceo dokument ili samo pojedine njegove

All

Pages

strane.

Postavljanjem ovog prekidac¢a na uklju¢eno stanje, od programa se zahteva
Stampanje celog dokumenta.

Postavljanjem ovog prekidaca na uklju¢eno stanje, od programa se zahteva
Stampanje samo odredenog dela dokumenta. U edit poljima sa njegove desne
strane mozZe se zadati redni broj poCetne i krajnje strane koje odreduju taj deo
dokumenta koji treba odsStampati.

Number of copies

Print to file

Edit polje u kome imate moguénost da zadate broj kopija za Stampu.

Postavljenjem na uklju¢eno stanje ovog check box-a, imate moguénost da
umesto direktnog izlaza na Stampac, kreirate datoteku koja se moze odStampati
i van okruzenja programa.

Aktiviranjem komandnog polja ‘OK’, otpocece proces Stampe.

Napomenuéemo da pri étampanjy izveStaja program postuje sve parametre koji su zadati u
kartoteci ‘Tekst’, u delu dijaloga ‘Stampanje’ (vidi poglavlje '13.2.4").
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13.4 Eksport na crtez

Aktiviranjem naredbe ‘Eksport na crtez’, izborom ikone B, imate moguénost da
sve tablice kreirane u izvestaju postavite na sam ‘Metal Studio’-ov crtez. Naime, izborom ove
naredbe program izlazi na crtez i zahteva da za svaku od kreiranih tablica zadate referentnu
tacku, odnosno tacku koja ¢e odrediti polozaj gornjeg levog ugla date tablice na crtezu.

Stapovi i limovi - specifikacija:
Nakon zadavanja referentne tacke, program datu tablicu postavlja na crtez, a pri njenom

kreiranju posStuje sve parametre koji su zadati u kartoteci ‘Tekst’, u delu dijaloga ‘AutoCAD crtez’
(vidi poglavlje '13.2.4").

13.5 Eksport u RTF

Pomocu naredbe ‘Eksport u RTF’, imate mogucnost da ceo izvestaj prebaciti u ‘*.rtf’
format, koji je Citljiv za gotovo sve Windows tekst procesore, kakav je i ‘Word’. Njenim

aktiviranjem, pomocu ikone @, otvara se dijalog sledeceg izgleda.

Eksport u RTF

Datoteka | D:\MS\Primeri\Example.rtf Izbor...

L oK » Cancel

U edit polju ‘Datoteka’ se zadaje mesto na disku na kome Zelite da snimite ‘*.rtf’ datoteku koju
kreirate, kao i ime same datoteke. Pored zadavanja ovih podataka direktno u edit polju, imate

r

mogucnost da aktiviranjem dugmeta ‘Izbor..." otvorite standardni ‘Windows’-ov dijalog za

snimanje datoteka.

Snimi kao...
Lokacia | Primeri v | G ? * [~
- MName Date modified Type
Metal Studio 15.5.2026. 12:32 File f
De-kiop Ms2 18.5.2026. 16:00 File fi
This PC
II.
Favorites
=
Recent ltems
E
1 < >
Documents
Ime fajla Example if ~ | I Save
Tipfajla Rich Text Format Files (* f) ~ Cancel

Nakon izbora dugmeta ‘Snimi’, program c¢e zatvoriti tekuéi dijalog, a podatke zadate u njemu
prikazace u edit polju ‘Datoteka’ osnovnog dijaloga ove naredbe.
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Eksport u RTF

Datoteka |D:‘|MS‘|Primeri‘|Exarnple.rtF | | Izhor. ..

Proces eksporta zapocinje izborom dugmeta ‘OK’, a duzina njegovog trajanja zavisi iskljucivo
od veliCine izvestaja. Kasnijim ucitavanjem u ‘Word’, ili pak neki drugi tekst procesor, moci ¢ete
potpuno slobodno da uredujete eksportovani izvestaj.

Kako ne postoje tehnicke mogucnosti da se sadrzaj zaglavlja konvertuje u odgovarajuce tekstove
i tabele, to se zaglavlje eksportuje kao slika (‘meta file’). Negativha posledica ovoga je
nemogucnost azuriranja eventualno postavljenog brojaca strana u ‘Metal studio’-ovom zaglavlju.
U takvim sluéajevima je bolje da izgled tipskog zaglavlja kreirate u samom ‘Word’-u, a da
zaglavlje iskljucite iz *‘ArmCAD’-ovog izvestaja. Postoji joS jedno resenje, a to je da u okviru
‘Metal studio’-ovog zaglavlja ne ubacujete brojac strana vec¢ da to uradite u ‘Word’-u.

13.6 Povratak u prozor za crtanje

Aktiviranjem naredbe ‘Povratak’ izborom ikone 5B vrsi se povratak u prozor za
crtanje.

13.7 Zbirna rekapitulacija

Pomocu naredbe ‘Zbirna rekapitulacija’ imate mogucnost da uradite rekapitulaciju
profila, limova i zavrtnjeva za vise proizvoljno selektovanih *‘Metal Studio’-vih datoteka. Ova
naredba se najcesSce primenjuje kada Zelite da saznate ukupnu tezinu za celu konstrukciju koja
je uradena na viSe crteza. Naime, izborom naredbe ‘Zbirna rekapitulacija’ iz padaju¢eg menija

*‘Metal Studio’ ili klikom misa na ikonu EEI, otvara se dijalog sledeceg izgleda:

Zbirna rekapitulacija

WO Ime fajla

o s e

Dijalog za izradu zbirne rekapitulacije

L' Dodaj Dugme dijim se aktiviranjem otvara dijalog za selektovanje ‘Metal Studio’-vih
datoteka za koje zZelite da kreirate jedinstvenu rekapitulaciju.
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Lokacija | Primei v| (<] ¥ o -
. Name " Date modified Ty
Metal Studio 15.5.2026. 12:32 Fil
Desktop Ms2 18.5.2026. 16:00 Fil
[a IS 1.dwg 26.5.2010. 12:45 D
= £S5 1911.dwg £.6.2011. 16:03 D\
This PC S Example.dwg 14,10.2011. 15:38 D\
5 Example_.dwg 13.8.2010. 12:09 D\
S Example_kv.dwg 7.12.2010. 15:48 D\
Favorites S Example_kz.dwg 7.12.2010. 16:03 D\
~ 5 Example_MP.dwg 14.10.2011. 08:14 D\
= IS Example_re.dwg 8.12.2010. 14:06 D\
Recent ltems E-ﬁ: Example_sk.dwg 10.12.2010. 10:44 D\
S Example_UR.dwg 11.10.2011. 15:32 D\
= S Examole v.dwa 8.11.2010. 02:08 o
£ >
Documents
Ime fajla | w | I Uéitaj
Tip fajla AutoCAD files (*.dwg) o Cancel

Dijalog za selektovanje datoteka

U ovoj proceduri omoguceno je kako pojedinacno tako i grupno selektovanje svih Zeljenih
datoteka. Izborom komandnog polja ‘U¢itaj’ tekudi dijalog se zatvara, a u osnovnom dijalogu
naredbe se prikazuju sve selektovane datoteke.

il Brigi
No

Ime fajla

Dugme ¢ijim se aktiviranjem iz liste uklanja trenutno selektovana datoteka.
Kolona u kojoj se nalaze redni brojevi ucitanih datoteka.

Lista sa nazivima uditanih fajlova. Svako polje u listi datoteka sadrzi i zatvorenu
listu koja se otvara klikom misa na strelicu sa desne strane. Ova zatvorena lista
sadrzi nazive datoteke koje su prethodno koriS¢ene u naredbi ‘Zbirna
rekapitulacija’, kao i njihovu lokaciju na disku, tako da ih veoma jednostavno
mozete ponovo selektovati za izradu rekapitulacije. Ukoliko su neke datoteke iz
liste prestale da postoje (obrisane, preimenovane ili premestene) i dalje ¢e se
nalaziti u listi, ali ¢e biti zasivljene i obelezene kao neispravne, simbolom ‘ﬁ',

a pri izradi rekapitulacije bice ignorisane, dok simbol *%" oznacava da ¢e za te
datoteke biti kreirana zbirna rekapitulacija.

Aktiviranjem komandnog polja ‘OK’, program c¢e izvrsiti generisanje zbirne rekapitulacije za
datoteke koje se nalaze u listi i automatski ¢e prikazati izvestaj.
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>
O REBD dLLES

s - rekapirulacijs Stanes 1/3

13.8 Grupisanje sklopova

Cesto se de$ava da se na jednom crtezu nade vise pozicija sklopova, a da je potrebno
kreirati izvestaj samo za neke od njih. Pomoc¢u naredbe ‘Grupisanje sklopova’ imate
mogucnost da grupiSete pozicije sklopova, a zatim da izborom jedne grupe odredite koji ¢e
sklopovi i¢i u izvestaj.

Izborom ove naredbe iz padajuc¢eg menija ‘Metal Studio’ ili klikom miSa na ikonu , otvara se
dijalog sledeceg izgleda:

Naziv | Grupa
1 |pos-kRza | <svi sklopovi> ~
2 POS5-KR2b <svi sklopovi> LI
3 |POS-KRzc <svi sklopovi> =l

Tekuca grupa sklopova

|iZsvi skiopovi> v
Bifisi |vp oK | |* Cancel |

Izgled dijaloga za grupisanje sklopova

Naziv Lista svih pozicija sklopova koje se nalaze u sastavu crteza.
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Kolona u kojoj se za svaku poziciju sklopa prikazuje ime grupe kojoj dati sklop
pripada. Po ‘default’-u su sve pozicije sklopova pridruzene grupi <svi sklopovi>.
Da biste poziciju sklopa pridruzili nekoj grupi, potrebno je da u edit polju zadate
ime zeljene grupe sklopa. Drugi nacin, kojim mozete poziciju sklopova pridruziti
nekoj grupi, je izbor iz zatvorene liste. Naime, klikom miSa preko strelice koja
se nalazi na desnom kraju edit polja, otvara se lista iz koje mozete izabrati neku
od postojecih grupa sklopova.

Tekucéa grupa sklopova

Brisi

Zatvorena lista iz koje se vrSi izbor grupe sklopova za koju ¢e se kreirati
izvestaj.

Dugme cCijim aktiviranjem se tekuca grupa sklopova uklanja sa crteza, a sve
pozicije sklopova koje su joj pripadale, se automatski pridruzuju ‘default’ grupi
<svi sklopovi>. Program automatski iz liste uklanja grupu kojoj nije pridruzen
ni jedan sklop.

Nakon izbora komandnog polja ‘OK’ program zatvara dijalog uz prihvatanje svih unetih
promena. Pri sledecem aktiviranju naredbe ‘Izvestaj’ (vidi poglavlje ‘13’) generisacde se izvestaj
samo za sklopove koje pripadaju grupi koja je pomocu ove naredbe postavljena za tekudu.
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14.UVOZ GEOMETRIIJE IZ TOWER-A

Narocita pogodnost za korisnike programa ‘Metal Studio’ je moguc¢nost ucitavanja
eksportovanih datoteka, sa geometrijom Stapova iz ‘Radimpex’-ovog programa za staticki
proracun ‘Tower’. Naknadnim izmenama nad tim ucitanim crtezima, na najbrzi nacin moguce
je kreirati krajnje izvodacke crteze.

14.1 Eksport u Metal Studio

Prenos podataka izmedu programa ‘Tower’ i programa ‘Metal Studio’ ostvaruje se
pomocu datoteka u kojima se snimaju podaci o geometriji Stapova. Eksport geometrije odvija se
na takav nacin da ¢e se u datoteku zapisivati podaci o familiji i tipu profila, na osnovu dijeg
sadrzaja c¢e se vrsiti uporedivanje i preslikavanje u odgovarajuce profile u programu ‘Metal
Studio’.

Kada se u modulu za obradu rezultata, u programu ‘Tower’, aktivira komanda za eksport
geometrije Stapova u ‘Metal Studio’ (*Dimenzionisanje » Celik » Eksport u Metal Studio’),
komandna linija ¢e dobiti slededi oblik:

<0 sel.> Selekcija greda - Selektovanje (Sve / Prozor / pOligon / pResek /eXtras /
Deselektovanje / <krAj>):

Podopcije ‘Sve’, ‘Prozor’, ‘pOligon’, ‘pResek’ i ‘eXtras’ sluze da olakSaju selektovanje
Zeljenih greda, dok se pomocu podopcije ‘Deselektovanje’ pogresno selektovane grede mogu
iskljuciti iz selekcije.

Pri selektovanju greda nema nikakvih ograni¢enja, tako da one ne moraju pripadati ni istoj 2D
celini (ramu, nivou ili kosom pogledu). Nakon zavrSene selekcije, program c¢e otvoriti dijalog box

sledeceg izgleda:
B [zvoz u Metal Studio *

Dabgteka;|D:'lJ'ﬂS'lPrimeri'l,Export.mst ||__'~;
Knmentar:| |
[]3D 1zvoz
L oK N Cancel
Datoteka Edit polje u kome se zadaje ime datoteke u kojoj Ce biti snimljeni svi potrebni

podaci o geometriji izabranih Stapova. Aktiviranjem dugmeta ,__f,f, koje se nalazi
desno od ovog edit polja, imate mogucnost da se brzo pozicionirate na Zeljeno
mesto na disku vaseg racunara. Ime datoteke moze biti potpuno proizvoljno,
dok je za tip datoteke predviden ‘default’ naziv **.mst’.

Komentar Unosom teksta u ovo edit polje, imate mogucnost da u datoteku upiSete
proizvoljan komentar, koji ¢e pri kasnijem ucitavanju u ‘Metal Studio’ olaksSati
pronalazenje i izbor Zeljene datoteke.
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‘3D Eksport’ Kada je ovaj check box uklju¢en u programu ‘Metal Studio’ se dobija

trodimenzionalni model, tj. model sa istim polozajem svih selektovanih greda u
prostoru, kao sto je i u programu ‘Tower".

Ukoliko sve selektovane grede ne pripadaju jednoj 2D grupi (jednom ramu, nivou ili kosom
pogledu), a check box ‘3D Eksport’ je iskljucen, program c¢e eksportovati samo one selektovane
grede koje pripadaju teku¢em 2D pogledu.

Izborom dugmeta ‘OK’ naredba se zavrSava, pri ¢emu se geometrija izabranih Stapova
eksportuje u datoteku pod zadatim imenom. U slucaju da ste zadali ime datoteke koje vec
postoji, program ce izdati odgovarajuce upozorenje:

FE Upozorenje

Vec postoji datoteka sa tim imenom. Da |i Zelite da bude prepisana?

=10 =

Potvrdan odgovor ¢e dovesti do snimanja novih podataka u vec¢ postojecoj datoteci, dok ce
negativan odgovor oznaciti odustajanje od eksporta.

14.2 Import u Metal Studio

U okviru programa ‘Metal Studio’ postoji naredba ‘Uvoz geometrije iz Tower-a’
koja sluzi za ubacivanje sadrzaja eksportovanih datoteka iz programa ‘Tower’ u tekudi crtez.
Izborom ove naredbe, iz padajuc¢eg menija ‘Metal Studio » Automatizacija’ ili klikom misa
na ikonu ¥, otvara se dijalog sledeceg izgleda:

A Uvoz iz Towera 6 X

Lokacia | | | MS2 v @t E
- Mame Date modified Type
| | Export.mst 19.5.2026. 16:01 MSTI
Desktop [ Exportl.mst 19.5.2026. 16:01 MSTI
[—a | | Export2.mst 19.5.2026. 16:01 MSTI
= | | Export3.mst 19.5.2026. 16:01 MSTI
This PC
Favori;:es
=
Recent [tems
EE
= < >
Documents
Ime fajla - | I Lcitaj
Tip fajla MST file (*.mst) b Cancel
Komentar:

Izgled dijaloga za uvoz geometrije

Sada je potrebno da selektujete neku od ranije eksportovanih datoteka i aktivirate komandno
polje *U¢itaj’ (u dnu dijaloga se za trenutno selektovanu datoteku ispisuje i tekstualni komentar,
ako joj je pridruzen pri eksportu iz programa ‘Tower’).
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Po zatvaranju ovog dijaloga, aktiviranjem komandnog polja ‘Ucitaj’, otvori¢e se novi dijalog za
preslikavanje profila iz programa ‘Tower’ u program ‘Metal Studio’:

No

Preslikavanje profila X

m Profil iz Towera | Familija profila | Profi |
1 |EEEIREA N HOP [ pravougaoni ] 160x100x5 =l
2| HOP [1100x100x4 HOP [l kvadratni ¥ 100x100x4 =
3| HOP [1200x100x4 HOP [] pravougaoni | 200x100x4 =
4 |L6oxeoxs L profil | 6ox0x5 =
5 |L7ok7ocT L profil =l 70x7007 =
6 |HOP[1200x200x63 | HOP[] kvadratni (Si... =] 200x200x6 =
8 |HOP [1 505013 HOP [l kvadratni 7] 50x5063 =
9| HoP [140x403 HOP []kvadratni x| 40x40¢3 =
10 1180 I profil 1180 =
11| HOP [1 60x60x3 HOP [l kvadratni Y| 60x60x3 =]
12 | HOP [180x80x3 HOP [1 kvadratni ¥ 80x80x3 =
bl oK N Cancel

Setovi greda iz ‘Tower’-a.

Profil iz Towera

Familija profila

Profil

Kolona u kojoj se nalaze svi profili snimljeni u datoteku koja je uvezena iz
programa ‘Tower’. Program automatski vrsi uporedivanje profila iz ‘Tower’-a sa
profilima iz baze profila u programu ‘Metal Studio’ i ukoliko nade identic¢an profil
u bazi ova kolona ¢e biti oznacena zelenom bojom. Ukoliko ne postoji takav
profil, pridruzice mu najsli¢niji koji se nalazi u bazi, a kolona ¢e biti oznacCena
belom bojom.

Zatvorena lista u kojoj je prikazana familija koju je program pronasao u bazi
profila i pridruzio je odgovaraju¢em profilu iz ‘Tower’-a. Naravno, korisniku je
omoguceno i da sam moze iz liste izabrati neki od ponudenih familija profila,
koji odovaraju datom profilu iz ‘Tower’-a.

Zatvorena lista u kojoj je prikazana oznaka profila koju je program pronasao u
bazi profila i pridruzio je odgovaraju¢em profilu iz ‘Tower’-a. Naravno, korisniku
je omoguceno i da sam moze iz liste izabrati neki od ponudenih oznaka profila,
koji odovaraju datom profilu iz ‘Tower’-a. Kao sto je prethodno vec¢ receno,
ukoliko ne postoji odgovarajudi profil u bazi profila, program profil najsli¢nijih
podataka pridruzuje profilu iz *Tower’-a, koji pri tome oznacava belom bojom.

Izlaskom iz dijaloga na dugme *OK’, program ¢e sa komandne linije zahtevati da odredite polozaj
bloka, a u drag modu ce iscrtavati pravougaonu oblast koja odgovara njegovom gabaritu:

Referentna tacka:

Nakon zadavanja referentne tacke, klikom misa na Zeljeno mesto na crtezu odredice se donji
levi ugao bloka, a komandna linija dobija novi izgled, u kome se od korisnika zahteva da unese
ugao nagiba bloka u odnosu na horizontalu:

Ugao:

Nakon zadavanja ugla, na crtezu ce biti postavljeni svi Stapovi.
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Prilikom uvoza geometrije iz ‘Tower’-a, program uvek otvara novu poziciju sklopa u koju smesta
sve pozicije Stapova, a kojoj je programski zadato ime ‘Export’. U slucaju da se u listi pozicija
sklopova ve¢ nalazi pozicija sklopa sa istim nazivom, tada program za novo otvorenu poziciju
sklopa uz programski odabrano ime dodaje i indeks *(1)’, *(2)’, itd.
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15. SLOZENI ELEMENTI

Programom ‘Metal Studio’ je omoguceno brzo i jednostavno kreiranje slozenih
elemenata tipskih veza koje se najcesce javljaju u praksi. Slozeni elementi koji se mogu kreirati
u programu su:

- Boc¢ni spoj greda I profila
- Spoj grede sa stubom

- Oshova stuba

- Montazni nastavak

15.1 Bocni spoj greda I profila

Pomoc¢u ove naredbe omoguceno je kreiranje slozenog elementa bocnog spoja
izmedu greda I (I, IPE, IPB, IPB1, IPBv) profila, odnosno veza izmedu jednog glavnog Stapa i
bocnih Stapova koji ¢e se automatski oblikovati, odnosno skratiti ili produziti do glavnog sStapa.
Veza se ostvaruje preko rebra glavnog Stapa, pomocu spojnih profila (L profila i savijenih limova
L poprecnog preseka) i odgovarajucih spojnih sredstava (serija zavrtnjeva i varova). Izborom
naredbe ‘Boc¢ni spoj greda I profila’ iz padaju¢eg menija ‘Metal Studio » Automatizacija’
ili klikom miga na ikonu ¥, od korisnika se prvo zahteva selekcija glavnog $tapa, pri ¢emu
komandna linija dobija slededi izgled:

Odabir glavnog Stapa [Izlaz] <Izlaz>:

Selektovani Stap se oznacava zelenom bojom, a nakon toga se ocekuje selektovanje bocnih
Stapova:

Odabir bo¢nog sStapa [Izlaz] <Izlaz>:

Nakon selekcije prvog bo¢nog Stapa, koji je sada takode oznacen zelenom bojom, komandna
linija dobija novi izgled:

Odabir drugog boc¢nog Stapa [Izlaz] <Izlaz>:
Sada se od korisnika zahteva selekcija drugog boc¢nog Stapa nakon Cega se otvara dijalog za

definisanje spoja. Ukoliko korisnik zeli da kreira vezu izmedu glavnog Stapa i samo jednog
bo¢nog Stapa, potrebno je da sa komandne linije izabere podopciju ‘Izlaz’.
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Bocni spoj greda | profila X
Sklop naname Stil kotiranja
20x20x3 Default ~
D.o. Komentar Konfiguracija prikaza _
| | |pefault Specifikaciia
Oblikovanje bofnih Stapova
e T - Veza sa rebrom glavnog Etapa
Zavrtan] O
Pomeraj od nofice mm
Var O Z
Pomeraj od noice bofno Lo
I - mm Veza sa rebrom levog Stapa
Zavrtanj D
Skracenje dufine spajnih profila mm
Var D z
Izbor L profila (eve) Izbor L profila (desno) Veza sa rebrom desnog Stapa
Zavrtanj D
Prikaz B
Popreéni pogled na glavni Etap Samo upravni = U
| I
——— — |il
Konfiguradija
v |l snimi :j L oK »N  Cancel

Izgled dijaloga za definisanje bo¢nog spoja greda I profila

Na levom crtezu prikazan je poduzni pogled na bocne Stapove tako da se na njemu vide bocni
Stapovi i spojni profili u izgledu i glavni Stap u preseku. Na desnom crtezu prikazan je poduzni
pogled na glavni Stap tako da se on vidi u izgledu kao i spojni profili, dok se bo¢ni Stapovi vide
u preseku. Sve izmene koje se vrSe u dijalogu automatski se vide i na ovim crtezima, Sto
korisniku omogucava bolju preglednost i vrlo jednostavan rad u dijalogu.

Prikaz

Iz zatvorene liste, koja se nalazi iznad levog crteza, vrsi se izbor jednog od
ponudenih pogleda na Stapove.

Samo upravni Na crtezima ce biti prikazani samo upravni Stapovi.

U gornjem delu dijaloga nalaze se podaci koji ¢e se odnositi na sve elemente, odnosno pozicije
formirane pri kreiranju sloZzenog elementa.

Sklop
D.o.

Komentar
koti.

Stil kotiranja

Zatvorena lista za izbor neke od ranije definisanih pozicija sklopova.
Edit polje za unos dodatne oznake pozicija koja ¢e se ispisivati u koti.

Edit polje u kome se zadaje proizvoljan komentar pozicija koji ¢e se ispisivati u

Iz zatvorene liste mozZete izabrati neku od ranije definisanih konfiguracija

stilova kotiranja. ‘Preview’ koji se nalazi levo od ove liste prikazuje izgled kote

koji odgovara izabranom stilu.

Specifikacija

Check box pomocu koga se odreduje da li pozicija ide u specifikaciju ili ne.
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Konfiguracija prikaza
Zatvorena lista za izbor neke od ranije definisanih konfiguracija prikaza
entiteta.

Oblikovanje boc¢nih stapova:
U ovom delu dijaloga definiSe se oblikovanje krajeva boc¢nih sStapova koji se
nalaze uz rebro glavnog Stapa.

Pomeraj od rebra
Edit polje u kome se zadaje rastojanje bo¢nih Stapova od rebra glavnog Stapa.

Pomeraj od nozice
Edit polje u kome se zadaje vertikalno rastojanje boc¢nih Stapova od nozice
glavnog Stapa.

Pomeraj od nozice boc¢no
Edit polje u kome se zadaje bocno, tj. horizontalno rastojanje bocnih Stapova
od noZice glavnog Stapa.

Skracenje duzine spojnih profila
Program automatski proracunava duzinu spojnih profila u zavisnosti od
izabranih boc¢nih Stapova, tako da ona odgovara visini rebra bocnog Stapa
(izuzimajudéi zakrivljene delove). Unosom odgovarajuce vrednosti u ovo edit
polje korisniku je omoguceno da izvrsi skracenje duzine spojnih profila i to tako
Sto Ce se oba kraja Stapa spojnih profila skratiti za zadatu vrednost.

Izbor L profila (levo)
Aktiviranjem ovog dugmeta otvara se dijalog u kome se definiSu spojni profili
za levi bocni Stap.

Izbor L profila (desno)
Aktiviranjem ovog dugmeta otvara se dijalog u kome se definisSu spojni profili
za desni boc¢ni Stap.

Izbor L profila
Ovo dugme ¢e se pojaviti u dijalogu ukoliko se definiSe veza glavnog i samo
jednog boc¢nog Stapa. Aktiviranjem ovog dugmeta otvara se dijalog u kome se
definisSu spojni profili za taj bo¢ni Stap.

lzbor profila X
ToE==a [ savijeni lim
L profil ~ Podad savijenog lima
Profil Dimenzija 3 0.0 mm
20x20x3 ~ Dimenzija 2 0.0 mm
Debljina 0.0 mm
Unutranji precnik 0.0 o
Materijal
S275NML e
v oK N Cancel Osa 2 ide uz bodni stap

Izgled dijaloga za definisanje i izbor spojnih profila
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Program omogucava definisanje dva tipa spojnih profila: L profili koji se definisSu izborom jednog
od ponudenih profila iz baze profila i savijeni lim (pogledati poglavlje .4.5) Ciji poprecni presek
ima oblik L preseka, a njegove dimenzije korisnik sam zadaje.

Tip preseka Zatvorena lista za izbor tipa L profila. U listi se nalaze svi tipovi L profila iz
trenutno aktivhe baze profila (L profili, HOP L, ...). Izborom jednog od
ponudenih tipova L profila iz liste, na crtezu ¢e se prikazati njegov poprecni
presek. Potrebno je napomenuti da je ova lista je aktivha samo ako je check
box ‘Savijeni lim’ iskljucen.

Profil Zatvorena lista u kojoj se nalaze svi L profili odredenog tipa za koje postoje
podaci u bazi.

Savijeni lim Ukljucivanje ovog check box-a omogucava definisanje geometrije savijenog
lima, pri ¢emu liste ‘Tip preseka’ i ‘Profil’ postaju neaktivne.

Podaci savijenog lima:
Deo dijaloga u kome se definiSe geometrija savijenog lima L poprecnog preseka
unosom njegovih dimenzija u odgovarajuca edit polja. Na crtezu se prikazuje
poprecni presek savijenog lima koji odgovara zadatim podacima.

Dimenzija 3 Edit polje za zadavanje dimenzije popreCnog preseka savijenog lima koja je
paralelna sa osom 3 na crtezu u dijalogu.

Dimenzija 2 Edit polje za zadavanje dimenzije poprecnog preseka savijenog lima koja je
paralelna sa osom 2 na crtezu u dijalogu.

Debljina Edit polje za zadavanje debljine savijenog lima.

Unutrasnji prec¢nik
Edit polje za zadavanje unutrasnjeg prec¢nika zakrivljenog dela savijenog lima.

Materijal Zatvorena lista za izbor neke od ranije definisanih vrsta celika.

Osa 2 ide uz bocni stap
Stanje ovog check box-a odreduje koji krak spojnog profila ¢e se nalaziti uz
rebro bo¢nog Stapa. Ako je check box ukljucen, krak koji je paralelan sa osom
2 C¢e se nalaziti uz rebro bocnog Stapa. Ako je check box isklju¢en, krak
paralelan sa osom 3 ¢e se nalaziti uz rebro bo¢nog Stapa.

Izlaskom iz ovog dijaloga na dugme ‘OK’ sve izmene u dijalogu ¢e biti prihvacene, a korisnik se
vraca u glavni dijalog za definisanje bo¢nog spoja greda I profila u kome ¢e sve ove izmene biti
prikazane na crtezima.

Veza sa rebrom glavnog stapa:
Deo dijaloga u kome se definiSe da li se veza rebra glavnog Stapa i spojnih
profila ostvaruje pomocu serije zavrtnjeva ili pomocu varova.

Zavrtanj Ukljuc¢ivanjem ovog check box-a na mestu spoja rebra glavnog Stapa i spojnih
profila postavlja se serija zavrtnjeva, a lista koja se nalazi desno od ovog check
box-a postaje aktivna i iz nje se za teku¢u moZe izabrati bilo koja ranije
snimljena konfiguracija.

l_l Dugme pomoc¢u koga se otvara dijalog u kome se zadaju svi parametri
neophodni za kreiranje serije zavrtnjeva.
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Ukljucivanjem ovog check box-a na mestu spoja rebra glavnog stapa i spojnih
profila postavljaju se varovi, a lista koja se nalazi desno od ovog check box-a
postaje aktivna i iz nje se za tekuc¢u moze izabrati bilo koja ranije snimljena
konfiguracija.

Dugme pomocu koga se otvara dijalog u kome se zadaju svi parametri potrebni
za definisanje vara u izgledu.

Veza sa rebrom levog stapa:

Zavrtanj

Deo dijaloga u kome se definiSe da li se veza rebra levog boc¢nog Stapa i spojnih
profila ostvaruje pomocu serije zavrtnjeva ili pomocu varova.

Uklju¢ivanjem ovog check box-a, na mestu spoja rebra levog bocnog Stapa i
spojnih profila postavlja se serija zavrtnjeva, a lista koja se nalazi desno od
ovog check box-a postaje aktivna i iz nje se za tekuéu moze izabrati bilo koja
ranije snimljena konfiguracija.

Dugme pomocu koga se otvara dijalog u kome se zadaju svi parametri
neophodni za kreiranje serije zavrtnjeva.

Uklju¢ivanjem ovog check box-a, na mestu spoja rebra levog bocnog Stapa i
spojnih profila postavljaju se varovi, a lista koja se nalazi desno od ovog check
box-a postaje aktivna i iz nje se za tekuéu moze izabrati bilo koja ranije
snimljena konfiguracija.

Dugme pomocu koga se otvara dijalog u kome se zadaju svi parametri potrebni
za definisanje vara u izgledu.

Veza sa rebrom desnog stapa:

Deo dijaloga u kome se definiSe da li se veza rebra desnog boc¢nog Stapa i
spojnih profila ostvaruje pomocu serije zavrtnjeva ili pomocu varova. Rad u
ovom delu dijaloga je identi¢an radu u delu dijaloga ‘Veza sa rebrom levog
Stapa’, te ga necemo ponovo objasnjavati.

Veza sa rebrom boc¢nog stapa:

Konfiguracija:

= Snimi

il Brigi

Ovaj deo ce se pojaviti u dijalogu ukoliko se kreira veza glavnog i samo jednog
boc¢nog Stapa i u njemu se definiSe da li se ta veza ostvaruje pomocu serije
zavrtnjeva ili pomocu varova. Rad u ovom delu dijaloga je identi¢an radu u delu
dijaloga ‘Veza sa rebrom levog Stapa’, te ga ne¢emo ponovo objasnjavati.

Iz liste sa za teku¢u moze izabrati bilo koja ranije snimljena konfiguracija.
U bazu se snima konfiguracija sa trenutnim stanjem parametara u dijalogu.

Brisanje tekuce konfiguracije iz baze.

Copyright (c) Radimpex * http://www.radimpex.rs * e-mail: info@radimpex.rs * Tel. 011 4542-187



204

Bocni spoj greda | profila

Skiop noname v Stil kotiranja
Default ~
D.o. Komentar Konfiguracija prikaza _
| | |pefault v Specifikaciia
Oblikovanje bofnih Stapova
e T - Veza sa rebrom glavnog Etapa
Zavrtanj [ [ e
Pomeraj od nofice mm
Var O z
Pomeraj od noice bofno -
I m mm Veza sa rebrom levog Stapa
Zavrtanj | (1222
Skracenje dufine spajnih profila mm
Var D z
Izbor L profila (eve) Izbor L profila (desno) Veza sa rebrom desnog Stapa
Zavrtanj -
Prikaz B
Popreéni pogled na glavni Etap Samo upravni = U
Il I
'—'I I'—‘ e
il N
11| >
——— — |il
Konfiguradija
v |l snimi :j L oK ®N  Cancel

Izlaskom iz dijaloga na dugme ‘OK’ na crtezu ce biti kreirana veza izmedu glavnog stapa i bo¢nih
Stapova na osnovu podataka zadatih u dijalogu.

15.2 Spoj grede sa stubom

Pomoc¢u ove naredbe omoguceno je kreiranje slozenog elementa za spoj stuba i
grede. Veza se ostvaruje pomocu ravnih i savijenih limova, sa ili bez ¢eonog lima i odgovarajucih
spojnih sredstava. Izborom naredbe ‘Spoj grede sa stubom’ iz padaju¢eg menija ‘Metal
Studio » Automatizacija’ ili klikom misa na ikonu Il, od korisnika se prvo zahteva selekcija
Stapa koji predstavlja stub, pri cemu komandna linija dobija slededi izgled:

Izbor stuba [Izlaz] <Izlaz>:

Izabrani Stap se oznacava zelenom bojom, a nakon toga se olekuje selektovanje Stapa koji
predstavlja gredu, a Ciji kraj ¢e se automatski oblikovati, odnosno skratiti ili produziti do stuba:

Izbor grede [Izlaz] <Izlaz>:

Nakon izbora grede otvara se dijalog za kreiranje spoja stuba i grede:
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Spoj grede sa stubom X
Sklop noname [ Stil kotiranja
D.o. Komentar Kenfiguracia prikaza [1240x20x120 Default il
| ‘ EErs - Specifikadija
Lim Veza sa gredom Veza ma i grede
Debljina 10.0 mm Var [z " Zavrtanj
Sirina &00.0 mm Zazor do stuba mm Var 7
n Ceonil
Ofset pot. 0.0 Ofsetkr. 0.0 mm =onim - Veza lima i stuba
Bez &eonog lima ~ Ceoni lim i
b Zavrtanj
Postai Veza sa. stubom
[ ravan lim Zavrtznj Var 4
[ sawijeni lim Kopiranje War z

Globalni odozgo ~

Konfiguradia

v| = snimi [ | v K ®  Cancel

Izgled dijaloga za definisanje spoja grede i stuba

Na levom crtezu prikazan je poprecni pogled na gredu inicijalni polozaji limova, dok prikaz
desnog crteza zavisi od izabranog pogleda iz liste koja se nalazi iznad ovog crteza. Sve izmene
koje se vrse u dijalogu automatski se vide i na ovim crtezima, Sto korisniku omogucéava bolju
preglednost i vrlo jednostavan rad u dijalogu.

U gornjem delu dijaloga nalaze se podaci koji ¢e se odnositi na sve elemente, odnosno pozicije
formirane pri kreiranju slozenog elementa.

Sklop Zatvorena lista za izbor neke od ranije definisanih pozicija sklopova.

D.o. Edit polje za unos dodatne oznake pozicija koja Ce se ispisivati u koti.

Komentar Edit polje u kome se zadaje proizvoljan komentar pozicija koji ¢e se ispisivati u
koti.

Stil kotiranja Iz zatvorene liste mozete izabrati neku od ranije definisanih konfiguracija
stilova kotiranja. ‘Preview’ koji se nalazi levo od ove liste prikazuje izgled kote
koji odgovara izabranom stilu.

Specifikacija Check box pomocu koga se odreduje da li pozicija ide u specifikaciju ili ne.
Konfiguracija prikaza

Zatvorena lista za izbor neke od ranije definisanih konfiguracija prikaza
entiteta.

Copyright (c) Radimpex * http://www.radimpex.rs * e-mail: info@radimpex.rs * Tel. 011 4542-187



Lim:

Postavi:

Ravan lim

Debljina

Dodeli svima

Sirina

Dodeli svima

206

Deo dijaloga u kome se definiSu geometrijske karakteristike limova koji ¢e
ucestvovati u formiranju spoja grede sa stubom. U zavisnosti svojih potreba
korisnik moze da izabere ravne ili savijene limove L poprecnog preseka. Na
levom crtezu u dijalogu sivom bojom je prikazan polozaj svih limova koji se
mogu nadi u ovom spoju. Prelaskom miSa preko njih, oni menjaju boju, a kada
se misS dovede u polozaj iznad lima on se prikazuje zutom bojom i moze se
selektovati levim klikom miSa. Trenutno aktivni lim je prikazan crvenom bojom.
Na desni klik preko trenutno selektovanog lima otvara se padajuci meni sa
opcijama za unos njegove geometrije (‘Ravan lim - unos geometrije’ i
‘Savijeni lim - unos geometrije’), kopiranje geometrije lima (*Kopiranje’),
kao i sa opcijom za njegovo postavljanje u vezu (*Promena ukljuc¢enosti’).

Deo dijaloga u kome se nalaze dva check box-a koji odreduju da li se postavlja
ravan lim ili savijeni lim.

Check box cijim ukljucivanjem se trenutno selektovani lim postavlja u spoj kao
ravan lim i on je sada prikazan zelenom bojom.

Edit polje koje postaje aktivno tek kada se ukljuci check box ‘Ravan lim’ i sluzi
za zadavanje debljine trenutno selektovanog ravnog lima.

Aktiviranjem dugmeta koji se nalazi desno od edit polja ‘Debljina’, svim
limovima dodeljujete unetu vrednost za debljinu.

Edit polje koje postaje aktivno tek kada se ukljuci check box ‘Ravan lim’ i sluzi
za zadavanje Sirine trenutno selektovanog ravnog lima.

Aktiviranjem dugmeta koji se nalazi desno od edit polja ‘Sirina’, svim limovima
dodeljujete unetu vrednost za Sirinu.

Unos geometrije

Program automatski proracunava duzinu ravnog lima u zavisnosti od izabranog
profila, tako da lim koji se postavlja uz rebro grede ima duzinu jednaku visini
rebra, dok je duzina lima uz nozicu jednaka Sirini nozice. Aktiviranjem ovog
dugmeta otvara se dijalog za oblikovanje lima u kome korisnik moze sam da
menja sve podatke vezane za geometriju lima, kao i da radi oblikovanje lima.
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Sirina
Duzina
Debljina

Materijal

Oblikovanje lima be

Ofset segmenata konture

Svi mm Selekhavani mm
Zakrivijenost segmenata konture
Selektovani mm
Dimengzije i lokalni koordinatni sistem lima
Zirina x Dufina 190.4 x 600 mm Promeni Default
Materijal
SITENNL v

Obiik

1 Konkavno

1 Konveksno

Pravolinijska -
e unutrainja mera

Pravolinijska -
1 spoljagnja mera

Pravalinijsko -
1 nejednako

Selektuj sve &vorove

Duzina

0.0

Sirina 600.0 o
Dufina 150.4 mm

Debljina 10.0 mm

b oK »N Cancel

Dijalog za unos geometrije i oblikovanje limova

Edit polje za zadavanje Sirine ravnog lima.

Edit polje za zadavanje duzine ravnog lima.

Edit polje za zadavanje debljine ravhog lima.

Zatvorena lista za izbor neke od ranije definisanih vrsta celika.
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Rad u ovom dijalogu je detaljno opisan u poglavlju 4.3, te ga necemo ovde ponovo objasnjavati.

Izlaskom iz ovog dijaloga na dugme ‘OK’ sve izmene u dijalogu ¢e biti prihvacene, a korisnik se
vraca u glavni dijalog za definisanje spoja grede sa stubom u kome ¢e sve ove izmene biti
prikazane na crtezima.

Savijeni lim

Ofset poc.

Check box ¢ijim uklju¢ivanjem se trenutno selektovani lim postavlja u spoj kao

savijeni lim L poprec¢nog preseka i on je sada prikazan zelenom bojom.

Edit polje koje postaje aktivno tek kada se ukljuc¢i check box ‘Savijeni lim’.
Program automatski proraCunava duzinu savijenog lima u zavisnosti od
izabranog profila, tako da lim koji se postavlja uz rebro grede ima duzinu
jednaku visini rebra, dok je duzina lima uz noZicu jednaka Sirini nozice. Unosom
odgovarajuce vrednosti u ovo edit polje korisniku je omoguceno da izvrsi
skracenje duzine savijenog lima, na taj nacin Sto ¢e se pocetni kraj lima
ofsetovati za zadatu vrednost.
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Edit polje koje postaje aktivno tek kada se ukljuc¢i check box ‘Savijeni lim’.
Program automatski proraCunava duzinu savijenog lima u zavisnosti od
izabranog profila, tako da lim koji se postavlja uz rebro grede ima duzinu
jednaku visini rebra, dok je duzina lima uz nozicu jednaka Sirini nozice. Unosom
odgovarajuce vrednosti u ovo edit polje korisniku je omoguceno da izvrsi
skraéenje duzine savijenog lima, na taj nacin sto ¢e se kraj lima ofsetovati za
zadatu vrednost.

Unos geometrije

Dugme Cijim se aktiviranjem otvara dijalog za definisanje savijenog lima
zadavanjem njegovih dimenzija ili izborom jednog od ponudenih L profila iz
baze profila.

Izbor profila X
P!

Tip preseka [ savijeni lim

L profili ~ Podad savijenog lima

Profil Dimenzija 3 0.0 mm
20x20x3 e Dimenzija 2 0.0 mm
Debljina 0.0 oo

Unutragnji prednik 0.0 mm

Materijal
5275NMNL ~

e oK » Cancel Osa 2 ide uz boéni stap

Rad u ovom dijalogu je detaljno opisan u poglavlju 15.1, te ga ne¢emo ovde ponovo objasnjavati.

Izlaskom iz ovog dijaloga na dugme ‘OK’ sve izmene u dijalogu ¢e biti prihvaéene, a program
se vraca u glavni dijalog za definisanje spoja grede sa stubom u kome ¢e sve ove izmene biti
prikazane na crtezima.

Kopiranje

S obzirom da se u spoju grede sa stubom najcesce javlja veci broj istih limova,
korisniku je omogucéeno da definisanu geometriju lima iskopira na druge limove.
Lim cije podatke Zelite da pridruzite drugim limovima potrebno je prvo da
selektujete na levom crtezu u dijalogu, a zatim da izaberete dugme ‘Kopiranje’
pri ¢emu c¢e se njegovi podaci iskopirati, a kopirani lim ¢e biti prikazan belom
bojom sve vreme trajanja komande. Nakon toga, potrebno je dovesti mis u
polozaj iznad lima kome Zelite da pridruzite podatke kopiranog lima i kada on
postane prikazan zutom bojom, levim tasterom misa kliknuti na njega. Program
¢e na taj nacin selektovanom limu dodeliti sve podatke kopiranog lima.
Kopiranje se zavrSava levim klikom miSa na praznom prostoru crteza.

Veza sa gredom

Var

Deo dijaloga u kome je moguce postaviti varove na mestu spoja grede sa
stubom. Greda moze biti zavarena za stub direktno ili preko ¢eonog lima.

Ukljuc¢ivanjem ovog check box-a postavi¢e se varovi na mestu spoja grede sa
stubom. U slucaju da se postavlja i ¢eoni lim, varovi ¢e se postaviti na mestu
spoja grede sa ¢eonom limom. Naravno, ovaj check box je aktivan samo u
slucaju da ne postoji zazor izmedu grede i stuba, jer samo u tom slucaju je
moguce postaviti varove. Lista koja se nalazi desno od ovog check box-a
postaje aktivna i iz nje se za tekuc¢u moze izabrati bilo koja ranije snimljena
konfiguracija.
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G Dugme pomocu koga se otvara dijalog u kome se zadaju svi parametri potrebni
za definisanje vara u izgledu.

Zazor do stuba Edit polje za unos vrednosti za koju ¢e se greda ofsetovati od stuba, tako da ¢e
uneta vrednost predstavljati rastojanje-zazor izmedu grede i stuba.

Ceoni lim Dugme koje je aktivho samo u slucaju da je iz zatvorene liste koja se nalazi
levo od njega izabrano ‘Postavlja se’. Aktiviranjem dugmeta otvara se dijalog
u kome se definiSe Ceoni lim.

Oblikovanje lima X

Obiik

1 Konkavno

1 Konveksno

Pravolinijsko -
e unutraénja mera

Pravolinijsko -
1 spoljaénja mera

Pravolinijska -
1 nejednako

Selektuj sve dvorove

Duzina

20

~ Ofset segmenata konture

Svi mm SEIEktuvani mm

Zakrivljenost segmenata konture

Selektovani mm
Dimengzije i lokalni koordinatni sistem lima

Sirina % Dugina 240 % 120 = Promeni Default Debliina mm

Materijal
S275N/NL ~ [ kruzni lim v oK ® Coancel

Dijalog za definisanje ¢eonog lima

Debljina Edit polje za zadavanje debljine ¢eonog lima.
Kruzni lim Check box ¢ijim postavljanjem na ukljuceno stanje ¢eoni lim dobija kruzni oblik.
Materijal Zatvorena lista za izbor neke od ranije definisanih vrsta Celika.

Rad u ovom dijalogu je detaljno opisan u poglavlju 4.3, te ga necemo ovde ponovo objasnjavati.

Izlaskom iz ovog dijaloga na dugme ‘OK’ ¢eonom limu ¢e se dodeliti svi podaci definisani u
dijalogu, a korisnik se vraca u glavni dijalog za definisanje spoja grede sa stubom.

Veza sa stubom
Deo dijaloga u kome se definiSe da li se veza Ceonog lima i stuba ostvaruje

pomocu serije zavrtnjeva ili pomoc¢u varova.
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Ukljucivanjem ovog check box-a, na mestu spoja ¢eonog lima i stuba postavlja
se serija zavrtnjeva, a lista koja se nalazi desno od check box-a postaje aktivna
i iz nje se za tekuéu moze izabrati bilo koja ranije snimljena konfiguracija.

Dugme pomocu koga se otvara dijalog u kome se zadaju svi parametri
neophodni za kreiranje serije zavrtnjeva.

Ukljuc¢ivanjem ovog check box-a postavice se varovi na mestu spoja ¢eonog
lima sa stubom. Lista koja se nalazi desno od check box-a postaje aktivna i iz
nje se za teku¢u moze izabrati bilo koja ranije snimljena konfiguracija.

Dugme pomocu koga se otvara dijalog u kome se zadaju svi parametri potrebni
za definisanje vara u izgledu.

Veza lima i grede

Zavrtanj

™

Var

(=]

Deo dijaloga u kome se pojedinacno, za svaki lim koji je prethodno postavljen
u vezu i prikazan zelenom bojom, definiSe na koji nacin se ostvaruje njegova
veza sa gredom, odnosno da li se na mestu spoja postavlja serija zavrtnjeva ili
varovi. Potrebno je prvo levim klikom miSa selektovati postavljeni lim sa levog
crteza u dijalogu. Selektovani lim se prikazuje crvenom bojom. Ukoliko lim nije
postavljen u vezu ovaj deo dijaloga ¢e biti neaktivan. Ukoliko je selektovani lim
postavljen u vezu ovaj deo dijaloga postaje aktivan i sve izmene u njemu e se
odnositi samo na vezu selektovanog lima i grede. Korisnik sada ima mogucnost
da na mestu spoja selektovanog lima i grede postavi spojna sredstava.

Ukljucivanjem ovog check box-a, na mestu spoja selektovanog lima (lim koji je
izabran sa levog crteza u dijalogu) i grede postavlja se serija zavrtnjeva, a lista
koja se nalazi desno od check box-a postaje aktivna i iz nje se za teku¢u moze
izabrati bilo koja ranije snimljena konfiguracija.

Dugme pomocu koga se otvara dijalog u kome se zadaju svi parametri
neophodni za kreiranje serije zavrtnjeva.

UkljuCivanjem ovog check box-a postavice se varovi na mestu spoja
selektovanog lima (lim koji je izabran sa levog crteza u dijalogu) sa gredom.
Lista koja se nalazi desno od check box-a postaje aktivna i iz nje se za tekucu
moze izabrati bilo koja ranije snimljena konfiguracija.

Dugme pomocu koga se otvara dijalog u kome se zadaju svi parametri potrebni
za definisanje vara u izgledu.

Veza lima i stuba

Deo dijaloga u kome se pojedinacno, za svaki lim koji je prethodno postavljen
u vezu i prikazan zelenom bojom, definiSe na koji nacin se ostvaruje njegova
veza sa stubom, odnosno da li se na mestu spoja postavlja serija zavrtnjeva ili
varovi. Potrebno je prvo levim klikom miSa selektovati postavljeni lim sa levog
crteZa u dijalogu. Selektovani lim se prikazuje crvenom bojom. Ukoliko lim nije
postavljen u vezu ovaj deo dijaloga ce biti neaktivan. Ukoliko je selektovani lim
postavljen u vezu ovaj deo dijaloga postaje aktivan i sve izmene u njemu e se
odnositi samo na vezu selektovanog lima i stuba. Korisnik sada ima mogucnost
da na mestu spoja selektovanog lima i stuba postavi spojna sredstava.
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Ukljucivanjem ovog check box-a, na mestu spoja selektovanog lima (lim koji je
izabran sa levog crteza u dijalogu) i stuba postavlja se serija zavrtnjeva, a lista
koja se nalazi desno od check box-a postaje aktivna i iz nje se za teku¢u moze
izabrati bilo koja ranije snimljena konfiguracija.

Dugme pomocu koga se otvara dijalog u kome se zadaju svi parametri
neophodni za kreiranje serije zavrtnjeva.

Ukljuc¢ivanjem ovog check box-a postavice se varovi na mestu spoja
selektovanog lima (lim koji je izabran sa levog crteza u dijalogu) sa stubom.
Lista koja se nalazi desno od check box-a postaje aktivna i iz nje se za tekucu
moze izabrati bilo koja ranije snimljena konfiguracija.

Dugme pomocu koga se otvara dijalog u kome se zadaju svi parametri potrebni
za definisanje vara u izgledu.

Konfiguracija:

Iz liste sa za teku¢u moze izabrati bilo koja ranije snimljena konfiguracija.
= Snimi U bazu se snima konfiguracija sa trenutnim stanjem parametara u dijalogu.
il Brigi Brisanje tekuce konfiguracije iz baze.

Spoj grede sa stubom
Skop noname ~ Stil ketiranja
D.o. Komentar Konfiguracija prikaza [1240x20x120 Default ~
| ‘ Default > [ spedifikadia
Lim Veza sa gredom Veza lma i grede
Debljina mm var Oz Zavrtanj i
Sirina mm Zazor do stuba mm Var Ok
Ofset poé. | 0.0 | Ofsethr. |EI‘EI ‘ mm e = Veza lima i stuba
Bez Eeonog lima ~ Ceoni lim
Postavi Veza sa stubom s =
DRavan im Unos geometrije Zavrtanj Var D z
S IErEE e ‘ Globalni odozgo ~
[
| 1Py
b bt
1 T
& Lk Hile
| Hikla
b 4
[~
| |
| |
LI
Konfiguracdija
v |l simio ¥ oK ® Cancel

Izlaskom iz dijaloga na dugme ‘OK’ na crtezu ce biti kreirana veza grede sa stubom na osnovu
podataka zadatih u dijalogu.
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15.3 Osnova stuba

Pomoc¢u ove naredbe omoguceno je kreiranje slozenog elementa osnova stuba.
Izborom naredbe ‘Osnova stuba’ iz padaju¢eg menija ‘Metal Studio » Automatizacija’ ili

klikom misa na ikonu l, od korisnika se zahteva selekcija Stapa, pri ¢emu komandna linija
dobija sledeci izgled:

Izbor Stapa - stuba [Izlaz] <Izlaz>:

Nakon izbora Stapa otvara se dijalog za kreiranje slozenog elementa:

Osnova stuba

- Stil kotiranja
Sklop noname PV
[11380x20x400 Default -
D.o. Komentar Kenfiguracija prikaza _
| Defauit v Specifikacia
Lim Varovi Ceoni im
Debljina mm Dodeli svima Veza §tapa sa Czonim limer [pestavi Postavlja se ~ Ceoni lim
Visina 300.0 mm Dodeli svima 7 vidljiv
Sirina mm Dodeli svima Poklopac
[rostavi Lom, Serija zavrinjeva ceonog lima Bez poklopca ~ Poklopac
. Zavrtanj D -
[Jrostavi sve Polozj 300.0 mm
Pomeraj mm Podlozni lim Podlozni lim Widljiv
Oblikovanje lima Kopiranje PodloZni im do &eonog lima Spreda ~

. ) I

I 1

I 1

vy
Konfiguradija
v e Snimi 7| ¥ oK N Cancel

Izgled dijaloga za definisanje osnove stuba

Na levom crtezu prikazan je poprecni pogled na stub i inicijalni polozaj limova, dok prikaz desnog
crteza zavisi od izabranog pogleda iz liste koja se nalazi iznad ovog crteza. Sve izmene koje se
vrSe u dijalogu automatski se vide i na ovim crtezima, Sto korisniku omogucéava bolju preglednost
i vrlo jednostavan rad u dijalogu.

U gornjem delu dijaloga nalaze se podaci koji ¢e se odnositi na sve elemente, odnosno pozicije
formirane pri kreiranju sloZzenog elementa.

Sklop Zatvorena lista za izbor neke od ranije definisanih pozicija sklopova.

D.o. Edit polje za unos dodatne oznake pozicija koja Ce se ispisivati u koti.

Komentar Edit polje u kome se zadaje proizvoljan komentar pozicija koji ¢e se ispisivati u
koti.
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Iz zatvorene liste mozete izabrati neku od ranije definisanih konfiguracija
stilova kotiranja. ‘Preview’ koji se nalazi levo od ove liste prikazuje izgled kote
koji odgovara izabranom stilu.

Check box pomocu koga se odreduje da li pozicija ide u specifikaciju ili ne.

Konfiguracija prikaza

Lim:

Postavi

Postavi sve

Pomeraj

Glavni pravac

Debljina

Dodeli svima

Zatvorena lista za izbor neke od ranije definisanih konfiguracija prikaza
entiteta.

Deo dijaloga u kome se definiSu geometrijske karakteristike bo¢nih limova koji
¢e ucestvovati u formiranju slozenog elementa. Na levom crtezu u dijalogu
sivom bojom je prikazan polozaj svih limova koji se mogu naci u ovom spoju.
Inicijalni polozaj boc¢nih limova zavisi od profila selektovanog stuba. Limovi su
grupisani u skupove prema svom polozaju koji zauzimaju oko preseka, a svi
limovi iz istog skupa pripadaju istoj poziciji. Prelaskom misa preko njih, oni
menjaju boju, a kada se mis dovede u polozaj iznad lima on se prikazuje zutom
bojom, dok su limovi koji pripadaju istom skupu prikazani plavom bojom. Lim
koji je prikazan zutom bojom moze se selektovati levim klikom misa. Trenutno
aktivni lim je prikazan crvenom bojom, a na desni klik preko istog otvara se
padajuci meni sa opcijama za unos njegove geometrije (*Oblikovanje lima’),
kopiranje geometrije (*Kopiranje’), opcijom za njegovo postavljanje u slozeni
element (*Promena ukljucenosti’), kao i opcijama za postavljanje u slozeni
element svih limova koji pripadaju istom skupu (*Ukljuci ceo skup’ i ‘Iskljuci
ceo skup’).

Check box cijim ukljucivanjem se trenutno selektovani lim postavlja u slozeni
element i on je sada prikazan zelenom bojom. Edit polje koje se nalazi desno
od ovog check box-a sluzi za zadavanje broja komada limova koji ¢e se naci
u skupu kome pripada trenutno selektovani lim.

Check box ¢ijim ukljucivanjem se svi limovi iz istog skupa postavljaju u slozeni
element i svi su sada prikazani zelenom bojom.

Granic¢ni limovi koji se nalaze u uglovima profila mogu se translatorno pomerati
u odnosu na svoj inicijalni polozaj, tako da u slucaju njihove selekcije ovo edit
polje postaje aktivno. Zadavanjem vrednosti u edit polje izvrSi¢e se pomeranje
trenutno selektovanog grani¢nog lima, uz ocuvanje medusobnog rastojanja
izmedu ostalih limova.

Program omogucava postavljanje limova koji opasuju poprecni presek profila i
u slu¢aju njihove selekcije ovaj check box postaje aktivan. S obzirom na njihovu
geometriju i to da se ovi limovi mogu postaviti u dva pravca, ukljucivanjem
check box-a trenutno selektovani lim ima glavni pravac. Kako limovi ne mogu
da prolaze jedan kroz drugi, lim koji ima glavni pravac je jednodelni, dok lim
koji se nalazi u drugom pravcu se pri tome deli na dve pozicije, na mestu
prolaska drugog lima.

Edit polje za zadavanje debljine trenutno selektovanog lima. Naravno, ista
vrednost se automatski dodeljuje i svim limovima koji pripadaju skupu kome
pripada i selektovani lim.

Aktiviranjem dugmeta koji se nalazi desno od edit polja ‘Debljina’, svim
limovima dodeljujete unetu vrednost za debljinu.
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Visina Edit polje za zadavanje visine trenutno selektovanog lima. Naravno, ista
vrednost se automatski dodeljuje i svim limovima koji pripadaju skupu kome
pripada i selektovani lim.

Dodeli svima Aktiviranjem dugmeta koji se nalazi desno od edit polja ‘Visina’, svim limovima
dodeljujete unetu vrednost za visinu.

Sirina Edit polje za zadavanje Sirine trenutno selektovanog lima. Naravno, ista
vrednost se automatski dodeljuje i svim limovima koji pripadaju skupu kome
pripada i selektovani lim.

Dodeli svima Aktiviranjem dugmeta koji se nalazi desno od edit polja ‘Sirina’, svim limovima
dodeljujete unetu vrednost za Sirinu.

Oblikovanje lima
Aktiviranjem ovog dugmeta otvara se dijalog za oblikovanje lima u kome
korisnik moze sam da menja sve podatke vezane za geometriju lima, kao i da
radi oblikovanje lima.

Oblikovanje lima x
y

Oblik

1 Konkavno

1 Konveksno

Pravalinijsko -
e unutranja mera

Pravalinijsko -
1 spoljasnja mera

Pravalinijsko -
1 nejednako

Selekiuj sve Cvorove

Dugina

0.0

~ Ofset segmenata konture

Svi mm 5E|Ekh:l\dﬂl‘l\ mm
Zakrivljenost segmenata konture
Siri 100.0
Seldcovan - Sera o
Dugina 300.0 mm
Dimenzije i lokzlni keordinatni sistem lima
&irina x Duing 300 x 100 0 Promeni Default Debljina 10.0 mm
Materijal
S275N/NL > L oK W Cancel

Dijalog za unos geometrije i oblikovanje limova

S obzirom da se u ovaj slozeni element postavljaju limovi koji sluze za ukruéenje stuba, najcesce
se radi oblikovanje uglova istih, pa je na crtezu, radi lakSeg rada u ovom dijalogu, simboli¢no
prikazan var u izgledu na mestu spoja sa stubom. Korisnik na taj nacin ima uvid u polozaj lima
u slozenom elementa, pa samim tim i jasnu sliku o tome koje uglove Zeli oblikovati.

Sirina Edit polje za zadavanje Sirine lima.
Duzina Edit polje za zadavanje duzine lima.
Debljina Edit polje za zadavanje debljine lima.

Copyright (c) Radimpex * http://www.radimpex.rs * e-mail: info@radimpex.rs * Tel. 011 4542-187



Materijal

215

Zatvorena lista za izbor neke od ranije definisanih vrsta celika.

Rad u ovom dijalogu je detaljno opisan u poglavlju 4.3, te ga ne¢éemo ovde ponovo objasnjavati.

Izlaskom iz ovog dijaloga na dugme ‘OK’ sve izmene u dijalogu ¢e biti prihvacene, a korisnik se
vraca u glavni dijalog za definisanje slozenog elementa u kome ée sve ove izmene biti prikazane

na crtezima.

Kopiranje

Varovi:

Postavi

(=]

Dodeli svima

S obzirom da se ovaj slozeni element najcesce kreira od veceg broja istih
limova, korisniku je omoguceno da definisanu geometriju lima iskopira na druge
limove. Lim Cije podatke Zelite da pridruzite drugim limovima potrebno je prvo
da selektujete na levom crtezu u dijalogu, a zatim da izaberete dugme
‘Kopiranje’ pri ¢emu ¢e se njegovi podaci iskopirati, a kopirani lim, odnosno svi
limovi iz odgovaraju¢eg skupa, ¢e biti prikazani belom bojom sve vreme
trajanja komande. Nakon toga, potrebno je dovesti miS u polozaj iznad lima
kome Zelite da pridruzite podatke kopiranog lima i kada on postane prikazan
zutom bojom, levim tasterom misa kliknuti na njega. Program ¢e na taj nacin
selektovanom limu, kao i svim limovima iz tog skupa, dodeliti sve podatke
kopiranog lima. Kopiranje se zavrSava levim klikom misa na praznom prostoru
crteza.

Deo dijaloga u kome se definiSe na kojim spojnim mestima se postavljaju
varovi.

Ukljucivanjem ovog check box-a postavice se varovi na svim spojnim mestima
koja koja korisnik izabere. Potrebno je prvo iz zatvorene liste koja se nalazi levo
od ovog check box-a da se izabere jedna od ponudenih veza, a zatim ukljudi
check box ‘Postavi’:

Veza stapa sa ¢eonim limom - varovi ¢e se postaviti na mestu spoja Stapa i
¢eonog lima.

Veza Stapa sa bo¢nim limovima - varovi ¢e se postaviti na mestu spoja stapa
i boc¢nih limova.

Veza c¢eonog lima sa bocnim limovima - varovi ¢e se postaviti na mestu
spoja ¢eonog lima sa bo¢nim limovima.

Veza poklopca sa bo¢nim limovima - varovi ¢e se postaviti na mestu spoja
poklopca sa bo¢nim limovima.

Lista koja se nalazi ispod liste sa ponudenim tipovima veza postaje aktivna
ukljucivanjem check box-a ‘Postavi’ i iz nje se za tekuéu moze izabrati bilo koja
ranije snimljena konfiguracija.

Dugme pomocu koga se otvara dijalog u kome se zadaju svi parametri potrebni
za definisanje vara u izgledu.

Aktiviranjem ovog dugmeta, postavijena konfiguracija varova, odnosno svi
parametri podesSeni u dijalogu za zadavanje varova u izgledu se dodeljuju svim
vezama iz liste. Na taj nacin, definisani var za jednu vezu se moze vrlo
jednostavno dodeliti i svim ostalim vezama.

Serija zavrtnjeva ¢eonog lima:

Zavrtanj

Deo dijaloga u kome definiSe serija zavrtnjeva koja se postavlja na Ceoni lim.

Uklju¢ivanjem ovog check box-a postavlja se serija zavrtnjeva na ceoni lim, a
lista koja se nalazi desno od check box-a postaje aktivna i iz nje se za tekucu
mozZe izabrati bilo koja ranije snimljena konfiguracija.
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G Dugme pomocu koga se otvara dijalog u kome se zadaju svi parametri
neophodni za kreiranje serije zavrtnjeva.

Podlozni lim Ukljucivanjem check box-a koji se nalazi levo od ovog dugmeta podlozni limovi
se postavljaju uz zavrtnje ¢eonog lima. Aktiviranjem dugmeta ulazi se u dijalog
za definisanje karakteristika podloznog lima.

Podlozni lim do ¢eonog lima
Ukljucivanjem ovog check box-a podlozni lim se postavlja do ¢eonog lima, dok
iskljuCeno stanje oznacava da ¢e se podlozni lim postaviti do poklopca. Samo u
slucaju da se u slozeni element postavlja poklopac check box ¢e biti aktivan.

Oblikovanje lima *
Oblik
1 Konkavno
= 7 1
1 Konveksno
Pravolinijsko -
& unutragnja mera
Pravolinijsko -
~ 1 spoljaénja mera
Pravolinijsko -
1 nejednako
Selektuj sve Evorove
v Duzina
e 0 ol 0.0
f 1
Ofset segmenata konture
Svi mm Selektovani mm
Zakrivljenost segmenata konture
Selektovani mm na m mm
Dimenzije i lokalni koordinatni sistem lima m mm
Sirina x DuZina 40 x 40 s Promeni Default Debljina —
Materijal
S275N/ML v [ kruzni lim v o % Cancel

Dijalog za definisanje podloznog lima

Sirina Edit polje za zadavanje Sirine podloZznog lima.

Duzina Edit polje za zadavanje duzine podloznog lima.

Debljina Edit polje za zadavanje debljine podloznog lima.

Kruzni lim Check box c¢ijim ukljucivanjem podlozni lim dobija kruzni oblik.
Materijal Zatvorena lista za izbor neke od ranije definisanih vrsta celika.

Rad u ovom dijalogu je detaljno opisan u poglavlju 4.3, te ga necemo ovde ponovo objasnjavati.

Izlaskom iz ovog dijaloga na dugme ‘OK’ sve izmene u dijalogu ¢e biti prihvacene, a korisnik se
vraca u glavni dijalog za definisanje slozenog elementa u kome ¢e sve ove izmene biti prikazane
na crtezima.

Copyright (c) Radimpex * http://www.radimpex.rs * e-mail: info@radimpex.rs * Tel. 011 4542-187



217

Ceoni lim Dugme koje je aktivnho samo u slucaju da je iz zatvorene liste koja se nalazi
levo od njega izabrano ‘Postavlja se’. Aktiviranjem dugmeta otvara se dijalog
u kome se definiSe Ceoni lim.

Vidljiv Ukljuc¢ivanjem ovog check box-a, postavljeni Ceoni lim ¢e se prikazivati na
crtezima u dijalogu.

Oblikovanje lima x
.|

Oblik

1 Konkavno

i Konveksno

Pravolinijsko -
E unuiraénja mera

Pravolinijsko -
il spoliaénja mera

Pravolinijsko -
il nejednako

Selektuj sve Evorove

—= Duina

~ Ofset segmenata konture

Svi l:l mm Selekbouan\ mm
Zakrivljenost segmenata konture
Selektovani mm

Dimenzije i lokalni koordinatni sistem lima

&irina x Dugina 380 x 400 mm Promeni Default Debljina mm

Materijal
S 275N ML ~ [ kruzni lim ) oK ® Concel

Dijalog za definisanje ¢eonog lima

Debljina Edit polje za zadavanje debljine ¢eonog lima.
Kruzni lim Check box c¢ijim ukljucivanjem ceoni lim dobija kruzni oblik.
Materijal Zatvorena lista za izbor neke od ranije definisanih vrsta Celika.

Rad u ovom dijalogu je detaljno opisan u poglavlju 4.3, te ga necemo ovde ponovo objasnjavati.

Izlaskom iz ovog dijaloga na dugme ‘OK’ sve izmene u dijalogu ¢e biti prihvacene, a korisnik se
vraca u glavni dijalog za definisanje slozenog elementa u kome ¢e sve ove izmene biti prikazane
na crtezima.
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Deo dijaloga u kome se kreira poklopac. Iz zatvorene liste moguce je izabrati
jedan od ponudenih geometrijskih tipova poklopca:

Bez poklopca - poklopac se ne postavlja u slozeni element.

Jednodelni - u slozeni element se postavlja poklopac koji je jednodelni, ali sa
pravougaonom rupom koja ogovara gabaritu profila stuba.

Visedelni - X pravac - u slozeni element se postavlja poklopac koji se sastoji
iz dva dela u X pravcu, pri ¢emu jedan deo ispred, a drugi iza stuba.
Visedelni - Y pravac - u sloZeni element se postavlja poklopac koji se sastoji
iz dva dela u Y pravcu, pri ¢emu jedan deo ispred, a drugi iza stuba.
Visedelni - X pravac sa dodacima - u sloZeni element se postavlja poklopac
koji se sastoji iz dva glavna dela u X pravcu i joS dva manja dela u Y pravcu,
za povezivanje dva glavna dela poklopca.

Visedelni - Y pravac sa dodacima - u slozeni element se postavlja poklopac
koji se sastoji iz dva glavna dela u Y pravcu i joS dva manja dela u X pravcu,
za povezivanje dva glavna dela poklopca.

Jednodelni sa kruznom rupom - u slozeni element se postavlja poklopac koji
je jednodelni, ali sa kruznom rupom koja odgovara cevastim i kruznim
profilima.

Edit polje za zadavanje vrednosti koja odreduje koliko je poklopac udaljen od
kraja stuba.

Ukljucivanjem ovog check box-a, postavljeni poklopac ¢e se prikazivati na
crtezima u dijalogu.

Dugme koje je aktivnho samo u slucaju da je iz zatvorene liste koja se nalazi
levo od njega izabrano postavljanje poklopca. Aktiviranjem dugmeta otvara se
dijalog u kome se definiSe poklopac.

Oblikovanje lima *
Oblik
1 Konkavno
i Konveksno
Pravolinijsko -
E unuiraénja mera
Pravolinijsko -
il spoliaénja mera
Pravolinijsko -
il nejednako
Selektuj sve Evorove
Duina
~ Ofset segmenata konture
Svi l:l mm Selektovani mm
Zakrivlienost segmenata konture
Selektovani mm
Dimenzije i lokalni koordinatni sistem lima
Sirina x Duzina 380 x 400 mm Promeni Default Debljina o
Materijal
S275H/NL e [zt W 0K »  Concel

Dijalog za definisanje poklopca
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Debljina Edit polje za zadavanje debljine poklopca.
Kruzni lim Check box cijim ukljucivanjem poklopac dobija kruzni oblik.
Materijal Zatvorena lista za izbor neke od ranije definisanih vrsta celika.

Rad u ovom dijalogu je detaljno opisan u poglavlju 4.3, te ga neCcemo ovde ponovo objasnjavati.

Izlaskom iz ovog dijaloga na dugme 'OK’ sve izmene u dijalogu ce biti prihvacene, a korisnik se
vraca u glavni dijalog za definisanje slozenog elementa u kome ¢e sve ove izmene biti prikazane
na crtezima.

Konfiguracija:

Iz liste sa za teku¢u moze izabrati bilo koja ranije snimljena konfiguracija.
= snimi U bazu se snima konfiguracija sa trenutnim stanjem parametara u dijalogu.
il Brigi Brisanje tekuce konfiguracije iz baze.

Osnova stuba

Stil kotiranja
Sklop noname >
[(1380x20x400 Default w
D.o. Komentar Konfiguracija prikaza _
| | Default v [~ spedfikacia
Lim Varovi Ceoni im
Debljina mm Dodeli svima Veza §tapa sa éeonim limor [ Postavi Postaviz s - —
Viina = EEle z v ] Dodelisvime B v
Sirina mm Dodeli svima Poklopac
Postni Kom. Serija zavrtnjeva ceonog lima Bez poklopca w Poklopac
Postavi sve PR - B poloZaj 300.0 .
Pomera] mm Podlozni lim O Podlozni lim Widljiv
Oblikovanje lima Kopiranje Podlozni lim do éeonog lima spreda ~
I I
[
: : R
[ |
L
. ! | LU |
| |
Eo E
I I
Konfiguradiia
- e snmi il ¥ oK ®  Cancel

Izlaskom iz dijaloga na dugme OK' na crtezu ¢e biti kreiran sloZeni element na osnovu podataka
zadatih u dijalogu.
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15.4 Montazni nastavak

Ova naredba omogucava kreiranje montaznog nastavka greda pomocu limova i
odgovarajucih spojnih sredstava. Jasno je da grede za koje se kreira montazni nastavak moraju
biti kolinearne, kako bi bilo moguce formiranje ove veze na mestu njihovog spoja. Izborom
naredbe ‘Montazni nastavak’ iz padaju¢eg menija ‘Metal Studio » Automatizacija’ ili klikom
misa na ikonu ™E, od korisnika se zahteva selekcija prvog $tapa, pri ¢emu komandna linija dobija
slededi izgled:

Izbor prvog Stapa [Izlaz] <Izlaz>:

Selektovani Stap se oznaCava zelenom bojom, a nakon toga se ocCekuje selektovanje drugog
Stapa:

Izbor drugog Stapa [Izlaz] <Izlaz>:

Nakon izbora drugog Stapa otvara se dijalog za kreiranje montaznog nastavka na mestu spoja
dva selektovana sStapa:

MontaZni nastavak *

Stil kotiranja
Sklop noname v
[2200x10x500 Default ~
D.o. Komentar Konfiguracija prikaza _
I | |pefaut ~ [ spedifikadia
Lim
Veza lima i grede
Debljina - mm Dodeli svima
(00 ] -
Sirina mm
Dufina mm Dodeli svima Zazor izmedu Stapova mm
Broj komada 1
Globalni odozgo ~
[rostavi Oblikovanje lima Kopirarje
[ |
[ |
[ ]
[ 1
[ ]
I |
Konfiguracija
~ |l snimi i § ¥ oK ® Cancel

Izgled dijaloga za definisanje montaznog nastavka
Na levom crtezu prikazan je poprecni pogled na Stapove i inicijalni polozaj limova, dok prikaz
desnog crteza zavisi od izabranog pogleda iz liste koja se nalazi iznad ovog crteza. Sve izmene
koje se vrse u dijalogu automatski se vide i na ovim crtezima, sto korisniku omogucava bolju
preglednost i vrlo jednostavan rad u dijalogu.

U gornjem delu dijaloga nalaze se podaci koji ¢e se odnositi na sve elemente, odnosno pozicije
formirane pri kreiranju sloZzenog elementa.

Sklop Zatvorena lista za izbor neke od ranije definisanih pozicija sklopova.

D.o. Edit polje za unos dodatne oznake pozicija koja ¢e se ispisivati u koti.
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Edit polje u kome se zadaje proizvoljan komentar pozicija koji ¢e se ispisivati u
koti.

Iz zatvorene liste mozete izabrati neku od ranije definisanih konfiguracija
stilova kotiranja. ‘Preview’ koji se nalazi levo od ove liste prikazuje izgled kote
koji odgovara izabranom stilu.

Check box pomocu koga se odreduje da li pozicija ide u specifikaciju ili ne.

Konfiguracija prikaza

Lim:

Postavi:

Debljina

Dodeli svima

Sirina

Duzina

Dodeli svima

Zatvorena lista za izbor neke od ranije definisanih konfiguracija prikaza
entiteta.

Deo dijaloga u kome se definiSu geometrijske karakteristike limova koji ce
uCestvovati u formiranju montaznog nastavka. Na levom crtezu u dijalogu
sivom bojom je prikazan polozaj svih limova koji se mogu naci u ovom spoju.
Prelaskom misa preko njih, oni menjaju boju, a kada se mis dovede u polozaj
iznad lima on se prikazuje Zutom bojom i moze se selektovati levim klikom
misa. Trenutno aktivni lim je prikazan crvenom bojom. Na desni klik preko
trenutno selektovanog lima otvara se padajué¢i meni sa opcijama za unos
njegove geometrije (*Oblikovanje lima’), kopiranje geometrije (*Kopiranje’),
kao i sa opcijom za njegovo postavljanje u montazni nastavak (‘Promena
ukljucenosti’).

Check box ¢ijim ukljuc¢ivanjem se trenutno selektovani lim postavlja u montazni
nastavak i on je sada prikazan zelenom bojom.

Edit polje za zadavanje debljine trenutno selektovanog lima.

Aktiviranjem dugmeta koji se nalazi desno od edit polja ‘Debljina’, svim
limovima dodeljujete unetu vrednost za debljinu.

Edit polje za zadavanje Sirine trenutno selektovanog lima. Program automatski
proracunava Sirinu lima u zavisnosti od izabranog profila, tako da lim koji se
postavlja uz rebro grede ima Sirinu jednaku visini rebra, dok je Sirina lima uz
nozicu jednaka Sirini nozice. Unosom vrednosti u ovo edit polje korisnik ima
mogucénost da promeni programom predvidenu vrednost za Sirinu.

Edit polje za zadavanje duZine trenutno selektovanog lima.

Aktiviranjem dugmeta koji se nalazi desno od edit polja ‘Duzina’, svim limovima
dodeljujete unetu vrednost za duzinu.

Oblikovanje lima

Aktiviranjem ovog dugmeta otvara se dijalog za oblikovanje lima u kome
korisnik moze sam da menja sve podatke vezane za geometriju lima, kao i da
radi oblikovanje lima.
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Oblikovanje lima x
il

Oblik

1 Konkavno

1 Konveksno

Pravolinisko -
A unutrainja mera

Pravolinisko -
1 spoljadnja mera

Pravolinisko -
il nejednako

Selekiuj sve Cvorove

Dufina

~ Ofset segmenata konture

Zakrivljenost segmenata konture

Selektovani mm
Selektovani mm S

Dufina 134.0 mm

mm

Dimenzije i lokalni keordinatni sistem lima

Eirina x Dufina 134 x 500 mm Promeni Default Debljina 10.0 mm

Materijal

S5275N/NL > v OK »N Cancel

Dijalog za unos geometrije i oblikovanje limova
Edit polje za zadavanje Sirine lima.
Edit polje za zadavanje duzine lima.
Edit polje za zadavanje debljine lima.

Zatvorena lista za izbor neke od ranije definisanih vrsta celika.

Rad u ovom dijalogu je detaljno opisan u poglavlju 4.3, te ga ne¢emo ovde ponovo objasnjavati.

Izlaskom iz ovog dijaloga na dugme ‘OK’ sve izmene u dijalogu ¢e biti prihvacene, a korisnik se
vraca u glavni dijalog za definisanje montaznog nastavka u kome ¢e sve ove izmene biti
prikazane na crtezima.

Kopiranje

S obzirom da se montazni nastavak najc¢esée kreira od veceg broja istih limova,
korisniku je omogucéeno da definisanu geometriju lima iskopira na druge limove.
Lim cije podatke zelite da pridruzite drugim limovima potrebno je prvo da
selektujete na levom crtezu u dijalogu, a zatim da izaberete dugme ‘Kopiranje’
pri ¢emu c¢e se njegovi podaci iskopirati, a kopirani lim ¢e biti prikazan belom
bojom sve vreme trajanja komande. Nakon toga, potrebno je dovesti mis u
polozaj iznad lima kome Zelite da pridruzite podatke kopiranog lima i kada on
postane prikazan zutom bojom, levim tasterom misa kliknuti na njega. Program
¢e na taj nacin selektovanom limu dodeliti sve podatke kopiranog lima.
Kopiranje se zavrSava levim klikom miSa na praznom prostoru crteza.

Veza lima i grede

Deo dijaloga u kome se pojedinacno, za svaki lim koji je prethodno postavljen
u vezu i prikazan zelenom bojom definiSe na koji nacin se ostvaruje njegova
veza sa gredom. Potrebno je prvo levim klikom misa selektovati postavljeni lim
sa levog crteza u dijalogu. Selektovani lim se prikazuje crvenom bojom. Ukoliko
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Konfiguracija:

= Snimi

ﬁBr

¢
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lim nije postavljen u vezu ovaj deo dijaloga ¢e biti neaktivan. Ukoliko je
selektovani lim postavljen u vezu ovaj deo dijaloga postaje aktivan i sve izmene
u njemu ¢e se odnositi samo na vezu selektovanog lima i grede. Korisnik sada
ima mogucénost da na mestu spoja selektovanog lima i grede postavi spojna
sredstava.

Ukljuc¢ivanjem ovog check box-a, na mestu spoja selektovanog lima (lim koji je
izabran sa levog crteza u dijalogu) i grede postavlja se serija zavrtnjeva, a lista

koja se nalazi desno od check box-a postaje aktivna i iz nje se za teku¢u moze
izabrati bilo koja ranije snimljena konfiguracija.

Dugme pomocu koga se otvara dijalog u kome se zadaju svi parametri
neophodni za kreiranje serije zavrtnjeva.

Iz liste sa za teku¢u moze izabrati bilo koja ranije snimljena konfiguracija.
U bazu se snima konfiguracija sa trenutnim stanjem parametara u dijalogu.

Brisanje tekuce konfiguracije iz baze.

Montaini nastavak

Stil kotiranja
Sklop noname "
[21200%10x500 Default ~
D.o. Komentar Konfiguracija prikaza - @@ @
‘ ‘ | Default v [ specifikacia
Lim
Veza lima i grede
Debljina mm Dodeli svima
Zavrtanj ~
Duzina mm Dodeli svima Zazor izmedu Etapova mm
Broj komada _
- Lokalni sdesna ~
Postavi Oblikavanje lima Kopiranje
[ |
| |
[ : : I
T
T o @ : o o 9
r | 1
T ! T
[ |
I |
{ i
Konfiguracija
~v| & snm | Gl v oK »  Cancel

Izlaskom iz dijal

oga na dugme ‘OK’ na crtezu ce biti kreiran montazni nastavak na osnovu

podataka zadatih u dijalogu.
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15.5 Uredivanje slozenih elementa

Pomocu naredbe ‘Uredivanje slozenih elementa’ imate moguc¢nost da menjate sve
podatke ranije kreiranog slozenog elementa. Nakon izbora ove naredbe iz padajuéeg menija
‘Metal Studio » Automatizacija’ ili klikom misa na ikonu |33-, komandna linija dobija sledeci
izgled:

Izbor entiteta [Izlaz] <Izlaz>:

Sada je potrebno da sa crteza selektujete Zeljeni slozeni element, nakon ¢ega program poziva
naredbu sa kojom je dati element postavljen na crtez. U dijalogu koji se pri tome otvara svi
parametri su postavljeni na isto stanje u kome su bili pri kreiranju slozenog elementa, a korisnik
sada ima mogucnosta da izvrsi njihovu izmenu.

Ako se npr. sa crteza selektuje montazni nastavak otvara se slededi dijalog:

MontaZni nastavak

Stil kotiranja
Sklop noname v
[2]200x10x500 Default ~
D.o. Komentar Konfiguracija prikaza _
I | |pefauit v Specfikadja
Lim
Veza lima i grede
Debljina mm Dodeli svima
Zavrtan] v
DuZina mm Dodeli svima Zazor izmedu Stapova mm
Broj komada l:l
Globalni odozgo ~
[rostavi Oblikovanje lima Kopiranje
[ |
I I
min [ : 1
T | T
r i 1
T ! T
[ |
l |
i i
Konfiguracija
[]Primeni nad svim jednakim
~| g Snimi fj Ukloni elemente ove veze vezama ovog tipa ¥ Ok N Cancel

Ovaj dijalog je isti kao dijalog koji se otvara pri kreiranju montaznog nastavka i u njemu mozete
slobodno menjati sve ranije zadate podatke.

Ukloni elemente ove veze
Dugme cijim ¢e se aktiviranjem slozeni element, odnosno svi elementi
postavljeni na crtez kreiranjem ove veze ukloniti. Pri tome se pojavljuje sledece
upozorenje:

Uklonice se izabrani element. Da i Zelite nastaviti?

* o

Aktiviranjem dugmeta ‘OK’ sa crteza e biti uklonjen selektovani slozeni element.
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Primeni nad svim jednakim vezama ovog tipa
U praksi se najcesée javlja slucaj da se jedan isti slozeni element, sa istim
podacima u dijalogu, postavlja na viSe mesta na crtezu. Uklju¢ivanjem ovog
check box-a sve izmene u dijalogu ¢e biti primenjene ne samo na selektovani
slozeni element nego na sve slozene elemente kreirane sa istim podacima.
Ukoliko je check box isklju¢en sve izmene u dijalogu ¢e se odnositi samo na
selektovani slozeni element.

Ukoliko pri selekciji slozenog elementa program otkrije da su neki od ulaznih podataka izmenjeni,
pojavljuje se sledece upozorenje:

Upozorenje

Meki od ulaznih entiteta su izmenjeni tako da je naruena mogudnost
uredivanija Slofenog elementa. Zelite li ukloniti SloZeni element?

=10 «

Da Dugme ¢cijim ¢e se aktiviranjem slozeni element, odnosno svi elementi
postavljeni na crtez kreiranjem ove veze ukloniti.

_—

Ne Dugme cijim ¢e aktiviranjem slozeni element ostati na crtezu, ali pri tome se
nece otvoriti dijalog za njegovo uredivanje.
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16. 3D MODELOVANJIJE - VIDICI I
POGLEDI

16.1 Zadavanje vidika (AutoCAD-ova naredba
Viewports)

Vidici se u AutoCAD-u mogu zadati na nekoliko nacina. Prvi je kada se iz padajuceg
menija ‘View' izabere stavka ‘Viewports’, a zatim iz novog menija stavka ‘Named Viewports...".

= e “n s
Sowivsd EEW D - Dk &) | ow | o
;
[
= Modd  Layout] | Lyow2 |+ 6658.7761, 25001748, 0.0000 MODEL 3 i = o' *m | [&F]~ A -F B w - [0 - & - [ x A vroo%- & -+ E Oecima - B |G =
Izbor naredbe ‘Named Viewports..." iz padaju¢eg menija ‘View’

Pokretanjem naredbe otvara se dijalog sledeéeg izgleda:
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A Viewports

Mew Viewports  Named Viewports

Mew name:

Standard viewports: Preview

“Active Model Configuration”
Single

Two: Vertical - .
Two: Horizontal \'rzlgww_i;lrrent

Three: Right ireframe

%::; ggfg\: View: JfCumem:’*
Three: Vertical 20 Wirefrarme

Three: Horizontal
Four: Equal .
Four: Right View: *Current™
Four: Left 2D Wireframe

Apply to: Setup: Change view to: Wizual Style:

Display ~| |2D ~ “Current® ~ | | 20 Wireframe ~

Cancel Helo

New Name - zadavanje imena novoj konfiguraciji vidika. Ako se ime ne zada konfiguracija
vidika ¢e biti primenjena, ali nece biti snimljena.

Standard Viewports - lista iz koje se moZze izabrati neka od ponudenih standardnih
konfiguracija vidika.

Preview - deo dijaloga u kome se prikazuje raspored vidika iz izabrane konfiguracije.

Za rad u programu Metal Studio dovoljno je da se izabere neka od standardnih konfiguracija i

izade iz dijaloga. Ostali bitni parametri za svaki od vidika bi¢e definisani pomocu naredbe
‘Pravljenje i uredivanje pogleda’.

Neka od ponudenih standardnih konfiguracija vidika se moZe izabrati i direktno iz menija
‘Viewports’, bez otvaranja dijaloga.

Takode sve ove naredbe su dostupne i preko ‘View’ panela:
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Izabrana je konfiguracija sa cCetiri vidika iste velicine

Copyright (c) Radimpex * http://www.radimpex.rs * e-mail: info@radimpex.rs * Tel. 011 4542-187



229

16.2 Promena rezima rada: 3D Modelovanje <-->
2D Priprema

Pomocu naredbe ‘Promena rezima rada’ u bilo kom trenutku moze se izvrsiti
promena rezima rada programa ‘Metal Studio’. Njenim izborom iz padaju¢eg menija ‘Metal

Studio’ ili klikom na ikonu otvorice se dijalog sa odgovaraju¢im pitanjem. Ukoliko je trenutni
rezim ‘2D Priprema’ otvoriée se dijalog sledeceg izgleda:

Trenutni refim rada je <20 Priprema . Zelite li predi u refim <30 Modelovanje> ?

= =

(T

Klikom na dugme ‘Da’ predi ¢e se u rezim rada ‘3D Modelovanje’. A ako je trenutni rezim rada
‘3D Modelovanje’ otvorice se dijalog sledeceg izgleda:

Trenutni rezim rada je <30 Modelovanje . Zelite li pred u refim <2D Pripremaz ?

=l =

(T

Klikom na dugme ‘Da’ preci ¢e se u rezim rada ‘2D Priprema’.

16.3 Pravljenje i uredivanje pogleda

Izborom naredbe ‘Pravljenje i uredivanje pogleda’ iz padaju¢eg menija

4

*MetalStudio’ ili izborom ikone 50 otvara se dijalog u kojem je moguce definisati ‘2D poglede
i postaviti ih u vidike (*Viewports’).

U slucaju da se nalazite u rezimu rada programa za 2D pripremu, u kojem nije dozvoljeno
definisanje pogleda, program ¢e prvo izbaciti odgovarajucu poruku:

Trenutni refim rada je <20 Priprema . Zelite li predi u refim <30 Modelovanje> ?

= =

(T

Izborom dugmeta ‘Da’, program c¢e preci u rezim rada za 3D modelovanje i otvoriti dijalog za
pravljenje i uredivanje pogleda:
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Pravijenje i uredivanje pogleda

=
Dubina [m]
Ispred Iza
*
[XOY]
¥ oK ® Cancel

Ramovi

® Goe
W Do

& fopre)
e

h,Daglh

Oblast [m]

min X

min ¥

Izgled dijaloga za pravljenje i uredivanje pogleda
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U programu Metal Studio moze se raditi sa vise od jednog vidika. U njima se istovremeno mogu
prikazivati razlic¢iti sklopovi: ramovi, nivoi i kosi pogledi. Ova moguc¢nost programa znacajno
olakSava izbor tacaka pri crtanju modela i pruza vecCu preglednost na razliCite delove
konstrukcije. U donjem delu dijaloga nalazi se prostor koji je rezervisan za prikaz izgleda ekrana,

odnosno raspored vidika, koje je korisnik prethodno definisao.

Pravijenje i uredivanje pogleda

1

[Xov]

[Xov]

[XOY]

[XoY]

.,

A

Ramovi

® Goe
W 0o

& fopre)
m e

h,Dagfh

Oblast [m]

min X

Dubina [m]
Ispred

min ¥

U AutoCAD-u su zadata Cetiri vidika, ¢iji raspored je prikazan u dijalogu

Svakom od vidika korisnik moze dodeliti Zeljeni pogled. Na desni klik miSa preko polja u kome
se prikazuje dati vidik pojavljuje se meni iz koga korisnik moze izabrati neki od ranije definisanih
pogleda, kao i dva programski definisana pogleda: ‘3D’ i kanonski *XOY’. U slucaju da korisnik
nije kreirao ‘2D poglede’ u meniju ¢e se naci samo ‘3D’ i kanonski *XOY’ pogledi.

Copyright (c) Radimpex * http://www.radimpex.rs * e-mail: info@radimpex.rs * Tel. 011 4542-187



Kreiranje ‘2D pogleda’

Pravljenje i uredivanje pegleda

[Xov]

1307
[X0V]

[Xov]

[Xov]

v o] ]

min’Y

Padajuci meni za izbor pogleda, koji se dodeljuje odabranom vidiku
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Program omogucava kreiranje ‘2D pogleda’, koji se nalaze u vertikalnim, horizontalnim ili kosim
ravnima pomocu jednog od tri dugmeta, koji se nalaze u gornjrm desnom delu dijaloga:

Pravijenje i uredivanje pogleda

[Xovi

[Xov]

[Xovi

[Xov]

Oblast [m]

min X

Dubina [m]

v o

min ¥

e |

h,

Odaberite linije [Izlaz]:

Komandna polja za kreiranje ‘2D pogleda’

Pomocu naredbe ‘Novi ram’ imate mogucénost da definiSete potpuno proizvoljan poloZaj

novog rama. Nakon aktiviranja dugmeta program zatvara dijalog, a komandna linija

dobija sledeci oblik:
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Ova poruka ce stajati na komandnoj liniji sve dok izborom podopcije ‘Izlaz’ ili desnim klikom
miSa ne zavrSite proceduru odabira linija, nakon Cega ce se dijalog ponovo otvoriti. Od korisnika
se oCekuje da na crtezu u nekom od vidika odabere AutoCAD-ove linije ili Stapove nacrtane u
programu Metal Studio, ciji ¢e polozaj odredivati vertikalnu ravan, odnosno ram. Kako se svaki
od ramova na crtezu moze predstaviti samo jednim segmentom, to ¢e u slucaju da je odabrano
vise linija ili Stapova, program kreirati isto toliko novih ramova. Svakom od kreiranih ramova ¢e
biti pridruzen i programski zadat naziv koji ¢e se prikazivati u dijalogu. Nakon odabira linija ili
Stapova, program se vraca u dijalog za pravljenje i uredivanje pogleda:

Pravijenje i uredivanje pogleda

Maziv Cria se

Ramovi ~
1 X 20 viEw oo1

95 Kopiraj
il Br

] h,Jaglhi

Oblast [m]

min X min ¥

dx dy
25.20 15.70

Dubina [m]

[XOY] [XOY] mpred =
L 2 #[oo |

[XOY] [XOY]

v ok ® Cancel

Novi ram ‘2D_VIEW_001’ je ubacen u listu
U sredisnjem delu dijaloga prikazana je lista sa ‘2D pogledima’, koje je korisnik kreirao.

Naziv Kolona sa imenima ‘2D pogleda’. Pri kreiranju pogleda program automatski generiSe
i njihove nazive, koje korisnik moze naknadno izmeniti.

Crtase Kolona sa check box-ovima. Postavljenjem check box-a na uklju¢eno stanje, u
prozoru koji se nalazi levo od liste sa pogledima ¢e se osim entiteta, iscrtavati i ravan
izabranog ‘2D pogleda’. Desnim klikom misa na naziv kolone pojavljuje se padajudi
meni sa opcijama:

Ukljuci sve Dugme cijim aktiviranjem se ukljucuju svi check box-ovi u listi.
Iskljuci sve Dugme c¢ijim aktiviranjem se isklju¢uju svi check box-ovi u
listi.

Ukljuci odabrane Dugme (Cijim aktiviranjem se ukljuCuju check box-ovi
selektovanih pogleda u listi.

Isklju¢i odabrane Dugme (¢ijim aktiviranjem se iskljucuju check box-ovi
selektovanih pogleda u listi.

Ukoliko zelite da napravite kopiju od trenutno selektovanog pogleda, potrebno je da aktivirate
dugme’ i Kopiraj'. Brisanje selektovanog pogleda iz liste vrsi se izborom dugmeta 4 | Brisi’.

Pomocu komandnih polja ‘4 Gore’ i ‘W Dole’ imate mogucnost da promenite redosled pogleda
u listi. Naime, izbor jednog od ovih komandnih polja pomera trenutno selektovani pogled u listi
za jedno mesto na gore, odnosno na dole.

Copyright (c) Radimpex * http://www.radimpex.rs * e-mail: info@radimpex.rs * Tel. 011 4542-187



233

S obzirom da se u listi moze nadi veliki broj ‘2D pogleda’, radi bolje preglednosti, korisniku je
omoguceno da izborom iz zatvorene liste, postavi samo jednu od ponudenih vrsta pogleda:
‘Ramovi’, '‘Nivoi, ‘Kosi pogledi’ ili ‘Svi’.

Pravljenje i uredivanje pegleda

Ramovi ~

Ramovi

Nivoi
Kosi pogledi
Svi

W o

gl

Oblast [m]

— ==

min X min ¥

dx dy

25.20 15.70
=l =
[XOV] Xov] Dubina [m]
<K AV -
*
=l =
[Xoy] [Xovy]
v oK ® Cancel

Lista iz koje se bira vrsta pogleda koji ¢e se prikazivati u tabeli

Ukoliko je izabrana vrsta pogleda ‘Ramovi’, u tabeli ¢e se prikazivati svi ‘2D pogledi’ koji se
nalaze u vertikalnim ravnima, ako su izabrani ‘Nivoi’ prikazivace se svi ‘2D pogledi’ koje se nalaze
u horizontalnim ravnima, a izborom ‘Kosi pogled’ prikazivace se svi ‘2D pogledi’ koji se nalaze u
proizvoljnim kosim ravnima. U slucaju da zelite da u tabeli prikaZete sve ranije kreirane poglede
potrebno je iz liste izabrati ‘Svi’.

\m Pomodéu naredbe ‘Novi nivo’ se definiSe polozaj horizontalne ravni Ciji je polozaj u
prostoru odreden globalnom Z koordinatom. Nakon aktiviranja ovog komandnog polja
program zatvara dijalog i sa komandne linije od korisnika zahteva da unese tacku
zadavanjem koordinata sa tastature ili da sa crteza izabere tacku u kojoj Zeli postaviti
nivo:

Tacka:

Nakon zadavanja tacke, dijalog ¢e se ponovo otvoriti, a u listu ¢e biti dodat nivo, kome je
pridruzen programski zadati naziv:
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Pravijenje i uredivanje pogleda

4 Gore 9= Kopiraj

v o

.l gl

Oblast [m]

min X min ¥

dX. dyY

43,20 2520
=
Dubina [m]
[3D] [XoY] mpred us
*
=
[XOY] [Xovy]
v oK ® Cancel

Novi nivo ‘2D_VIEW_002’ je ubacen u listu

proizvoljne ravni pogleda.

Tri tacke [Selektovanje Stapa ili lima]:

234

+| Izborom naredbe ‘Novi kosi pogled’ ulazi se u proceduru definisanja potpuno

Program sa komandne linije zahteva da odaberete prvu tacku koja definiSe Zeljenu ravan, a
izborom podopcije ‘Selektovanje stapa ili lima’ mozete uc¢i u proceduru definisanja ravni
pogleda selektovanjem postojeceg entiteta, koji moze odrediti polozaj date ravni.

Selektovanje Stapa ili lima [Izlaz]:

Znaci, programom su predvidena dva nacina za definisanje Zeljene ravni. Prvi je izborom tri
nekolinerane tacke, a drugi je selektovanjem postojeceg entiteta. U sluaju da izvrsite takav
izbor taCaka i entiteta, da se ne moze kreirati ravan u kojoj se nalazi selektovani entitet, odnosno

taCke, program ce izdati odgovarajuce upozorenje:

Kosi ram se ne moZe napravit.

Kada program ustanovi da je zadat dovoljan broj elemenata koji definiSu jednu ravan, dijalog ¢e
se ponovo otvoriti, a u listu ¢e biti dodat kosi pogled, kojem je pridruzen programski zadati

naziv:
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[Xovi

[Xov]

[Xovi

[Xov]

Kasi pogledi

® Goe
W Do

9= Kopiraj

h,Daglh

Oblast [m]

min X

dX.

Dubina [m]

Ispred

min ¥

dyY

Iza

#[ow ]

Novi kosi pogled ‘2D_VIEW_003’ je ubacena u listu

235

U gornjem levom delu dijaloga nalazi se prozor koji je rezervisan za Sematski prikaz geometrije
pozicija Stapova i limova koji se nalaze na crtezu. Entiteti koji pripadaju trenutno odabranom
‘2D pogledu’ u listi se iscrtavaju sa svojim parametrima, dok se ostali elementi konstrukcije
iscrtavaju sivom bojom. Na taj nacin se tekuci ‘2D pogled’ vizuelno izdvaja od preostalog dela

prostornog modela.

Desni klik na ikonu*
pogleda.

Pravijenje i uredivanje pogleda

Kasi pogledi

&$ Goe
w 0ok

9= Kopiraj

. Jaglhg

Oblast [m]

min X

min ¥

—
Top i &
Left 43.20 25.36
Front I—‘ I—‘
Izometrija
h Dubina [m]
tXOoY] [XoY] mpred =
*
[XoY] [XOY]
¥ 0K N Cancel

Padajuci meni za izbor pogleda

" u donjem desnom uglu otvara meni za postavljanje podrazumevanog

Izborom jednog od pogleda ‘Top’, ‘Left’ ili ‘Front’, omogucen je pogled na geometriju pozicija sa
razliCitih strana, dok je izborom pogleda ‘Izometrija’ omogucéen izometrijski prikaz.
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Pravijenje i uredivanje pogleda

Kosi pogledi ~

-+ Goe & kopiraj
¥ o

h,Daglh

Oblast [m]

min X

dX. dyY

min ¥

43,20 2536
= =
Dubina [m]
[XoY] [XoY] mpred us
*
= =
[XOY] [Xovy]
¥ oK ® Cancel

U levom prozoru je postavljen izometrijski prikaz

Zadavanje ‘2D pogleda’ moze se izvrsiti i direktno iz dijaloga za pravljenje i uredivanje pogleda.
Prvo je potrebno da se u donjem levom prozoru klikom misa odabere Stap koji, pored trenutno
odabranog ‘2D pogleda’ u listi, pripada i pogledu koji se zeli zadati. Selektovani Stap ¢e na crtezu

u dijalogu biti posebno obelezen. Nakon toga, iz menija koji se otvara na desni klik miSa treba
izabrati naredbu ‘Napravi upravan pogled’.

Pravljenje i uredivanje pegleda

Ramovi ~

*
i
+ | + | 4 |
Oblast [m]

min X min Y

dX dy
(22| [=m
= =
Dubina [m]

T R e [XoY] [XOY] T -
’@ Napravi upravan pogled F‘ *
‘ ‘ ) -

[XOY] [XOY]
v o ® Cancel

Naredba za pravljenje upravnog pogleda od trenutno selektovanog Stapa

Izborom naredbe ‘Napravi upravan pogled’ bi¢e kreiran novi pogled, koji ¢e biti prikazan u
dijalogu:
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Pravijenje i uredivanje pogleda

[XoY] [XoY] mpred us
*
= =
[XOY] [Xovy]
¥ oK ® Cancel

Novi kosi pogled ‘2D_VIEW_004' je ubacen u listu

Postavljanje kreiranih ‘2D pogleda’ u vidike

Vec smo ranije rekli da se svi kreirani ‘2D pogledi’ mogu postaviti u vidike. Potrebno je prvo u
listi sa pogledima za tekuci izabrati ‘2D pogled’ koji se Zeli postaviti u vidik, a zatim iz menija
koji se otvara na desni klik miSa preko trenutno odabranog vidika, izabrati dati pogled.

Pravijenje i uredivanje pogleda

® Goe s Kopiaj
¥ o

N @

Oblast [m]

min X min ¥

dx dy

25.20 15.70
=
Xov] Dubina [m]
K] LT = =
*
‘ = =
[Xov] [Xov]
¥ oK ® Cancel

U padajuc¢em meniju se nalazi trenutno selektovani ‘2D pogled’

Nakon izbora ‘2D pogleda’ iz padaju¢eg menija, u odabrani vidik ¢e biti postavljen dati pogled,
a Celija sa rednim brojem pogleda u listi i ikone u vidiku ¢e biti posebno obeleZene:
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Pravijenje i uredivanje pogleda

Ramovi ~

& Goe 9= Kopiraj

v o

h,Jaglhi

Oblast [m]

min X min ¥

dX. dyY

2D_VIEW_001 25.20 15.70

= =i
[XOY] Dubina [m]

W W | | | Ispred Iza

*
2D prikaz-Presek stapa-[+] IE‘
= =l
[XOY] [XoY]
Voo | [ cennl |

U gornji levi vidik postavljen je ram ‘2D_VIEW_001'
U gornjem levom uglu prozora u kome se prikazuje vidik, ispisuje se naziv postavljenog pogleda,

dok se na dnu prikazuju informacije o podeSavanju vidika: vrsta prikaza, nacin prikaza
indirektnih elemenata, kao i pravac gledanja.

Klikom misa preko ikone ‘E", otvara se dijalog u kome se vrsi podeSavanje prikaza vidika:

Podesavanija vidika

Vrsta prikaza
(®) 20 prikaz
(233D prikaz

Indirektni Stapovi
(®) Presek 3tapa

(") Skraceni $tap
() Ceo Etap

O Me crta se

[]obrnut pravac gledanja

Ugao

o ¥

(v oo(||85anoel|

Dijalog za podesavanje vidika

2D prikaz Ukljuceno stanje prekidaCa oznacava da ce se instance Stapova i limova u vidiku
prikazivati kao nematerijalne.

3D prikaz Ukljuceno stanje prekidaca oznacava da ¢e se instance Stapova i limova u vidiku
prikazivati kao materijalne.
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Prikaz Stapova kada je ukljuc¢en ‘2D prikaz’ Prikaz Stapova kada je ukljucen ‘3D prikaz’
U delu dijaloga ‘Indirektni Stapovi’ odreduje se nacin prikaza indirektnih Stapova u vidiku:
Presek stapa

Ukljuceno stanje prekidaca oznacava da ¢e se instance indirektnih Stapova prikazivati
kao nematerijalni preseci Stapa.

Skraceni stap
Ukljuceno stanje prekidata oznalava da ¢e se materijalne instance indirektnih
Stapova prikazivati kao materijalni Stapovi sa duzZinom koja je skracena zadatom
dubinom vidika.

Ceo stap Ukljuceno stanje prekidaca oznacava da Ce se instance indirektnih Stapova prikazivati
kao Stapovi sa celom svojom duzinom.
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Ne crta se

nece prikazivati.
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Ukljuceno stanje prekidaca oznacava da se materijalne instance indirektnih Stapova

Obrnut pravac gledanja
Pomocu check box-a

‘Obrnut pravac gledanja’

podesavanje pravca gledanja vidika.

Pravijenje i uredivanje pogleda

Maziv

korisniku je omoguceno

W 2o
[ 20.v 5
4 Gore
W Do
+ | I
Oblast [m]
min X min Y
dx dv
Z0_VEW_001 |§| Z0_VEW_005 |§| \&l I&‘
r‘ﬂsw vﬁm’l Dubina (m)
| R .
*
2D prikaz-Presek stapa-[+] Bl prikaz-Presek stam E
=
[XoY] [XOY]
v oK ® Cancel

Oznaka koja ukazuje da je check box ‘Obrnut pravac gledanja’ iskljucen
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Pravijenje i uredivan

Oblast [m]

min X min ¥

dx dy
2D_VEEW_001 |§| 2D_VIEW_005 |§| \&1 IM

R laiii:: aal| =t
*

20 prikaz-Presek stapa-[+] IE‘ 20 prikaz-Presek stam E
= - =
[XOY] [XoY]
W 0K N Cancel

Oznaka koja ukazuje da je vidiku promenjen pravac gledanja

Ugao
‘2D pogled’ u vidiku.

Pravljenje i uredivanje pegleda

Naziv

I 2D_viEW_001

2D,

v o
+ |I + | + |
Oblast [m]

min X min Y

dx dy
2D_VIEW_001 @ 2D_VIEW_005 E \m I&‘

R e m
RERRR «

20 prikaz-Presek stapa-[+] E 20 prikaz-Presek stapa @ E
N
=
[Xov] [Xovi
W 0K N Cancel

‘2D pogledu’ je zadat ugao rotacije od 180°

U programu Metal Studio omoguceno je zadavanje dubine vidika, tako da ¢e se u njemu
prikazivati samo entiteti koji ulaze u prostor koji je korisnik definisao zadavanjem vrednosti u

odgovarajucéim poljima.
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Zatvorena lista iz koje se bira jedan od cetiri ponudena ugla za koji ¢e biti zarotiran



Pravijenje i uredivanje pogleda

Ramovi

® Goe
W 0o

9= Kopiraj

R

hlhg

Oblast [m]

min X

dX. dyY

min ¥

2D_VEEW_001

[=n ] [s2 ]

=

rns'sﬂﬂz?v - Dubina [m]
SSA S 17 = mps
*
2D prikaz-Presek stapa-[+] .
=
[XoY] [XOY]

¥ 0K N Cancel

Edit polja za zadavanje dubine vidika

Ispred

Iza

Pravijenje i uredivanje pogleda

Edit polje u koje se unosi vrednost dubine vidika sa prednje strane.

Edit polje u koje se unosi vrednost dubine vidika sa zadnje strane.

® Goe
W 0o

9= Kopiraj

h,Daglh

Oblast [m]

min X

min ¥

2D_VEEW_001

NAA |

20 prikaz-Presek stapa-[+]

[Xov]

dx
2520

Dubina [m]

Ispred

dy
15.70

Iza

[XOY]

[XoY]

Zadavanjem dubine, u vidiku ¢e se prikazivati svi entiteti
koji ulaze u tako definisani prostor

Napomenuéemo da nije moguce vrsiti podeSavanja vidicima, kojima su dodeljeni programski

definisani pogledi ‘3D’ i kanonski *XOY’.

Zadavanija oblasti vidika

U delu dijaloga ‘Oblast’, korisnicima je omoguceno da zadavanjem vrednosti u odgovarajuéim
edit poljima promene oblasti vidika, koja je u dijalogu predstavljena pravougaonikom sive boje:
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Pravljenje i uredivanje pogleda

Crta se

Ramovi ~

4 coe b Kopiraj

haagihi

Oblast [m]

min X min ¥

dx dy

20 _VEW_001 [ s =] (22 | [s» |
r‘ﬂsw Dubina (m)
- | Lt ||
*
20 prikez Presek stapa [-] B o prez preseisopn 111 1001 =
[XOY] [Xoy]
¥ oK ® Cancel
v

Prozor rezervisan za prikaz zadate oblasti vidika

min X Edit polje za unos vrednosti najmanje X koordinate oblasti vidika.
minY Edit polje za unos vrednosti najmanje Y koordinate oblasti vidika.
dX Edit polje za unos vrednosti duzine oblasti vidika.
dy Edit polje za unos vrednosti visine oblasti vidika.

243

Oblast vidika se moze podesavati i na samom crtezu u dijalogu. Promena oblasti se vrsi tako Sto
se pokazivac misa postavi iznad nekog segmenta konture oblasti i pritisne levo dugme misa, pri
¢emu taj segment promeni boju u crvenu, Sto znaci da je selektovan za pomeranje:

Pravijenje i uredivanje pogleda

I 20_viEW_005

4 coe b Kopiraj

h,Daglh

Oblast [m]

min X min ¥

2D_VEW_001

E 2D_VIEW_00S @

T

- R (|
*
2D prikaz-Presek stapa-[+] IE‘ 2D prikaz-Presek stapa-[}-[1 180%] E
=l
[xov] [Xov]
\‘ v o | (% o |

dx dy
25.20 15.70

Dubina [m]

AV

Selektovani segment za pomeranje je obelezen crvenom bojom
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Samo pomeranje je veoma jednostavno, pokaziva¢ misa se postavi na zZeljeno mesto na crtezu
i pritisne se levo dugme misa. Promena oblasti je odmah vidljiva na crtezu, a nove vrednosti
promenjene oblasti se prikazuje u odgovaraju¢em edit poljima ‘dX’, odnosno ‘dY’.

Pravljenje i uredivanje pegleda

0 01
[ 20_vIEW_005
& Goe 9= Kopiraj
S
| A $ @[
‘ ‘ + + +
/L\ ‘ Oblast [m]
. ‘ min X min ¥
=
dX. dyY
2D0_VIEW_001 @ 20_VIEW_005 E \i‘ I&‘
IS
Dubina [m]
- W I R
*
2D prikaz-Presek stapa-[+] IE‘ 2D prikaz-Presek stapa-[1-[t 180°] E
= =
[XOY] [30]
¥ oK N Cancel

Na crtezu su posebno obelezeni entiteti koji se nalaze unutar promenjene oblasti

Izlaskom iz dijaloga za pravljenje i uredivanje pogleda na dugme ‘OK’, u vidicima ¢e biti
postavljeni kreirani pogledi sa njihovim podeSavanjima:

B CoHBL I - -5 e Autodesk AutoCAD 24 Tek weezena haladwg V] e a teywars o g Q & smebetion. - B &~ (D@ - 8 x
Bl Bt VYew Inet  Famw  Tooh  Diw  Dimeson  Modly Paumeic  Wedow Help e MelaSudo -0 x
Home It Amctate Puametic View Manage Output Addi Colbente Featued Apps  ExpressTook  MetiStudio (-

- Mo (Rome T

5 A I TT o TR e = alb Y

Messure Paste

. Goups > Ubiites>  Cigboad  View >

=2XICBILIJEVHEG s AChedR IR ALY ~3ax Bl DPIET00 50 Isabsaide BEANIID mU @D |Ls@ =/ keimlmpm

NN

L %

= Model  lyoutl | L2 |+

56900.4550, 25241.2407,0.0000 ‘Moo 3 i+ P L Bl ~[EE- =B w 2 - B - [E] - DA A 10 8 - +’ B Deamal - [ 03 - G0 QV‘ ==

U vidicima su prikazani postavljeni ‘2D pogledi’
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16.4 Ogranicenja programa AutoCAD u radu sa
vidicima

- ORTHOMODE i Polar Tracking rade samo u ravni vidika koji je bio aktivan u trenutku pokretanja
naredbe. Ovo moze izazvati odredene teskoce pri zadavanju tacaka u vidicima koji se postave
za aktivne nakon pokretanja date naredbe. Najocigledniji primer je kad se vade preseci ili detalji
iz nekog rama/tavanice/kosog pogleda, a zatim se vrsi njihovo postavljanje u vidiku u kome je
prikazan XOY pogled. Preporuka je da se u ovakvim slucajevima ugao koji je neophodan za
njihovo postavljanje zada unosom vrednosti na komandnoj liniji, a ne izborom tacke sa crteza.

- Proxy Entity - Entiteti koji su kreirani u programu Metal Studio, nece se prikazati kao ‘Proxy
Entity’ kada se crtez koji ih sadrzi otvori u programu AutoCAD bez prisustava programa Metal
Studio, ako se snimanje crteza izvrSi u rezimu rada programa ‘3D Modelovanje’. Ukoliko imate
potrebu da crtez posaljete nekome ko nema program Metal Studio, neophodno je da snimanje
crteza izvrsite iz rezima rada programa ‘2D Priprema’, jer ¢e se samo tada Entiteti koji su kreirani
u programu Metal Studio prikazati kao ‘Proxy Entity’ kada se crtez koji ih sadrzi otvori u programu
AutoCAD.
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17. SNIMANJE U FORMAT METAL
STUDIO 1

17.1 Snimanje u format MetalStudio 1

Crtezi koji su kreirani sa programom Metal Studio 2 se pomocu ove naredbe snimaju
u format koji moze ucitati i program Metal Studio 1. Ovako izvezen crtez, otvoren u programu
Metal Studio 1 bic¢e istovetan izvornom crtezu, osim Sto neée imati sve nove detalje i opcije
prikaza svojstvene programu Metal Studio 2. Izborom naredbe iz padaju¢éeg menija

*MetalStudio’ ili klikom na ikonu otvara se dijalog sledeceg izgleda:

A Snimi kao...

Lokacija | New falder v | Q ¥ = -
~
- MName Date medified Type
Mo iterns match your search.
Desktop
This PC
\
Faveorites
.
=
Recent ltems
4
=
< >
Documents
Ime fajla ~ | I Save
Tip fajla AutoCAD 2007/LT2007 Drawing {".dwa) ~ Cancel

Sada treba izabrati mesto na disku racunara na kome ce se crtez snimiti, a zatim zadati ime u
edit polju ‘Ime fajla’. 1z zatvorene liste ‘Tip fajla’ se bira najstarija verzija AutoCAD-a u koju
¢e snimljni fajl moci da se ucita. Snimanje datoteke pod zadatim imenom, vrsi se aktiviranjem
dugmeta ‘Save’, nakon Cega se dijalog zatvara i zavrSava naredba.
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