Metal Studio 2

Program za crtanje metalnih konstrukcija
[azurirano za Build 2004]

U ovom uputstvu su objasnjene samo nove mogucnosti
programa, odnosno naredbe kojih nije bilo u programu ‘Metal
Studio 1’, tako da je ono prevashodno namenjeno korisnicima
koji su radili u programu ‘Metal Studio 1'.
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1. UVOD

1.2 Instalacija programa

1.2.1 Pojedinacna instalacija programa

Nakon pokretanja instalacije otvorice se dijalog sledeceg izgleda:

fig Setup - Metal Studio{A24.x64)

Ready to Install ~
Setup is now ready to begin installing Metal Studio(A24.x64) on your computer.

Click Install to continue with the installation.

[ skip installation of Sentinel Hasp drivers.,

: Install Cancel

Skip installation of Sentinel Hasp drivers.
Ukoliko se program ne instalira prvi put, ve¢ se samo vrsi instalacija nove verzije
(Build-a), postavljanjem ovog check box-a na ukljuceno stanje moze se preskociti
instalacija Sentinel Hasp drajvera, Sto ¢e ubrzati celu proceduru instalacije programa.

Sada izaberite dugme ‘Install’, nakon Cega se svi neophodni fajlovi otpakuju u memoriju
racunara i zapocinje sama instalacija programa. Nakon instalacije drajvera, program ce izdati
sledecu poruku:

Sentinel Run-time Environment Insta... X

Operation successfully completed.

Aktivirajte komandno polje ‘OK’, nakon ¢ega ¢e otpoceti instalacija programa.
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Metal Studic Setup Wizard X

Tip instalacije
Izaberite tip instaladje.

Pojedinacna

3 IO

Mreina
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Afuriramje postojede instaladie

Za korisnike koji instaliraju novu verziju (Build) programa, uvedena je mogucnost brze
instalacije.

©

Klikom misa na ikonu ‘AZuriranje postojece instalacije’ izvrsic¢e se brza instalacija
programa, preko ve¢ postojece lokalne ili klijentske instalacije, bez unosa instalacionog broja i
izbora direktorijuma, uz zadrzavanje svih postojeéih parametara i podeSavanja i bez promene
licence.

1.4 Osnovna koncepcija programa

Explode - ukoliko se ova AutoCAD-ova naredba primeni nad Metal Studio-vim materijalnim
instancama (Stap i Lim) u 3D Pogledu, kao rezultat ¢e se dobiti AutoCAD-ovi entiteti 3D Solidi.
Ukoliko se ova naredba primeni nad Metal Studio-vim materijalnim i nematerijalnim instancama
u 2D Pogledu, kao rezultat ¢e se dobiti AutoCAD-ove linije.

1.5 3D Modelovanje

Program Metal Studio je savremeni alat za izradu visokoprofesionalnih crteza
metalnih konstrukcija. Omogucava kreiranje kvalitetne projektne dokumentacije ukljucujici i
kompletnu i detaljnu specifikaciju i rekapitulaciju i radionicke crteze. U programu Metal Studio
su uspesno spojeni velika lakoca, jednostavnost, brzina rada sa velikom funkcionalnoscu.

Tokom prvih petnaest godina postojanja program Metal Studio je nekoliko puta prosao kroz
procese aktuelizacija i dodavanja novih manjih ili vec¢ih funkcionalnosti. Jedna od velikih
prednosti programa je oduvek bila lakoc¢a i jednostavnost rada, koja je poticala iz pretezno 2D
crtanja uz dodatak alata za 3D modelovanje. Taj 2D - 3D hibridni nacin crtanja pored svojih
prednosti ipak je imao i svojih ogranicenja.

Pravac razvoja programa Metal Studio je gotovo isklju¢ivo usmeren na omogucavanje pravog 3D
modelovanja uz zadrzavanje lakoée koja postoji u 2D rezimu rada.

Unapredenje koje donosi Metal Studio 2 nije samo u prebacivanju celokupnog modeliranja u 3D
i omogucavanje ‘slobode’ da se u 3D rezimu crta sve. Najvaznija novina koju donosi Metal Studio
2 je mogucnost da se u 3D modelovanju koristi lakoca iz 2D (ravanskog) nacina rada.
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3D Modelovanje

Kao uzor 3D modelovanja uz pomoc lakoce rada u 2D pogledima, imali smo nas program Tower.

Naravno, s obzirom da je Metal Studio aplikacija koja radi pod AutoCAD-om, morali smo se

uklopiti u postojece mogucnosti i ograni¢enja AutoCAD-a.

Princip 3D modelovanja u programu Metal Studio 2 je zasnovan na dva pojma - ‘2D pogledu’ i

(viSestrukim) ‘vidicima (viewports)’.

karakteristike su ravan, opseg i dubina. Jedan ‘2D pogled’ moze predstavljati celine kao Sto su

‘2D pogled’ predstavija jedan deo prostornog modela konstrukcije koja se crta. Njegove
ram, tavanica (ili nivo) ili neku proizvoljnu kosu ravan (kosi ram ili kosi nivo).
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Pogled moze biti i potpuno proizvoljna kosa ravan
Korisnik programa Metal Studio 2 moZe napraviti proizvoljan broj ‘2D pogleda’.

Osnovni nacin iscrtavanja u AutoCAD-u (‘world draw’) uvek prikazuje ceo 3D model projektovan
na XOY ravan. To znadi da se njegovim koriS¢enjem ne moze posti¢i ono Sto se Zeli — ni
proizvoljna transformacija u proizvoljnom koordinatnom sistemu ni izolovani prikaz dela modela.

Iz tog razloga se mora koristiti alternativni sistem iscrtavanja u AutoCAD-u koji je izveden
pomocu vidika (‘viewports’).

Vidik (‘*viewport’) u AutoCAD-u definiSu nama potrebni parametri - ravan, opseg i dubina. Za
korisnika AutoCAD-a, gotovo je nemoguce razlikovati da li se iscrtavanje vrsi koriS¢enjem vidika
ili opsteg nacina.

Ono sto se koriS¢enjem vidika dobija je da se u jednom vidiku (‘viewport’) moze prikazati
odabrani ‘2D pogled’ i u tom vidiku se mozZe crtati i koristiti graficki editor kao da je u pitanju
obi¢an ravanski crtez. Pri tome, sve sto se radi, radi se u jedinstvenom 3D modelu.

AutoCAD podrzava istovremeno koriS¢enje vise vidika (‘viewport’), a svaki od njih moze
prikazivati drugaciji 2D pogled.

Jedan vidik (‘viewport’) osim sto moze prikazivati bilo koji korisnicki definisani 2D pogled, moze
prikazivati i dva posebna pogleda - prvi je ‘Kanonski XOY’ pogled, a drugi je ‘3D pogled’.
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Na slici su prikazana Cetiri vidika (‘viewport-a’). U gornjem levom vidiku prikazan je 3D pogled,
u donjem levom prikazan je ‘Kanonski XOY’, dok su u gornjem i donjem desnom vidiku prikazani
jedan horizontalni i jedan vertikalni ram.

Kanonski XOY pogled prikazuje sve Sto sadrzi tekuci crtez projektovano na XOY ravan. ‘3D
pogled’ prikazuje sve Sto sadrzi tekudi crtez, ali nacrtano u prostoru.

Dva rezima rada

Iako smo prethodno napisali da je za korisnika prakticno nemoguce razlikovati da li se iscrtavanje
u AutoCAD-u vrsi preko sistema vidika ili opSteg nacina, ipak postoje odredene razlike u
njihovom koriséenju i moguénostima.

Sa tehnicke strane, postoje odredeni manji nedostaci i nedoradenosti u AutoCAD-u kada je u
pitanju koriS¢enje vidika u odnosu na standardno iscrtavanje. Ti nedostaci ne uti¢u na sustinu i
na mogucénosti rada i 3D modeliranja, ali mogu dodi do izraZaja prilikom pripreme crteza za
Stampu. Iz tog razloga, postoje dva rezima rada programa Metal Studio a koja se razlikuju po
tome da li se za iscrtavanje koriste vidici (‘viewports’) ili standardni nacin crtanja (‘world draw’).

Iscrtavanje koris¢enjem vidika je neophodno za proces 3D modelovanja, a standardni nacin
iscrtavanja ima prednosti kod pripreme crteza za Stampu i samog procesa Stampanja.

U jednom trenutku AutoCAD moze koristiti samo jedan sistem iscrtavanja, a u programu Metal
Studio 2 je omoguceno jednostavno prelazenje iz jednog u drugi rezim.

Preporuka je da se celokupan posao modelovanja obavlja u rezimu ‘3D modelovanje’ koji radi sa
vidicima, a da se rezim ‘2D Priprema’ koristi pri pripremi crteza za stampu.
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3.3 Postojeci stap
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3. STAPOVI

Postojedi itap

Default

Konfiguradija prikaza

~

ﬁﬁp
Sklop
PO5+R2a
Default ~
IPBI200 [ Specificacija
He D.o. | ‘ Opis | Mat. | Komentar
1* I [IPBI 200.. 100686 5275N...
= T 1PBI 200...8110 S275M...
3 ArF L 80x80x8 .. 3154.2 5275N...
47 ar L 80x80x8 ... 3154.2 S275M...
5_ AF L 80x80x8 .. 2908.7 5275N...
6_ Ar L 80x80x8 ... 2008.7 S275M...
7"_ T L 80x80x8 .. 2667.2 5275N...
8_ Ar L 80x80x8 ... 2667.2 S275M...
9_ ar L 80x80x8 .. 23913 5275N...
T Ar L 80x80x8 ... 23813 S275M...
T O HOP[] 100x100x4 ... 223... |5275N...
T O HOP[] 100x100x4 ... 191... |5275N...
13~ O HOP[] 100x100x4 ... 155... |S275N...

Virsta prikaza
Elementi iz tekuceg sklopa ~ I 2D_VIEW_002 ~
j ~—
[}
I I B
I — ———  ————
(®) U izgledu
(U popregnom preseku
Postaviti kao instancu ~
Rupe od zavrtnjeva
Bez rupa w Ravnanje pa sredini (+)
Rotacija popreénog preseka
Ugao = ! Rot - Rot +
" one

Lista sa nazivima pogleda koji su postavljeni u vidicima

Vrsta prikaza Ukoliko se nalazite u rezimu rada ‘3D Modelovanje’, a iz liste je izabrano
prikazivanje elemenata iz tekuceg sklopa ili svih elemenata, posta¢e dostupna
lista iz koje je moguce izabrati neki od pogleda koji su postavljeni u vidicima.
Tada ¢e se u prozoru prikazivati polozaj instanci pozicija u izabranom pogledu.

U poprecnom preseku
Ako je izbrana opcija ‘Postaviti kao instancu upravnu na ravan crteza’, postace
dostupna lista iz koje je moguce izabrati jedno od ponudenih ravnanja Stapa u
odnosu na ravan tekuceg pogleda.
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Stap

Sklop

POS+R2a

| Defauit v
1 IPBI200 [ Specifikadia

Mo D.o. | | Opis | Mat. | Komentar
1 T |IPBI 200... 10068.6 SZ75N...

ra T iPBI 200..8110 5275MN...

EN A L 80xB0x8 .. 31542 5275N...

4 A L 80x80x8 .. 31542 5275N...

5_ AF L 80x80x8 ... 2908.7 S275M...

6_ AF L 80x80x8 ... 2908.7 S275M...

?_ A L 80xB0x8 ... 2667.2 S275M...

T A L 80xB0x8 ... 2667.2 S275M...

T AL 80x80x8 ... 23913 S275M...

T L 80xB0x8 ... 2391.3 S275M...

T O HOP[] 100x100x4 ... 223... |5275N...

T O HOP[] 100x100x4 ... 191... |5275N...

13* O HOP[] 100x100x4 ... 155... |5275N...

Kaonfiguracija prikaza

e

Vrsta prikaza

‘Izg\ed tapa i popreénog preseka Vl oyl

O U izgledu
(®) U poprenom preseku

|Postzv|h kao instancu upravnu na ravan criefa

Rupe od zavrinjeva

|Bez rupa ~ Ravnanje po sredini (+)
Ravnanje po sredini (+)
Ravnanje pa sredini (-}
Ravnanje napred (+)

Rotadija popreénog preseka

Ugao= | 0.00 Ravnanje napred (-)
Ravnanje nazad (+)

Lista za izbor ravnanja Stapa u odnosu na ravan tekuceg pogleda

11
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5. OBLIKOVANJE STAPOVA I
LIMOVA

5.6 Podela stapa

Program omogucava podelu Stapova sa zadavanjem razmaka za postavljanje limova, koji ¢e se
koristiti za njihovo povezivanje.

Nakon izbora tacaka podele, komandna linija dobija novi oblik:

Ofset <0>:

Sada se od korisnika zahteva zadavanje razmaka izmedu Stapova na izabranim mestima podele.
U uglastim zagradama je prikazana vrednost razmaka koja je bila zadata pri prethodnom

pozivanju naredbe. Aktiviranjem desnog tastera misa ili izborom tastera ‘Enter’ bez unosenja
nove vrednosti razmaka, ponudena vrednost ¢e biti zadrzana.
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6.1

Poravnato

13

6. SPOJNA SREDSTVA

Serija zavrtnjeva

Ovaj check box je dostupan samo kada se sigurnosna navrtka postavlja. Kada
je ukljuen stranice navrtke i sigurnosne navrtke su poravnate, tako da na
crtezu zavrtnja u preseku izgledaju kao da su preklopljene, kao Sto je prikazano
na slici:

Check box ‘Poravnato’ ukljucen Check box ‘Poravnato’ iskljucen

Razmak do matice

Edit polje u kome se zadaje rastojanje od matice do najblizeg entiteta (Stapa ili
lima) koji je ranije selektovan za povezivanje serijom zavrtnjeva.

Zavrtnji
Paravnanje Serija
o D I:l D Broj redova
£1 [0 Brofkekana
OfsetX mm
i Rupa ofsety[0.0 |mm
& +
@ s rorcia 000 |
GUL 0 Radijalna []
oo o | [=]| | Resblie Zavrtany
55.0 |55.0| 55.0 |70.0 550 |55.0/ 55.0 - Fn P
OBICNI ZAVRTMII v
o Materijal Preénik
486 ~ Mis v
o Oprema zavrinja
Default ] (B2
Maksimalna dufina rupe o
T Preénik rupe -1?‘0 mm
Poéetni zum Razmak do glave zavrinja [0.0 |mm
I Razmak do matice o
Navrika
22 e
58) [JDrugi smer
— (®) Nepokretan
(O Pokretan X
Konfiguracia OPokretan 0.0
ol snmi | i ¥ oK *  Cancel

Edit polje za zadavanje razmaka do matice
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7. REFERENCE

7.6 Vadenje detalja

Razmera

e

Samo Etapovi u ravni pogleda

Samo stapovi u ravni pogleda
Ako je check box postavljen na uklju¢eno stanje tada ¢e detalj sadrzati samo
Stapove koji se nalaze u ravni pogleda, dok se Stapovi upravni na ravan pogleda
nece prikazivati. Iskljuivanjem check box-a u izvadenom detalju ¢e se
prikazivati svi Stapovi.
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8. EDIT ENTITETA

8.1 Baza pozicija

Vrsta prikaza Ukoliko se nalazite u rezimu rada ‘3D modelovanje’, a iz liste je izabrano
prikazivanje elemenata iz tekuceg sklopa ili svih elemenata, posta¢e dostupna
lista iz koje je moguce izabrati neki od pogleda koji su postavljeni u vidicima.
Tada ¢e se u prozoru prikazivati polozaj instanci pozicija u izabranom pogledu.

Baza pozicija

Sklop Vrsta prikaza ey
POS+KR2a ~ | | 5tapovi i limovi izabranog skiopa ~ ﬁ\‘] ~
Mo D.o. Opis Mat. Komentar @

IPBI 200 ... 10068.6 S275N/...
= T PBI20D.. 8110 S275N/ ..
3 A L 80xB0E . 31542 S2T5N/ ..
4 ar L 80x80x8 .. 31542 527NV ...
5 A L 80x80x8 ... 2908.7 S275NY ... ﬁ:n-ﬁm_n_‘-“
6 A L 80xB0xE .. 2908.7 S275N/ .. nﬁ__:_,gn—-ﬂ'?" "'“%%%ﬂ
T A L 80xB0x8 .. 2667.2 S2T5N/ .. é
8 A L 80xB0x8 ... 2667.2 SZT5N/... I iz m
9 A L B0xB0:6 .. 23913 527N - T
10 A L 80«88 .. 2391.3 S275N/ ..
11 O HOP[]100x100x4 ... 2237.2 | S275N/...
12 O HOP[]100x100x4 ... 1917.8 | S275N/...
13~ O HOP [] 100x100x4 ... 1558.1 S275NY ...
14 & 360x 25 .. 360 S2T5MY ...
15 & 120 20..120 S2T5N/ ..

« »
16 & 520 14..685.3 S2T5N/ ..
17 & 360x14..550 S2TSN/... Kaldna |2
18 & 240x 14..792 S275N/... w Dodats kolicina
“ Dodaj m Brigi g v Preuzmi sa ateza Ukupno
Materijal

L Promeni W Sart S275H/NL - ® Cancel

Lista sa nazivima pogleda koji su postavljeni u vidicima

Preuzmi sa crteza
Klikom na ovo dugme izlazi se na crtez radi odabira entiteta (Stapa ili lima) Ciji
¢e se sklop i pozicija postaviti za tekuce pri povratku u dijalog.
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Sklop ‘rsta prikaza
POSKR2a ~ | | Geometrija pozicije ~ | 2D_VIEW_002
Mo Opis Mat. Kementar &
ol I 1pBI20D .. 8110 S275NY/...
3 A L 80xB0x8 ... 31542 5275N/...
4 ar L 80803 ... 31542 S275NY ...
5 AF L 80x80x8 ... 2008.7 5275/
6 AF L 80x80x8 ... 20087 S275N/ ...
T A L 80x80x8 ... 2667.2 S275NY ...
8 A L 80x80x8 ... 2667.2 5275N/ ...
9 ar | 80x80x8 .. 23913 5275/
10 AF | 80x80x8 ... 23913 S275N/...
11 O HOP[]100x100x4 ... 2237.2 | S275NI/...
12 O HOP [ 100x100x4 ... 1917.9 5275N/...
13* O HOP [] 100x100x4 ... 1559.1 5275/
14 & 360x 25 .. 360 S275N/...
15 & 120x20..120 S275NY/... - e >
16 & 620x 14..6853 5275N/...
17 & 360x 14..550 S2TSN.. b a2
18 & 240x14..792 S2TIN. v Dy = ! odainicicra [0 ]
Ugao = | 7.00 1 _—
= Dodaj m Bridi e v Preuzmi sa crtefa Ukupno
L J Fn = ,UU—| 1
= Promeni W ort S275N/ML - L= ® cac

Sort

Izbor sklopova
(®) Tekudi sklop
() Grupa sklopova - pojedinaéno

<svi sklopovi>
() Grupa sklopova - zbirmo

(O Izbad pozicie koje ne idu u specfikaciu (n=0)
(O Izbad pozicie koje se ne upotrebljavaju
(O Spaji iste pozicie
() Uvedaj redni broj pozicia za
(O Oznaditi uzastopnim brojevima
Jedinstveno numerisanje
Identiénim pozicijama iz razliéith sklopova dodeliti isti broj
Zanemariti razliditost komentara pozicija
Zanemariti razlifitost dodatnih oznaka pozidia

Zanemariti razlicite ogledalske transformadie

Redosled kriterijuma sortiranja
(O Sortiraj

WO Kriterijumi sortiranja -«

Stapovi

1
2, Limavi

3| Materijal &

4. |Profil/Debljina lima »
5. | Dutina stapa/Povrtina lima A
5

7

Dodatna oznaka a

Komentar &

Dugme cCijim se aktiviranjem otvara dijalog sledeceg izgleda:

Izgled dijaloga za sortiranje pozicija

Tekudi sklop Sortiraju se samo pozicije koje pripadaju teku¢em

sklopu.

16
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Grupa sklopova - pojedinacno
Sortiraju se pozicije iz svih sklopova koje pripadaju izabranoj grupi. Izbor grupe
sklopova se vrsi iz zatvorene liste koja se nalazi pored ovog prekidaca.
Sortiranje se vrsi za svaki sklop posebno. Efekat je isti kao da su sklopovi koji
pripadaju izabranoj grupi jedan po jedan postavljani za tekuci kako bi se za
svaki od njih izvrsilo sortiranje pozicija sa istim kriterijumima.

Grupa sklopova - zbirno
Pozicije iz svih sklopova koji pripadaju izabranoj grupi se sortiraju zajedno.

Jedinstveno numerisanje
Ovaj kriterijum je dostupan samo kada se sortiranje vrsi za ‘Grupa sklopova -
zbirno’. Sve pozicije Stapova i limova, iz svih sklopova koji pripadaju izabranoj
grupi, se numerisu zajedno, Sto znaci da ¢e svaka od njih imati jedinstven redni
broj. Pocetni broj numerisanja se zadaje u edit polju ‘n1’, koje se nalazi u
produzetku imena kriterijuma.
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9. PODESAVANJE PRIKAZA
ENTITETA

9.2 Osvezavanje vidljivosti

Ukoliko se program nalazi u rezimu rada ‘3D Modelovanje’, nakon pokretanja naredbe komandna
linija dobija slededi izgled:

Osvezavanje vidljivosti u svim pogledima [Tekudi pogled/Izbor/Sve] <Izbor>:

S obzirom da program omogucava rad sa vise pogleda, korisnik sam bira da li zeli da se
osvezavanje vrsi za tekudi pogled ili za sve poglede istovremeno. Ukoliko je aktivan rezim kao
na prikazanoj komandnoj liniji, osvezavanje vidljivosti ¢e se izvrSiti u svim pogledima. Izborom
podopcije ‘Tekuci pogled’ komandna linija dobija novi oblik:

Osvezavanje vidljivosti u teku¢em pogledu [svi Pogledi/Izbor/Sve] <Izbor>:

U ovom rezimu rada naredbe osvezavanje vidljivosti ¢e se izvrsiti samo u teku¢em pogledu.

Nakon izbora reZzima rada naredbe, neophodno je da sa komandne linije izaberete jednu od dve
ponudene opcije: ‘Izbor’ ili *‘Sve’.

9.3 Prikaz entiteta

Stapovi i limovi Prikaz preseka
Crtanje ose §tapa [[Jiscrtavanie pogleda bez dubine
[ Koristi detalinu geometriju popreénog preseka [ Iscrtavanje &rafure na mestu preseka
Crtanje nevidljivih ivica Modifikacija ugla srafure DD
[ crtanie vidiiivih ivica kao da su nevidljive
[ Sopstvena boja Tip Zrafure Default
Kota Prikaz zavrinjeva
[] Sopstvena boja rednog braja pozidie Popredni prikaz Poduini prikaz
[] Sopstveni tip simbola Simbolican ~ Simbaolifan ~
[]50pstvena boja simbola Dodatni ugao simbola Vrsta simbola
[ 50pstvena boja teksta kote DD dvostrano w
Mnofilac velitine kota [ Iscrtavanie rupa od zavrtnjeva

Konfiguradie prikaza

Default w Snimi
H bl oK N Cancel

Izgled dijaloga za podesavanje nacina prikaza entiteta

Sopstvena boja
Svim selektovanim entitetima se moze dodeliti potpuno proizvoljna boja sa
kojom ce se prikazivati na crtezu. Ukljudivanjem ovog check box-a postaje
dostupno dugme cijim se aktiviranjem otvara dijalog za izbor boje.
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Kota

Sopstvena boja rednog broja pozicije
Svim selektovanim entitetima se moze dodeliti potpuno proizvoljna boja za
ispisivanje rednog broja pozicije u koti. Uklju¢ivanjem ovog check box-a
dostupno postaje dugme cijim se aktiviranjem otvara dijalog za izbor boje.

Sopstveni tip simbola
Svim selektovanim entitetima se moze dodeliti sopstveni tip simbola za
ispisivanje rednog broja pozicije u koti. Uklju¢ivanjem ovog check box-a
dostupna postaje lista za izbor nekog od ponudenih simbola.

Sopstvena boja simbola
Svim selektovanim entitetima se moze dodeliti potpuno proizvoljna boja za
ispisivanje simbola rednog broja pozicije u koti. Uklju¢ivanjem ovog check box-
a dostupno postaje dugme cijim se aktiviranjem otvara dijalog za izbor boje.

Sopstvena boja teksta kote
Svim selektovanim entitetima se moze dodeliti potpuno proizvoljna boja za
ispisivanje teksta u koti. Uklju¢ivanjem ovog check box-a dostupno postaje
dugme cijim se aktiviranjem otvara dijalog za izbor boje.

Mnozilac veli¢ine kota
Edit polje u kome se zadaje koeficijent sa kojim se uti¢e na veli¢inu kota na
crtezu. Na veli¢inu kota se moze uticati na dva nacina. Prvi je dodeljivanje
koeficijenta entitetu, Sto znaci da ¢e sve kote sa kojima se entitet posle toga
kotira bice pomnozene sa zadatim koeficijentom, ali se kote koje su ranije
postavljene nece promeniti. Drugi nacin je da se sa crteza selektuju vec
postavljene kote i da im se unosenjem koeficijenta u ovo edit polje promeni

veli¢ina.
Stapovi i limovi Prikaz preseka
Crtanje ose Stapa [Jiscrtavanje pogleda bez dubine
[ Keristi detaljnu geometriju popretnog preseka [ Iscrtavanie &rafure na mestu preseka
Crtanje nevidljivih ivica Modifikacija ugla &rafure DD
[] Crtanje vidiivih ivica kao da su nevidtjive
[ 5opstvena boja Tip &rafure Default
I’ Kota "N Prikaz zavrinjeva
Sopstvena boja rednog broja pozidje I - Popreéni prikaz Podu#ni prikaz
Sopstveni tip simbola Simbolican w Simbolican w
Sopstvena boja simbola I - Dodatni ugao simbola Vrsta simbola
Sopstvena boja teksta kote I - D" dvostrano e
Mnozilac velidine kota [ Iscrtavanje rupa od zavrtnjeva
5 .
Konfiguradie prikaza
v e soim v OK » Cancel

Parametri za podeSavanje izgleda kota odabranih entiteta
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9.5 Podesavanje vidljivosti ‘Metal Studio’-ovih
entiteta (VIDLJIIVOST)

Ukoliko se nalazite u rezimu rada ‘3D modelovanje’, a iz liste je izabrano prikazivanje elemenata
iz tekuceg sklopa ili svih elemenata, postace dostupna lista iz koje je moguce izabrati neki od
pogleda koji su postavljeni u vidicima. Tada ¢e se u prozoru prikazivati polozaj instanci pozicija

u izabranom pogledu.

PO5-KRZ2a

Stapovi i limovi izabranog sklopa ~ f |2D_VIEW_002 ~

Opis

IPBI 200 ... 10068.6
IPBI 200 ... 8110

L 80x80x8 ...
L 80x80x8 ...
L 80x80x8 ...
L 80x80x8 ...
L 80x80x8 ...
L 80x80x8 ...
L 80x80x8 ...
L 80x80x8 ...
HOP []100x100x4 ... 2237.2 | 5273N...

31542
3134.2
2008.7
2008.7
2667.2
2667.2
23913
23913

Mat.

S273M...
S275M...
S275N...
S273M...
S275N...
S275N...
S275M...
S275N...
SZ75N...

Komentar

1L
POS-KR2b
POS-KR2c
WO D.o.
1
2 I
3 ar
4_ ar
57 ar
E_ ar
7_ ar
r ar
9_ ar
T ar
11| O
Dodatni filter
Mijedan

Preuzmi sa arteZa

I I -]
—— —— - ———— ——
¥ Ok »  Cancel

Preuzmi sa crteza

Klikom na ovo dugme izlazi se na crtez radi odabira entiteta (Stapa ili lima) Ciji

Lista sa nazivima pogleda koji su postavljeni u vidicima

Ce se sklop i pozicija postaviti za tekuci pri povratku u dijalog.

Vidljivost entiteta

Stapovi i limovi izabranog skiopa ~ | |2D_VIEW_002 ~

Opis

IPBI 200 ... 10068.6
IPBI 200 ... 8110

L 80x80x8 ...
L 80x80x8 ...
L 80x80x8 ...
L 80x80x8 ...
L 80x80x8 ...
L 80x80x8 ...
L 80x80x8 ...
L 80x80x8 ...
HOP [] 100x100x4 ... 2237.2 | 5273N...

3154.2
3134.2
2008.7
2908.7
2667.2
2667.2
23913
2391.3

Mat.

S275M...
S275N...
SZ75N...
S275M...
5275N...
SZ75N...
S275M...
5275N...
S273M...

Komentar

WO D.o.

2 I
3_ ar
4_ ar
57 ar
ﬁ_ ar
7_ ar
3_ ar
9_ ar
T ar
Bl o
Dodatni filter

Nijedan

| Preuzmi sa crtefa I

I z ]
e e ——
¥ OK » cancel
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10. KREIRANJE BAZA KOJE
PROGRAM KORISTI U SVOM RADU

10.7 Podesavanje boja profila

Pomoc¢u naredbe ‘Podesavanje boja profila’ moze se zadati potpuno proizvoljna
boja svakom profilu koji se nalazi u trenutno aktivnoj bazi profila. Njenim izborom iz padajuceg

menija ‘Metal Studio’ ili klikom na ikonu otvara se dijalog sledeceg izgleda:

Podesavanje boja profila X

1IPE profili

IPB1 profili

IPBv profili

IPE profili

[ profii

L profili

HOP [

HOFR [ (5adef)

HOP L

HOP [] kvadratni

HOP [] kvadratni (Sidenaor)
HOP [] pravougaoni

HOP [] pravougaoni (Sidenar)
HOP C

HOF C (Sadef)

HOP 2

HOP Z - raznokraki

HOP

HOP 22

O profili

crtezu

Konfiguradija

[(Prikazati samo profile koriscene u tekucem

H

Oznaka |v Boja profila | "

| == -

190000RANRR]

[

Snimi i | ¥ oK ®  Cancel

U levom delu dijaloga nalazi se lista svih tipova profila koji postoje u trenutno aktivnoj bazi.
Selektovanjem jednog od njih, u desnom delu dijaloga pojavi¢e se tabela sa svim profilima
odabranog tipa. Kolone tabele imaju sledece znacenje:

No Redni broj profila u bazi profila

Oznaka Oznaka datog profila koja mu je dodeljena u bazi profila

Boja profila Kolona u kojoj se datom profilu zadaje boja. Levim klikom miSa preko polja u
ovoj koloni otvara se dijalog za izbor Zeljene boje:
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A Select Color

Index Color
AutoCAD Color Index (AC1):

. . .... ByLayer ByBlock
EmEn

Colar:

= |

Cancel Help

Izabrana boja bic¢e prikazana u odgovaraju¢em polju tabele:

Podesavanje boja profila

I profili v . . -
IPB profil | Boja profila
IPB1 profili -
IPBv profili -
1PE profi == -
v == -
HOP [ / -3
HOP [ (Sadef)
HOP L ==~
HOP [ kvadratri = -
HOP [] pravougaoni === -
HOP [] pravougaoni (Sidenar)
HOP C == -
HOP C (Sadef) — .
HOP 2 ="
HOP 2 - raznokraki ] -
HOP
HOP 2 —] -~
O profili = -

= -

== - v
[(Prikazati sama profile koriscene u tekucem

crtezu
Konfiguradija
~ I il Er: ¥ oK ®  Cancel

HOP profilu sa oznakom 200x200x6 zadata je zelena boja

Levim klikom miSa preko polja u ovoj koloni otvara se padaju¢i meni sledeceg izgleda:

22
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Podesavanje boja profila

Lprofii KO Oznaka

Boja profila

IPB profili

IPBlproE:i 180x180x10
IPBv profili

IPE profili 180:180x12.5
[ profil

L profii 200x200x5
HOP [ 200x200x6
HOP [ (Sadef)

HOP L 20020048

HOP [] kvadratni

B 200+200¢10
B8 200:200¢12.5

HOP [] kvadratni (Sidenor)
HOP [] pravougaoni
HOP [] pravougaoni (Sidenor)

HOR C 220%220%5
HOP C (Sad

HOP  (sacef) 220x22046
HOP Z - raznokraki

HOP 5 22022048
HOR 220220410
0 profili

B 2202206125
B 250+250¢5

250n250x6

Dodeli svima
- Dodeli svim familijama profila
- Ukloni

- Ukloni svima

[]Prikazati same profile koriscene u tekucem
ez

Konfiguradija

| v & sm | i e

|v‘ oK ||* Cancel|

23

Dodeli svima - Boja koja je dodeljena datom profilu bi¢e dodeljena svim

profilima izabranog tipa profila iz liste.

Dodeli svim familijama profila - Boja koja je dodeljena datom profilu bice

dodeljena svim profilima iz baze profila.

Ukloni - Izborom ove stavke iz menija boja koja je ranije dodeljena datom

profilu bi¢e uklonjena.

Ukloni svima - Izborom ove stavke iz menija bi¢e uklonjene boje koje su ranije
dodeljene svim profilima izabranog tipa iz liste.

Podesavanje boja profila

Prikazati samo profile koriscene u tekucem
crtezu

Konfiguradija

| v @ s | [ e

iprzgllii Mo Oznaka | ¥ Boja profila
e — 40x40x3 | D -

HOP adratni (Sidenor

HOP [] pravougaoni 505003 /-2

|v‘ OK ||8 Cancel|

U tabeli su prikazani samo profili koji se koriste u tekué¢em crtezu,
a pripadaju tipu profila HOP [] kvadratni

Prikazati samo profile koris¢ene u teku¢em crtezu - Kao sto sam naziv kaze, kada je ovaj
prekidac ukljucen u tabeli se prikazuju samo profili koji se koriste u teku¢em crtezu:
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Konfiguracija
Iz zatvorene liste moze se izabrati neka od od ranije snimljenih konfiguracija
boja profila.

i snimi Dugme pomocu koga se pod proizvoljno zadatim imenom moze snimiti stanje
svih parametara koji se zadaju u ovom dijalogu.

il Brigi Dugme cijim aktiviranjem se vrsi brisanje konfiguracije koja je postavljena za

tekudu.

Nakom izlaska iz dijaloga ove naredbe, svi postojeci Stapovi na crtezu bi¢e prikazani sa novom
bojom, ukoliko je ona zadata njihovom profilu. Takode, sa zadom bojom c¢e se prikazivati i svi
novi stapovi koji se nacrtaju nakon njenog zadavanja.

= lr', 5 & &

Group = Messure
[

— art
EmIralCJERUlELG neAangsdP B A=-LY ~3 - wE8C0FHER00C %M lsabsiden HENIID mB @D tad |k mlim=

+1LeA](2D Vireframe]

= Model  Layootl  Layow2  + 4384, MODEL $ & -2~ = mAO-BT B A /0% -  Oimal D D-L@QRE=

Svi HOP profili sa oznakom 200x200x6 prikazani su na crteZzu sa zadatom zelenom bbjom

Napomena: U programu Metal Studio Stapovima se boja moze zadati na viSe nacina. Zbog toga
se mora voditi racuna o hijerarhiji, to jest vaznosti svakog od njih, kako bi se na kraju dobio
zeljeni rezultat. Ovde ¢emo prikazati sve nacine zadavanja boja od najslabijeg do najvaznijeg:

- Boja entiteta zadata u okviru naredbe ‘Parametri’

- Boja zadata pomoc¢u naredbe ‘Prikaz entiteta’

- Boja zadata pomoc¢u naredbe ‘PodeSavanje boja profila’
- Boja zadata pomoc¢u naredbe ‘Pozicije sklopova’

Naredbe ‘Prikaz entiteta’ i ‘PodeSavanje boja profila’ u ovoj hijerarhiji mogu zameniti mesta
promenom podesavanja ‘Boje Stapova’ u dijalogu naredbe ‘Funkcionalnost’.

To bi znadilo da ukoliko je boja Stapa zadata u okviru svih navedenih naredbi, Stapovi ée se
prikazivati sa bojom zadatom u okviru naredbe ‘Pozicije sklopova’.
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12. PODESAVANJE PARAMETARA
KOJE PROGRAM KORISTI U SVOM
RADU

12.1 Podesavanje boja i fontova za ‘Metal Studio’-
ove entitete (PARAMETRI)

v

Stap

Indirektne ivice
Podnaslov ¢ijim izborom ¢e se u centralnom delu dijaloga pojaviti parametri
pomocu kojih se definiSe izgled vidljivih i nevidljivih ivica Stapova koji se ne
nalaze u ravni tekuéeg pogleda.
Tip linije - otvara padaju¢i meni za izbor jednog od programom predvidenih
tipova linija.
Boja linije - zadaje se boja linija za ivice Stapa.
Relativna gustina linije - zadaje se gustina za isprekidane linije izrazena u

procentima.

! Katna linija HO P[]

Tekst kote

- Proizvoljni reprezent Stapa
+ Pogled na Stap

- Lim

+-Pogled na im vidjve viee | T T T T T T T T T T
+ Savijeni lim Tip linije
+-Pogled na savijeni im
ol Var Boja linije -2
- Zavrtanj
+ Pogled na zavrtanj Relativna gustina linije 100 = g
- Radionitki crte? Stapa
+ Radioniki crief lima
+ Simbal preseka

Mevidljive ivice

- Proizvolina kota Tip linije v
+ Kota zavrinja
- Visinska kota Boja linij | MES
- Dijalog . -
Relativna gustina linije 100 =1L
Default ~| e snimi ﬁ Brigi " Prethodni b oK »N  Cancel

Dijalog

Boje i velicine entiteta
Podnaslov ¢ijim izborom ¢e se u centralnom delu dijaloga pojaviti parametri
pomocu kojih se definise izgled i veli¢ina entiteta u dijalozima.
Boja odabranog entiteta - zadaje se boja odabranog entiteta u dijalogu.
Boja odabrane tacke - zadaje se boja odabrane tacke u dijalogu.
Veli¢ina tacke- zadaje se veli¢ina tacke u dijalogu.
Boja referentne tacke - zadaje se boja referentne tacke u dijalogu.
Velicina kote- zadaje se veli¢ina kote u dijalogu.
Boja linije za ravhnanje- zadaje se boja linije za ravnanje u dijalogu.
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®- Stap

- Pogled na &tap
- Lim
- Pogled na lim
- Savijeni lim
Pogled na savijeni lim
- Var
- Zavrtanj
- Pogled na zavrtan]
- Radionick artez Stapa
- Radionidki crtez lima
- Simbol preseka
Proizvoljna kota
- Kota zavrinja
- Visinska kota
[=)- Dijalog
Boje i velidine entiteta

O O B O W O o O O B e W O e W B

Boja odabranog entiteta
Boja odabrane tacke
Velidina tadke

Boja referentne tadke
Velidina kote

#Boja ose lima

Boje i veli€ine entiteta

5
=
3 -
DK
=
100 =

v/l sim | e

|j Prethodni

v ok ||8 Canoel|

12.2 Definisanje stilova kotiranja ‘Metal Studio’-
ovih entiteta (STILOVI KOTIRANJA)

Zamena stila kotiranja svim entitetima koji koriste izabrani stil kotiranja.

Stil kotiranja koji se dodeljuje
Zatvorena lista iz koje se bira stil kotiranja koji ¢e biti dodeljen svim entitetima
koji koriste selektovani stil kotiranja.

Stilovi kotiranja

| §I3p

Konfiguracja

Kota

o

e

Stap

.

(o d L
I

Format za dufinu $tapa

m O[]

1 180..1

/ komentar kote

Zamena stila kotiranja svim entitetima koji koriste
izabrani stil kotiranja.

5til kotiranja koji se dodeliuje:

Default

v o ||ﬂ Ezncﬁl‘

Entitetima koji koriste stil kotiranja ‘Stap’ bi¢e dodeljen stil kotiranja ‘Default’
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4

Zameni Ovo dugme postaje dostupno tek kada se iz liste 'Stil kotiranja koji se dodeljuje
izabere neki stil kotiranja. Njegovim aktiviranjem vrsi se zamena stila kotiranja
svim entitetima koji koriste stil kotiranja selektovan u tablici *Konfiguracija’ sa
stilom kotiranja koji je izabran iz liste. Kako su ovo izmene koje bitno uti¢u na
crtez, program ce otvoriti novi dijalog sa detaljnim opisom zahtevane zamene
stila kotiranja i zahtevace njenu potvrdu.

' IzvrEice se zamena stila kotiranja. Entitetima koji koriste
"i stil kotiranja [Stap] bice dodeljen stil kotiranja [Default].

Zelite li da nastavite?

=1 =

Promene koje su izvrSene nad stilovima kotiranja program automatski snima u bazu
konfiguracija svaki put kada se iz dijaloga izade klikom na dugme ‘OK’.

Brisanje duplikata
U toku rada sa programom moze doc¢i do nagomilavanja vise istih stilova
kotiranja u bazi. Ovo se najceSc¢e deSava kada se nad istim crtezom radi na vise
razlicitih racunara na kojima su zadati razliciti stilovi kotiranja. Pomoc¢u naredbe
‘Brisanje duplikata’ nagomilani stilovi kotiranja se mogu brzo ukloniti iz baze.
Naredba se pokrece iz padajuceg menija koji se otvara tako Sto se pokazivac
miSa dovede iznad bilo kog stila kotiranja u listi i pritisne desni taster.

Stap
Kota
Stilovi kotiranja
= - |
Konfiguradija 1 1 ]

%s - broj komada za spec.

%eun - ukupan broj komada étapova

Soux - ukupan broj komada $tapova (faktor sklopa)
%eul - broj sklopova

%y - dodatna oznaka pozicije

%f - oznaka profila

% - broj profila u preseku

%0 - tip profila

Format za dufinu Stapa %i - simbol profila

— ~ O EI %ea - vrsta materijala

Yad - dufina dtapa

%ec - komentar pozicije

%k - kormentar kote

%g - oznaka za gréko slovo
Sew - oznaka sklopa

Fa%c - oznaka za fi
N1 T

w T o] % o

Padajuci meni za izbor parametara koji se mogu prikazati u tekstu kote

%un - ukupan broj komada Stapova - u koti se ispisuje ukupan broj komada Stapova date
pozicije pomnozen sa koli¢inom koja je zadata datom sklopu u dijalogu naredbe ‘Pozicije
sklopova’.
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% ux - ukupan broj komada stapova (faktor sklopa) - u koti se ispisuje ukupan broj komada
Stapova date pozicije pomnozen sa koli¢inom koja je zadata datom skopu u dijalogu naredbe
‘Pozicije sklopova’, ali u razvijenom obliku.

%ul - broj sklopova - koli¢ina koja je zadata datom sklopu u dijalogu naredbe ‘Pozicije
sklopova’.

12.3 Funkcionalnost

Automatsko pokretanje programa pri otvaranju postojeceg crteza

Uvedena je mogucénost podeSavanja ponasanja programa pri otvaranju DWG crteZza sa Metal
Studio-ovim entitetima u AutoCAD-u u kojem Metal Studio trenutno nije pokrenut, kako bi se
sprecilo nezeljeno pokretanje programa Metal Studio.

Funkcionalnost

- Slojevi Izbor jezika
Jezik aplikacije Jezik izveitaja
Serbian (Latin) w Serbian (Latin) w

Otvaranje noveg crtefa

Otvoriti dijalog za razmeru

Automatsko pokretanje programa pri otvaranju postojeceg arteza

uvek pokretati Metal Studio -

Failovi sa crtefima simbola

Simboli profila za kotu i simboli visinske kote

|C:U_Isers\‘Sale‘\AppData\Roaming\Radimpex\rt‘letal Studio (A24. x64)\SymDim.dwg | Lj »

Simboli zavrinjeva

|C:\J_Isers\Sale‘\,ﬂ\ppData\,RUaming\,RadimpEx\,Metal Studio (A24.x54)\SymBolt.dwg | ﬁ »

Simboli varova

|C:U_Isers'sSaIe\,AppData\,Roaming\,Radimpex\,l\‘letal Studio (A24.x54)\SymWeld.dwg | Lj »
Vigesegmentna kota Prikaz tultipova entiteta

}¢3 Vrati dijaloge na podrazumevani poloZaj i velidinu

=

Lista za definisanje ponasanja programa pri otvaranju crteza

Iz zatvorene liste bira se jedna od ponudenih opcija:

ne pokretati Metal Studio - program se nece pokrenuti pri ucitavanju crteza.

uvek pokretati Metal Studio - program se pokrecée pri ucitavanju crteza. Ovo je
podrazumevano ponasanje.

pitati za pokretanje Metal Studija - kada je izabrana ova opcija Metal Studio pri svakom
otvaranju postojeceg crteza korisnika pita da li da se pokrene.

Obaveitenje
o Da li Zelite pokrenuti Metal Studio 7

Yes Mo
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Vrati dijaloge na podrazumevani polozaj i veli¢inu

Vecdini dijaloga u programu Metal Studio moze se menjati veli¢ina i polozaj na ekranu. Da bi se
promenila veli¢ina dijaloga prvo je potrebno da se pokaziva¢ miSa postavi iznad neke od njegovih
ivica ili iznad nekog ugla, tako da dobije oblik strelice koja pokazuje moguce pravce razvlacenja.
Nakon toga treba pritisnuti levi taster miSa i izabranu stranicu/ugao prevucéi na novi Zeljeni
polozaj. Promena veli¢ine i polozaja dijaloga se pamti i koristi pri svakom njegovom novom

otvaranju. Klikom misa na ovo dugme svi dijalozi u programu se vrac¢aju na svoj podrazumevani
polozaj i na svoju podrazumevanu velicinu.

Funkcionalnost

:
i~ Tekud crtez
- Slojevi Izbor jezika
Jezik aplikacije Jezik izvelitaja
Serbian (Latin) ~ Serbian (Latin) w~

Otvaranje noveg crteia

Otvoriti dijalog za razmeru

Automatsko pokretanje programa pri otvaranju postojeceq orteza

uvek pokretati Metal Studio w

Fajlovi sa crtefima simbola

Simboli profila za kotu i simboli visinske kote

| C:\Users\Sale\AppData\Roaming \Radimpex \Metal Studio (A24,x64)\SymDim. dwg | ﬁ x
Simboli zavrtnjeva

| C:\Users\sale\AppData\Roaming \Radimpex\Metal Studio (A24. x64)\SymBolt.dwg | ﬁ »
Simboli varova

| C:\Users\Sale\AppData\Roaming Radimpex\Metal Studio (424, x64)\Symweld. dwg | Lj »

Vi . .
| 2 Vrati dijaloge na podrazumevani poloZaj i velitinu I

5 o
Dugme za vracanje dijaloga na podrazumevani polozaj i veli¢inu

Tekudi crtez

Crtati nematerijalne entitete i u 3D prozoru

Kada je ovaj check box iskljucen u 3D pogledu se crtaju samo materijalne instance Stapova i
limova. Kada je check box uklju¢en, pored materijalnih crtaju se i svi nematerijalni entiteti
postavljeni pomocu programa Metal Studio, kao Sto su na primer: Stap u preseku, lim u preseku,
radionicki crtezi Stapova i limova, simboli preseka, kote, varovi...
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Funkcionalnost

+~ Generaino
i Tekudi crte?
i Slojevi

[ 1spisivanje oznaka podpozicia étapova
[ 1spisivanje oznaka podpozicija imova
Prefiks oznake podpozicje

Nadin oznaéavanja podpozicija

Detaljnost geometrije Stapova

Broj podela u crtefu razvijenog omotada

[riat nemateriaine entitete 1 u 30 prozory: I

Boje &tapova

[ 1

0,1,2,3,4,5...

Srednja detaljnost

R

Prvo po baji profila

Fe]x

Cancel

Check box ‘Crtati nematerijalne entitete i u 3D prozoru’

Boje stapova

30

Prvo po boji entiteta - ako je iz liste izabrana ova opcija Stapovi se crtaju sa bojom zadatom

u okviru naredbe ‘Prikaz entiteta’

Prvo po boji profila - ako je iz liste izabrana ova opcija Stapovi se crtaju sa bojom zadatom u
okviru naredbe ‘PodeSavanje boja profila’
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16. 3D MODELOVANJIJE - VIDICI I
POGLEDI

16.1 Zadavanje vidika (AutoCAD-ova naredba
Viewports)

Vidici se u AutoCAD-u mogu zadati na nekoliko nacina. Prvi je kada se iz padajuéeg
menija ‘View' izabere stavka ‘Viewports’, a zatim iz novog menija stavka ‘Named Viewports..."

= e “n s
Sowivsd EEW D - Dk &) | ow | o
;
[
= Modd  Layout] | Lyow2 |+ 6658.7761, 25001748, 0.0000 MODEL 3 i = o' *m | [&F]~ A -F B w - [0 - & - [ x A vroo%- & -+ E Oecima - B |G =
Izbor naredbe ‘Named Viewports..." iz padaju¢eg menija ‘View’

Pokretanjem naredbe otvara se dijalog sledeceg izgleda:
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A Viewports

Mew Viewports  Named Viewports

Mew name:

Standard viewports: Preview

“Active Model Configuration”
Single

Two: Vertical - .
Two: Horizontal \'rzlgww_i;lrrent

Three: Right ireframe

%::; ggfg\: View: JfCumem:’*
Three: Vertical 20 Wirefrarme

Three: Horizontal
Four: Equal .
Four: Right View: *Current™
Four: Left 2D Wireframe

Apply to: Setup: Change view to: Wizual Style:

Display ~| |2D ~ “Current® ~ | | 20 Wireframe ~

Cancel Helo

New Name - zadavanje imena novoj konfiguraciji vidika. Ako se ime ne zada konfiguracija
vidika ¢e biti primenjena, ali nece biti snimljena.

Standard Viewports - lista iz koje se moze izabrati neka od ponudenih standardnih
konfiguracija vidika.

Preview - deo dijaloga u kome se prikazuje raspored vidika iz izabrane konfiguracije.

Za rad u programu Metal Studio dovoljno je da se izabere neka od standardnih konfiguracija i

izade iz dijaloga. Ostali bitni parametri za svaki od vidika bi¢e definisani pomocu naredbe
‘Pravljenje i uredivanje pogleda’.

Neka od ponudenih standardnih konfiguracija vidika se moZe izabrati i direktno iz menija
‘Viewports’, bez otvaranja dijaloga.

Takode sve ove naredbe su dostupne i preko ‘View’ panela:
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Izabrana je konfiguracija sa Cetiri vidika iste veli¢ine
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16.2 Promena rezima rada: 3D Modelovanje <-->
2D Priprema

Pomocu naredbe ‘Promena rezima rada’ u bilo kom trenutku moZe se izvrsiti
promena rezima rada programa ‘Metal Studio’. Njenim izborom iz padaju¢eg menija ‘Metal

Studio’ ili klikom na ikonu otvorice se dijalog sa odgovaraju¢im pitanjem. Ukoliko je trenutni
rezim ‘2D Priprema’ otvorice se dijalog sledeceg izgleda:

Trenutni refim rada je <20 Priprema . Zelite li predi u refim <30 Modelovanje> ?

= =

(T

Klikom na dugme ‘'Da’ preci ¢e se u rezim rada ‘3D Modelovanje’. A ako je trenutni rezim rada
‘3D Modelovanje’ otvorice se dijalog sledeceg izgleda:

Trenutni rezim rada je <30 Modelovanje . Zelite li pred u refim <2D Pripremaz ?

=l =

(T

Klikom na dugme ‘Da’ preci ¢e se u rezim rada ‘2D Priprema’.

16.3 Praviljenje i uredivanje pogleda

Izborom naredbe ‘Praviljenje i uredivanje pogleda’ iz padaju¢eg menija

li

*MetalStudio’ ili izborom ikone 50 otvara se dijalog u kojem je moguce definisati ‘2D poglede
i postaviti ih u vidike (*Viewports’).

U slucaju da se nalazite u rezimu rada programa za 2D pripremu, u kojem nije dozvoljeno
definisanje pogleda, program ¢e prvo izbaciti odgovarajuc¢u poruku:

Trenutni refim rada je <20 Priprema . Zelite li predi u refim <30 Modelovanje> ?

= =

(T

Izborom dugmeta ‘Da’, program ¢e preéi u rezim rada za 3D modelovanje i otvoriti dijalog za
pravljenje i uredivanje pogleda:
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Pravijenje i uredivanje pogleda

=
Dubina [m]
Ispred Iza
*
[XOY]
¥ oK ® Cancel

Ramovi

® Goe
W Do

& fopre)
e

h,Daglh

Oblast [m]

min X

min ¥

Izgled dijaloga za pravljenje i uredivanje pogleda
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U programu Metal Studio moZe se raditi sa viSe od jednog vidika. U njima se istovremeno mogu
prikazivati razliCiti sklopovi: ramovi, nivoi i kosi pogledi. Ova mogucénost programa znacajno
olaksava izbor taCaka pri crtanju modela i pruza vecu preglednost na razli¢ite delove
konstrukcije. U donjem delu dijaloga nalazi se prostor koji je rezervisan za prikaz izgleda ekrana,

odnosno raspored vidika, koje je korisnik prethodno definisao.

Pravijenje i uredivanje pogleda

1

.,

[Xov]

[Xov]

[XOY]

[XoY]

A

Ramovi

® Goe
W 0o

& fopre)
m e

h,Dagfh

Oblast [m]

min X

Dubina [m]
Ispred

min ¥

U AutoCAD-u su zadata cetiri vidika, Ciji raspored je prikazan u dijalogu

Svakom od vidika korisnik moze dodeliti zeljeni pogled. Na desni klik misa preko polja u kome
se prikazuje dati vidik pojavljuje se meni iz koga korisnik moze izabrati neki od ranije definisanih
pogleda, kao i dva programski definisana pogleda: ‘3D’ i kanonski ‘XOY’. U slucaju da korisnik
nije kreirao ‘2D poglede’ u meniju ¢e se naéi samo ‘3D’ i kanonski ‘XOY’ pogledi.
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Kreiranje ‘2D pogleda’

Pravljenje i uredivanje pegleda

[Xov]

1307
[X0V]

[Xov]

[Xov]

v o | [k e

min’Y

Padajuc¢i meni za izbor pogleda, koji se dodeljuje odabranom vidiku

36

Program omogucava kreiranje ‘2D pogleda’, koji se nalaze u vertikalnim, horizontalnim ili kosim
ravnima pomocu jednog od tri dugmeta, koji se nalaze u gornjrm desnom delu dijaloga:

Pravijenje i uredivanje pogleda

[Xovi

[Xov]

[Xovi

[Xov]

Oblast [m]

min X

Dubina [m]

v o

min ¥

» Cancel

h,

Odaberite linije [1zlaz]:

Komandna polja za kreiranje ‘2D pogleda’

Pomocu naredbe ‘Novi ram’ imate mogucénost da definiSete potpuno proizvoljan poloZaj

novog rama. Nakon aktiviranja dugmeta program zatvara dijalog, a komandna linija

dobija slededi oblik:
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Ova poruka ce stajati na komandnoj liniji sve dok izborom podopcije ‘Izlaz’ ili desnim klikom
misa ne zavrsite proceduru odabira linija, nakon ¢ega ce se dijalog ponovo otvoriti. Od korisnika
se oCekuje da na crtezu u nekom od vidika odabere AutoCAD-ove linije ili Stapove nacrtane u
programu Metal Studio, Ciji ¢e polozaj odredivati vertikalnu ravan, odnosno ram. Kako se svaki
od ramova na crtezu moze predstaviti samo jednim segmentom, to ¢e u slucaju da je odabrano
viSe linija ili Stapova, program kreirati isto toliko novih ramova. Svakom od kreiranih ramova ce
biti pridruzen i programski zadat naziv koji ¢e se prikazivati u dijalogu. Nakon odabira linija ili
Stapova, program se vraca u dijalog za pravljenje i uredivanje pogleda:

Pravijenje i uredivanje pogleda X

Maziv Cria se

Ramovi ~
1 X 20 viEw oo1

il Br

\ e

‘ 7 95 Kopiraj

Oblast [m]

min X min ¥

dx dy
25.20 15.70

Dubina [m]

Ispred Iza
L z x

v ok ® Cancel

Novi ram ‘2D_VIEW_001’ je ubacen u listu
U sredisnjem delu dijaloga prikazana je lista sa ‘2D pogledima’, koje je korisnik kreirao.

Naziv Kolona sa imenima ‘2D pogleda’. Pri kreiranju pogleda program automatski generise
i njihove nazive, koje korisnik moze naknadno izmeniti.

Crtase Kolona sa check box-ovima. Postavljenjem check box-a na uklju¢eno stanje, u
prozoru koji se nalazi levo od liste sa pogledima ¢e se osim entiteta, iscrtavati i ravan
izabranog ‘2D pogleda’. Desnim klikom miSa na naziv kolone pojavljuje se padajudi
meni sa opcijama:

Ukljuci sve Dugme cijim aktiviranjem se ukljucuju svi check box-ovi u listi.
Iskljuci sve Dugme cijim aktiviranjem se iskljucuju svi check box-ovi u
listi.

Ukljuci odabrane Dugme Cdijim aktiviranjem se ukljucuju check box-ovi
selektovanih pogleda u listi.

Isklju¢i odabrane Dugme Cijim aktiviranjem se iskljucuju check box-ovi
selektovanih pogleda u listi.

Ukoliko Zelite da napravite kopiju od trenutno selektovanog pogleda, potrebno je da aktivirate
dugme’ " Kopiraj'. Brisanje selektovanog pogleda iz liste vrsi se izborom dugmeta Il Brisi'.

Pomoc¢u komandnih polja e Gore' i "4 Dole’ imate mogucnost da promenite redosled pogleda
u listi. Naime, izbor jednog od ovih komandnih polja pomera trenutno selektovani pogled u listi
za jedno mesto na gore, odnosno na dole.

Copyright (c) Radimpex * www.radimpex.rs * e-mail: info@radimpex.rs * Tel. 011 4542-187



38

S obzirom da se u listi moze nadi veliki broj ‘2D pogleda’, radi bolje preglednosti, korisniku je
omoguceno da izborom iz zatvorene liste, postavi samo jednu od ponudenih vrsta pogleda:
‘Ramovi’, 'Nivoi, ‘Kosi pogledi’ ili ‘Svi’.

Pravljenje i uredivanje pegleda

Ramovi ~

Ramovi

Nivoi
Kosi pogledi
Svi

W o

gl

Oblast [m]

— ==

min X min ¥

dx dy

25.20 15.70
=l =
[XOV] Xov] Dubina [m]
<K AV -
*
=l =
[Xoy] [Xovy]
v oK ® Cancel

Lista iz koje se bira vrsta pogleda koji ¢e se prikazivati u tabeli

Ukoliko je izabrana vrsta pogleda ‘Ramovi’, u tabeli ¢e se prikazivati svi ‘2D pogledi’ koji se
nalaze u vertikalnim ravnima, ako su izabrani ‘Nivoi’ prikazivace se svi ‘2D pogledi’ koje se nalaze
u horizontalnim ravnima, a izborom ‘Kosi pogled’ prikazivace se svi ‘2D pogledi’ koji se nalaze u
proizvoljnim kosim ravnima. U slu¢aju da Zelite da u tabeli prikazete sve ranije kreirane poglede
potrebno je iz liste izabrati ‘Svi’.

\m Pomocu naredbe ‘Novi nivo’ se definiSe poloZaj horizontalne ravni Ciji je polozaj u
prostoru odreden globalnom Z koordinatom. Nakon aktiviranja ovog komandnog polja
program zatvara dijalog i sa komandne linije od korisnika zahteva da unese tacku
zadavanjem koordinata sa tastature ili da sa crteza izabere tacku u kojoj Zeli postaviti
nivo:

Tacka:

Nakon zadavanja tacke, dijalog ¢e se ponovo otvoriti, a u listu ¢e biti dodat nivo, kome je
pridruzen programski zadati naziv:
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Pravijenje i uredivanje pogleda

4 Gore 9= Kopiraj

v o

.l gl

Oblast [m]

min X min ¥

dX. dyY

43,20 2520
= =
Dubina [m]
[3D] [XoY] mpred us
*
= =
[XOY] [Xovy]
v oK ® Cancel

Novi nivo ‘2D_VIEW_002’ je ubacen u listu

g

Izborom naredbe ‘Novi kosi pogled’ ulazi se u proceduru definisanja potpuno
proizvoljne ravni pogleda.

Tri tacke [Selektovanje sStapa ili lima]:

Program sa komandne linije zahteva da odaberete prvu tacku koja definiSe Zeljenu ravan, a
izborom podopcije ‘Selektovanje stapa ili lima’ moZete uéi u proceduru definisanja ravni
pogleda selektovanjem postojeceg entiteta, koji moze odrediti polozaj date ravni.

Selektovanje stapa ili lima [Izlaz]:

Znadi, programom su predvidena dva nacina za definisanje Zeljene ravni. Prvi je izborom tri
nekolinerane tacke, a drugi je selektovanjem postojeceg entiteta. U slucaju da izvrsite takav
izbor tacaka i entiteta, da se ne moze kreirati ravan u kojoj se nalazi selektovani entitet, odnosno
taCke, program ce izdati odgovaraju¢e upozorenje:

Kosi ram se ne moZe napravit.

Kada program ustanovi da je zadat dovoljan broj elemenata koji definiSu jednu ravan, dijalog ¢e
se ponovo otvoriti, a u listu ¢e biti dodat kosi pogled, kojem je pridruzen programski zadati
naziv:
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Pravijenje i uredivanje pogleda

[Xovi

[Xov]

[Xovi

[Xov]

Kosi pogledi ~
® Goe 9= Kopiraj
v o

h,Daglh

Oblast [m]

min X

Dubina [m]
Ispred

oo Jmlon |

dX. dyY

min ¥

Iza

Novi kosi pogled ‘2D_VIEW_003’ je ubacena u listu
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U gornjem levom delu dijaloga nalazi se prozor koji je rezervisan za Sematski prikaz geometrije
pozicija Stapova i limova koji se nalaze na crtezu. Entiteti koji pripadaju trenutno odabranom
‘2D pogledu’ u listi se iscrtavaju sa svojim parametrima, dok se ostali elementi konstrukcije
iscrtavaju sivom bojom. Na taj nacin se tekudi ‘2D pogled’ vizuelno izdvaja od preostalog dela

prostornog modela.

Desni klik na ikonu '
pogleda.

Pravijenje i uredivanje pogleda

Kasi pogledi

&$ Goe
w 0ok

9= Kopiraj

. Jaglhg

Oblast [m]

min X

min ¥

—
Top i &
Left 43.20 25.36
Front I—‘ I—‘
Izometrija
h Dubina [m]
tXOoY] [XoY] mpred =
*
[XoY] [XOY]
¥ 0K N Cancel

Padajudi meni za izbor pogleda

" u donjem desnom uglu otvara meni za postavljanje podrazumevanog

Izborom jednog od pogleda ‘Top’, ‘Left’ ili ‘Front’, omogucen je pogled na geometriju pozicija sa
razli¢itih strana, dok je izborom pogleda ‘Izometrija’ omogucen izometrijski prikaz.
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Pravijenje i uredivanje pogleda

Kosi pogledi ~

® Goe s Kopiaj
¥ o

h,Daglh

Oblast [m]

min X min ¥

dX. dvy

43,20 2536
= =
Dubina [m]
[XoY] [XoY] mpred us
*
= =
[XOY] [Xovy]
¥ oK ® Cancel

U levom prozoru je postavljen izometrijski prikaz

Zadavanje ‘2D pogleda’ moze se izvrsiti i direktno iz dijaloga za pravljenje i uredivanje pogleda.
Prvo je potrebno da se u donjem levom prozoru klikom misa odabere Stap koji, pored trenutno
odabranog ‘2D pogleda’ u listi, pripada i pogledu koji se Zeli zadati. Selektovani Stap ¢e na crtezu

u dijalogu biti posebno obelezen. Nakon toga, iz menija koji se otvara na desni klik miSa treba
izabrati naredbu ‘Napravi upravan pogled’.

Pravljenje i uredivanje pegleda

Ramovi v

wer
v o

h.JDaglhg

Oblast m]

min X min 'Y

dX dy
(22| [=m
= =
Dubina [m]

T R e [XoY] [XOY] T -
’@ Napravi upravan pogled F‘ *
‘ ‘ ) -

[XOY] [XOY]
v ® Cancel

Naredba za pravljenje upravnog pogleda od trenutno selektovanog stapa

Izborom naredbe ‘Napravi upravan pogled’ bi¢e kreiran novi pogled, koji ¢e biti prikazan u
dijalogu:
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Pravijenje i uredivanje pogleda

[XoY] [XoY] mpred us
*
= =
[XOY] [Xovy]
¥ oK ® Cancel

Novi kosi pogled ‘2D_VIEW_004’ je ubacen u listu

Postavljanje kreiranih ‘2D pogleda’ u vidike

Vec¢ smo ranije rekli da se svi kreirani ‘2D pogledi’ mogu postaviti u vidike. Potrebno je prvo u
listi sa pogledima za tekudi izabrati ‘2D pogled’ koji se Zeli postaviti u vidik, a zatim iz menija
koji se otvara na desni klik miSa preko trenutno odabranog vidika, izabrati dati pogled.

Pravijenje i uredivanje pogleda

® Goe s Kopiaj
¥ o

N @

Oblast [m]

min X min ¥

dx dy

25.20 15.70
=
Xov] Dubina [m]
K] LT = =
*
‘ = =
[Xov] [Xov]
¥ oK ® Cancel

U padajuéem meniju se nalazi trenutno selektovani ‘2D pogled’

Nakon izbora ‘2D pogleda’ iz padaju¢eg menija, u odabrani vidik ¢e biti postavljen dati pogled,
a Celija sa rednim brojem pogleda u listi i ikone u vidiku ¢e biti posebno obelezene:
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Pravijenje i uredivanje pogleda

Ramovi ~

& Goe 9= Kopiraj

v o

h,Jaglhi

Oblast [m]

min X min ¥

dX. dyY

2D_VIEW_001 25.20 15.70

= =i
[XOY] Dubina [m]

W W | | | Ispred Iza

*
2D prikaz-Presek stapa-[+] IE‘
= =l
[XOY] [XoY]
Voo | [ cennl |

U gornji levi vidik postavljen je ram ‘2D_VIEW_001’
U gornjem levom uglu prozora u kome se prikazuje vidik, ispisuje se naziv postavljenog pogleda,

dok se na dnu prikazuju informacije o podeSavanju vidika: vrsta prikaza, nacin prikaza
indirektnih elemenata, kao i pravac gledanja.

Klikom misa preko ikone ‘E", otvara se dijalog u kome se vrsi podeSavanje prikaza vidika:

Podesavanija vidika

Vrsta prikaza
(®) 20 prikaz
(233D prikaz

Indirektni Stapovi
(®) Presek 3tapa

(") Skraceni $tap
() Ceo Etap

O Me crta se

[]obrnut pravac gledanja

Ugao

o ¥

(v oo(||85anoel|

Dijalog za podeSavanje vidika

2D prikaz Ukljuceno stanje prekidaca oznacava da ce se instance Stapova i limova u vidiku
prikazivati kao nematerijalne.

3D prikaz Ukljuceno stanje prekidaca oznacava da c¢e se instance Stapova i limova u vidiku
prikazivati kao materijalne.
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Prikaz Stapova kada je uklju¢en ‘2D prikaz’ Prikaz Stapova kada je uklju¢en ‘3D prikaz’

U delu dijaloga ‘Indirektni Stapovi’ odreduje se nacin prikaza indirektnih Stapova u vidiku:

Presek stapa

Skraceni

Ceo stap

Ukljuceno stanje prekidaca oznacava da ce se instance indirektnih Stapova prikazivati
kao nematerijalni preseci Stapa.

stap

UkljuCeno stanje prekidaca oznacCava da ¢e se materijalne instance indirektnih
Stapova prikazivati kao materijalni Stapovi sa duzinom koja je skracena zadatom
dubinom vidika.

Ukljuceno stanje prekidaca oznacava da ¢e se instance indirektnih Stapova prikazivati
kao Stapovi sa celom svojom duzinom.
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Ne crta se

nece prikazivati.
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UkljuCeno stanje prekidaca oznacava da se materijalne instance indirektnih Stapova

Obrnut pravac gledanja
Pomoc¢u check box-a

‘Obrnut pravac gledanja’

podeSavanje pravca gledanja vidika.

Pravijenje i uredivanje pogleda

korisniku je omoguceno

Maziv

e
I 20_viEW_001 =
[ 20_viEw 00
4 Gore
W Do
* |I
Oblast [mi]
min X min Y
dx dy
2D_VIEW_001 E 2D_VIEW_005 E \&‘ I&‘
r‘ﬂsw vﬁm’l Dubing ]
| R || .
*
2D prikaz-Presek stapa-[+] E 2D prikaz-Presek Etﬂm E
=
Xov] Xov]
v oK ® Cancel

Oznaka koja ukazuje da je check box ‘Obrnut pravac gledanja’ iskljucen
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Pravijenje i uredivanje pogleda

Ramovi ~

i

h,Daglh

Oblast [m]

min X min ¥

dx dy
2D_VEEW_001 |§| 2D_VIEW_005 |§| \&1 IM
R laiii:: aal| =t
*
20 prikaz-Presek stapa-[+] IE‘ 20 prikaz-Presek stam E
= - =
[XOY] [XoY]
W 0K N Cancel

Oznaka koja ukazuje da je vidiku promenjen pravac gledanja
Ugao

Zatvorena lista iz koje se bira jedan od Cetiri ponudena ugla za koji ¢e biti zarotiran
‘2D pogled’ u vidiku.

Pravljenje i uredivanje pegleda

v o

N @

Oblast [m]

min X min ¥

dX. dvy

2D_VEEW_001

E 2D_VIEW_005 E 43.20 15.70
HRRHH || o
BRERRR o e ]
|20 ooz reseksapa ) [l |20 orve: reses stapa 1 120 ) =]
= =
[XOY] [XovY]
v x| % cone
‘2D pogledu’ je zadat ugao rotacije od 180°

U programu Metal Studio omogudéeno je zadavanje dubine vidika, tako da ¢e se u njemu

prikazivati samo entiteti koji ulaze u prostor koji je korisnik definisao zadavanjem vrednosti u
odgovarajué¢im poljima.
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Pravijenje i uredivanje pogleda

Ramovi

4 Gore s Kopiaj
i

h,Daglh

Oblast [m]

min X min ¥

dx dy

2D_VIEW_001 2520 15.70
= g >

[XOY] Dubina [m]

W W | | | | Ispred Iza

*
2D prikaz-Presek stapa-[+] IE‘ WL
= =l
[XOY] [Xov]

¥ oK ® Cancel

Edit polja za zadavanje dubine vidika

Ispred Edit polje u koje se unosi vrednost dubine vidika sa prednje strane.
Iza Edit polje u koje se unosi vrednost dubine vidika sa zadnje strane.
Pravljenje i uredivanje pogleda

® Goe & kopiraj

o
+ | + | + |
Cblast [m]

min X min ¥

dx dy

2D_VIEW_001 2520 15.70
= g = =

[XOY] Dubina [m]
W W | | | Ispred Iza
2D prikaz-Presek stapa-[+] IE‘
= =l
[XOY] [Xov]
¥ oK ® Cancel

Zadavanjem dubine, u vidiku ¢e se prikazivati svi entiteti
koji ulaze u tako definisani prostor

Napomenuc¢emo da nije moguce vrsiti podeSavanja vidicima, kojima su dodeljeni programski
definisani pogledi ‘3D’ i kanonski *XQOY".

Zadavanja oblasti vidika

U delu dijaloga ‘Oblast’, korisnicima je omoguéeno da zadavanjem vrednosti u odgovarajuéim
edit poljima promene oblasti vidika, koja je u dijalogu predstavljena pravougaonikom sive boje:
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Pravljenje i uredivanje pogleda

Crta se

Ramovi v
4 coe b Kopiraj

R

Oblast [m]

gl

min X min ¥

dx dy

20 _VEW_001 [ s =] (22 | [s» |
r‘ﬂsw Dubina (m)
IS | Lt ||
*
20 prikez Presek stapa [-] B o prez preseisopn 111 1001 =
[XOY] [Xoy]
¥ oK ® Cancel
v

dX

dy

Prozor rezervisan za prikaz zadate oblasti vidika

Edit polje za unos vrednosti najmanje X koordinate oblasti vidika.

Edit polje za unos vrednosti najmanje Y koordinate oblasti vidika.

Edit polje za unos vrednosti duzine oblasti vidika.

Edit polje za unos vrednosti visine oblasti vidika.
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Oblast vidika se moze podesavati i na samom crtezu u dijalogu. Promena oblasti se vrsi tako sto
se pokaziva¢ misa postavi iznad nekog segmenta konture oblasti i pritisne levo dugme misa, pri
¢emu taj segment promeni boju u crvenu, sto znaci da je selektovan za pomeranje:

Ramovi hd
I 20_viEW_005
-, o 95 Kopiraj
+ | + | + |
Oblast [m]
min X min ¥
— dx dv
f{ 2D_VIEW_001 E 2D_VIEW_00S @ m I&‘
{ r‘ﬂsw vﬁm’l Dubina (m)
NN | MR || T .
*
2D prikaz-Presek stapa-[+] IE‘ 2D prikaz-Presek stapa-[-J-[t 1807] E
‘ &
[XOY] [XOY]
\‘V ¥ oK ® Cancel

Selektovani segment za pomeranje je obelezen crvenom bojom
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Samo pomeranje je veoma jednostavno, pokaziva¢ miSa se postavi na zeljeno mesto na crtezu
i pritisne se levo dugme misa. Promena oblasti je odmah vidljiva na crtezu, a nove vrednosti
promenjene oblasti se prikazuje u odgovarajuc¢em edit poljima ‘dX’, odnosno ‘dY’.

Pravljenje i uredivanje pegleda

Ramovi ~

& Goe 9= Kopiraj

N @

Oblast [m]
. ‘ min X min Y
~d
dx dy
2D_VIEW_001 @ 2D_VIEW_005 E \i‘ I&‘
IS
Dubina [m]
- LR || "o .
*
2D prikaz-Presek stapa-[+] IE‘ 2D prikaz-Presek stapa-[]-[1 180°] E
= =l
[XOY] [30]
¥ oK N Cancel

Na crtezu su posebno obelezeni entiteti koji se nalaze unutar promenjene oblasti

Izlaskom iz dijaloga za pravljenje i uredivanje pogleda na dugme ‘OK’, u vidicima ¢e biti

postavljeni kreirani pogledi sa njihovim podeSavanjima:

NN

n-r\ﬁ,aﬂq_;agc.- + 5 of Share Autodesk ARGCAD 2024 Tek uvezena hala.dwg Q & sebeeOom.- W & D@ - a8 x
Ede  Edt View [nset  Formet  Took  Drew  Dimemsion  Modify  Pametric  Wedow Help  Eapren  MetalStudo -0 X
Home Incett  Annotate Paametnc  View Manage Output Addies  Collaborate  Featured Apps  Express Took  MetalStudio (o]}
" 5 (7)) O M Clame ¥ - B o FW B-
i e o e 2 | oM (8 Ve Z G RS T e B
N D s 5] scale : % Match Loyer vibutes = Pro oy - @ E
O + Modey = - - v cparties « o Goupsv Ui~ Ciphomd  View
St Tekuverenahal® X |+

=2ICBILIEYHEG s ACcHadR IR H ALY~ 3ar bl DPET00 58 Isabside BEANIID mUl@D|Ls@ ©/keimLlmp

369504550 253412407, 00000 | MOOKL 3 35 = o 'm b (8]~ V. - [Z][E]~ SRR W O - [0 - [B]- I X A 1/m00n~ @ <+ § Do - @153 - QW=

U vidicima su prikazani postavljeni ‘2D pogledi’
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16.4 Ogranicenja programa AutoCAD u radu sa
vidicima

- ORTHOMODE i Polar Tracking rade samo u ravni vidika koji je bio aktivan u trenutku pokretanja
naredbe. Ovo moze izazvati odredene teskoce pri zadavanju taCaka u vidicima koji se postave
za aktivne nakon pokretanja date naredbe. Najocigledniji primer je kad se vade presedci ili detalji
iz nekog rama/tavanice/kosog pogleda, a zatim se vrsi njihovo postavljanje u vidiku u kome je
prikazan XOY pogled. Preporuka je da se u ovakvim slu¢ajevima ugao koji je neophodan za
njihovo postavljanje zada unosom vrednosti na komandnoj liniji, a ne izborom tacke sa crteza.

- Proxy Entity — Entiteti koji su kreirani u programu Metal Studio, nece se prikazati kao ‘Proxy
Entity’ kada se crtez koji ih sadrzi otvori u programu AutoCAD bez prisustava programa Metal
Studio, ako se snimanje crteza izvrsi u rezimu rada programa ‘3D Modelovanje’. Ukoliko imate
potrebu da crtez posaljete nekome ko nema program Metal Studio, neophodno je da snimanje
crteza izvrsite iz rezima rada programa ‘2D Priprema’, jer ¢e se samo tada Entiteti koji su kreirani
u programu Metal Studio prikazati kao ‘Proxy Entity’ kada se crtez koji ih sadrzi otvori u programu
AutoCAD.
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17. SNIMANJE U FORMAT METAL
STUDIO 1

17.1 Snimanje u format MetalStudio 1

CrteZi koji su kreirani sa programom Metal Studio 2 se pomocu ove naredbe snimaju
u format koji moze uditati i program Metal Studio 1. Ovako izvezen crtez, otvoren u programu
Metal Studio 1 bice istovetan izvornom crtezu, osim sSto nece imati sve nove detalje i opcije
prikaza svojstvene programu Metal Studio 2. Izborom naredbe iz padaju¢eg menija

‘MetalStudio’ ili klikom na ikonu otvara se dijalog sledeceg izgleda:

A Snimi kao...

Lokacija | New falder v | Q ¥ = -
~
- MName Date medified Type
Mo iterns match your search.
Desktop
This PC
\
Faveorites
.
=
Recent ltems
4
=
< >
Documents
Ime fajla ~ | I Save
Tip fajla AutoCAD 2007/LT2007 Drawing {".dwa) ~ Cancel

Sada treba izabrati mesto na disku racunara na kome ¢e se crtez snimiti, a zatim zadati ime u
edit polju ‘Ime fajla’. 1z zatvorene liste ‘Tip fajla’ se bira najstarija verzija AutoCAD-a u koju
¢e snimljni fajl moc¢i da se ucita. Snimanje datoteke pod zadatim imenom, vrsi se aktiviranjem
dugmeta ‘Save’, nakon Cega se dijalog zatvara i zavrSava naredba.
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